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BAZELE CONCEPTUALE ALE CERCETARII

Actualitatea si relevanta temei investigate sunt determinate de dinamica accelerata a
transformadrilor specifice societatii contemporane. Expansiunea mediului digital, progresul tehno-
logic si procesele de globalizare genereazd mutatii profunde la nivelul realitatii sociale, influen-
tand nu doar stilul de viatd si modelele de gandire ale individului, ci si restructurand constiinta si
sistemele axiologice ale acestuia. In acest context, grafica de carte se configureazi ca un dome-
niu distinct, situat la intersectia artelor vizuale, designului si comunicarii vizuale.

Beneficiind de o traditie istorica solida si de o evolutie continud, aceasta 1si pastreaza actua-
litatea atat in formele sale clasice, cat si In mediul digital. Grafica de carte contemporana se carac-
terizeaza prin deschidere spre experiment si explorarea unor noi modalitati de expresie vizuala,
fiecare proiect editorial presupunand o abordare individualizata. Astfel, conceperea unei carti im-
plicd identificarea unei solutii vizuale originale, capabile sa valorifice continutul operei si sa asigu-
re coerenta si unitatea conceptului grafic.

Familiarizarea studentilor cu diversitatea directiilor stilistice, a tehnicilor grafice si a so-
lutiilor compozitionale din grafica de carte contribuie la dezvoltarea gandirii creative si la forma-
rea unui stil propriu de naratiune vizuala. Eficienta pregatirii profesionale a viitorilor specialisti
este determinata de capacitatea acestora de a integra cunostintele teoretice cu abilitatile practice,
ceea ce presupune o intelegere sistemica a rolului graficii de carte in cultura vizuala contempo-
rand. Procesul de elaborare a designului grafic al unei carti presupune un ansamblu complex de
competente profesionale, incluzand dezvoltarea conceptului vizual si a schitelor, realizarea ilus-
tratiilor artistice, gestionarea aspectelor tipografice, machetarea si pregitirea pentru tipar
(prepress). In cadrul formarii academice, studentii dobandesc cunostinte interdisciplinare din
domenii conexe, precum istoria artei, estetica, semiotica, compozitia, teoria culorii, psihologia
perceptiei vizuale, tehnologiile de tipar si designul digital. O astfel de abordare integratoare favo-
rizeaza dezvoltarea gandirii stiintifice si critice, consolideaza capacitatea de analiza si faciliteaza
solutionarea unor probleme artistice si de proiectare de complexitate ridicata.

In pofida transformarilor generate de dezvoltarea tehnologiilor digitale, industria editoria-
la ramane un sector de productie relevant si in continud dezvoltare. Piata contemporana manifes-
ta o cerere constanta de specialisti in domeniul designului grafic, care detin competente avansate
in realizarea ilustratiilor, machetarea si conceperea designului editorial. Necesitatea formarii ar-
tistilor graficieni se mentine atat in cadrul editurilor traditionale, cat si in studiourile de design si
mediile digitale, unde sunt deosebit de apreciate un inalt nivel al culturii profesionale, gandirea
creativa si capacitatea de colaborare eficientd. Competentele dobandite in procesul studierii apro-
fundate a graficii de carte prezinta o aplicabilitate extinsa in practica, regasindu-se in realizarea
ilustratiilor, a copertilor, a designului de reviste si brosuri, a materialelor publicitare, precum si
in dezvoltarea interfetelor grafice pentru publicatii electronice, site-uri web si aplicatii mobile.

In contextul acestor transformari, domeniul educatiei si culturii se afirma ca o directie
strategicd de dezvoltare, impunand necesitatea reevaludrii abordarilor privind formarea specialis-
tilor din domeniile creative. Sistemul educational constituie cadrul fundamental de formare a po-

tentialului intelectual si profesional al societatii, exercitand o influentd determinantd asupra evo-
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lutiei sale pe termen lung. In acest ansamblu, educatia artistico-profesionald dobandeste o rele-
vantd deosebitd, Intrucat contribuie nu doar la valorificarea si dezvoltarea capitalului cultural,
precum si la configurarea reperelor estetice, etice si spirituale ale societdtii. Educatia in domeniul
artelor devine astfel spatiul formativ complex, in cadrul caruia se modeleaza nu doar competente
profesionale, ci si dimensiuni esentiale ale constiintei culturale.

In contextul reformelor globale si al proceselor de integrare internationald a sistemelor
educationale, creste necesitatea revizuirii si actualizdrii abordarilor metodologice privind forma-
rea specialistilor din domeniile creative. In acest cadru, se impune consolidarea patrimoniului
stiintifico-metodic al pedagogiei artistice si a tendintelor contemporane ale educatiei profesiona-
le. Aceastd dinamicd genereazd premise favorabile pentru elaborarea si implementarea unor sis-
teme si strategii didactice eficiente, orientate spre formarea unui nivel inalt de maiestrie profesi-
onali. In consecintd, se urmareste pregitirea unor absolventi capabili si se adapteze si si active-
ze performant intr-un spatiu cultural si informational caracterizat prin schimbari continue si
complexitate sporitd. Astdzi, misiunea Invatdmantului superior constd in pregatirea specialistilor
de inaltad calificare, capabili sa concureze atdt pe piata nationald, cat si pe cea internationald a
muncii [49; art. 75]. In educatia artisticd, o importantd deosebiti o capita dezvoltarea competen-
telor creative transversale, care asigura nu doar un nivel inalt al pregatirii profesionale, precum
si disponibilitatea pentru cautare artistica independentd si autorealizare, in concordantd cu ide-
alul educational al Republicii Moldova — ,,formarea unei personalitati initiative si capabile de
autodezvoltare, care poseda nu doar un sistem de cunostinte si competente necesare pentru inte-
grarea pe piata muncii, ci si independenta in gandire si actiune, deschidere spre dialog intercultu-
ral in contextul valorilor nationale si universale asumate” [49; art. 6].

Strategia nationald de dezvoltare ,,Educatia 2030 este orientatd spre formarea unei per-
sonalitdti dezvoltate intelectual, fizic si spiritual — cetatean al Republicii Moldova, capabil de
autorealizare si adaptare sociala in conditiile unei lumi in continuad schimbare. Una dintre sarcini-
le prioritare ale acestei strategii consta in asigurarea accesului la o educatie de calitate, adaptata
nevoilor individuale si provocarilor sociale, precum si in crearea conditiilor pentru dezvoltarea
multilaterald si cresterea competitivitatii absolventilor pe piata muncii contemporane.

Transformarile semnificative ale societatii contemporane au generat obiective reale pen-
tru modernizarea intregului sistem educational, acestea reflectandu-se atat in restructurarea con-
tinuturilor curriculare, cat si in diversificarea metodologiilor de predare, integrarea noilor tehno-
logii educationale si valorificarea experientei pedagogice internationale. In Republica Moldova,
politicile educationale sunt orientate prioritar spre Sporirea calitatii educatiei, cu accent pe dez-
voltarea competentelor-cheie de autoformare si invatare pe tot parcursul vietii [26).

Dezvoltarea acceleratd a tehnologiilor, concomitent cu extinderea utilizarii graficii com-
puterizate determina transformari semnificative in configurarea cartii, aceasta asumand tot mai
frecvent forma unei aplicatii digitale interactive. In consecinta, spatiul cartii se complexifica, do-
bandind o structurd multistratificata, fapt ce genereaza noi exigente fatd de artistul de carte si,
implicit, fatd de continutul si metodologiile formarii profesionale, precum si fata de dezvoltarea

competentelor digitale actuale [27; 14].



Asigurarea studentilor cu instrumente profesionale necesare realizarii proiectelor artistice
de autor, sprijinirea acestora in elaborarea unor algoritmi proprii de solutionare a problemelor
apdrute, precum si orientarea procesului formativ spre autoinvatare si autodezvoltare continua
constituie obiective esentiale ale sistemului contemporan de invatamant artistic superior. In con-
textul cerintelor si exigentelor societdtii actuale, problema eficientizarii instruirii studentilor-
graficieni prin valorificarea specificului graficii de carte dobandeste o relevanta deosebita, fiind
abordata nu doar ca o directie metodologica, ci si ca o necesitate pedagogica fundamentala.

Descrierea situatiei in domeniul de cercetare si identificarea problemelor de studiu.
Domeniul istoriei cartii a fost configurat si dezvoltat de viziunile analitice ale unor savanti pre-
cum: A.l. Kirpichnikov [47], F.l. Bulgakov, E.lI. Katsprzhak, E.L. Nemirovski [59], B.S.
Gorbacevski, V.G. Boruhovici [32], L.I. Vladimirov, I.A. Somrakova, I.E. Barenbaum. in acelasi
timp, problematica graficii de carte nationale a fost abordata din perspective variate in studiile
semnate de L. Iliasenco [43], B. Brinzei [34], Gh. Vrabie [28], E. Brigalda [3, 4], V. Rocaciuc
[22], V. Cravcenco [8] contributiile acestora evidentiind particularitdtile evolutive, estetice si
conceptuale ale domeniului.

Un interes deosebit pentru cercetarea noastra le prezinta ideile avansate privind organi-
zarea artistica a cartii, formulate In cadrul miscarii Bauhaus: conceptul stilului functional inter-
national, corelat cu tendinta de revenire la clasicism, armonie si valorificarea traditiilor artei car-
tii, promovat de J. Tschichold [70, 71]; conceptia umanista a designului de carte elaborata de P.
Renner, in cadrul careia maiestria tehnica si dimensiunea esteticd sunt considerate echivalente,
calitatea designului este determinata de caracterul sau discret si de capacitatea de a servi continu-
tului [64]; typography lui A. Kapr, care reprezenta o sinteza intre arta si tehnicé, in care fontul nu
este doar un semn tehnic, ci o forma de expresie artistica, a carei valoare esteticd este conditiona-
td de armonia proportiilor, ritmul si raportul dintre elementele negre si albe [46]; V.A. Favorskii
considera cartea un fenomen artistic si cultural integral [67, 68]; A. Kamenski definea cartea ca
un obiect artistic unitar, iar grafica de carte nu ca o simpla ,, ilustratie decorativa”, ci ca parte a
unui sistem plastic unitar al cartii [45]. Conceptiile contemporane privind cultura cartii si co-
municarea vizuala sunt dezvoltate in lucrarile lui M. McLuhan, U. Eco si R. Debray. Ideile for-
mulate de acesti autori au cunoscut o larga circulatie Tn mediul stiintific si au dobandit un statut
fundamental in cadrul teoriei si metodologiei studiului compozitiei de carte, exercitand o influen-
ta semnificativa asupra configurarii principiilor metodologice ale predarii artei cartii.

Manualele si materialele metodice de referinta, precum: ,, Arta cartii” de V.N. Liahov [57],
, Factura ca element al artei cartii” de E.D. Kuznetov [53], ,, Istoria graficii si a artei cartii” si
,Structura artistica a cartii” de lu.la. Gherciuk [37, 38], ,, Grafica narativa” de N.P. Beschastnov
[29], ,,The Art of Illustration” de A. Loomis [56], ,, Designul grafic al cartii: manual pentru institufi-
ile de invatamant poligrafic si facultatile de specialitate” de B.M. Kisin [48], precum si lucrarea in
doua volume ,, Arta cartii” de V.V. Pahomov — vol. | ,, Conceptia designului” [62] si vol. 11 ,,llus-
tratiile” [61] isi pastreaza relevanta si in contextul contemporan. Acestea continud sa constituie un
fundament teoretico-metodologic esential pentru formarea specialistilor in domeniul graficii de carte

si al naratiunii vizuale.



Cerintele contemporane fatd de pregétirea profesionald a studentilor-graficieni au determi-
nat intensificarea preocupdrilor stiintifice pentru fundamentarea pedagogica a procesului educatio-
nal, precum si pentru elaborarea unor concepte si teorii orientate spre dezvoltarea potentialului cre-
ativ si activizarea dimensiunii artistico-cognitive a invatarii. Aspectele actualizarii si dimensiunile
psihopedagogice ale procesului de instruire au fost analizate in lucrarile unui numar semnificativ
de cercetatori: 1n spatiul nord-american, fundamentele educatiei artistice universitare sunt marcate
de viziunea progresista a lui J. Dewey [41]; E.W. Eisner [10] a aprofundat teoria si practica edu-
catiei artistice si modalitatile de dezvoltare a gandirii creative; H. Gardner [36] a reconfigurat pa-
radigma invdtarii prin elaborarea teoriei inteligentelor multiple. In Canada, R.L. Irwin [12], iar n
Germania, D. Lenzen au adus contributii esentiale in analiza sistemelor educationale si a metodo-
logiilor de predare contemporane. In spatiul postsovietic a fost acumulati, de asemenea, o experi-
enta pedagogica semnificativa: in Rusia — B.P. lusupov a investigat formele poli-artistice de edu-
catie; K.K. Platonov a abordat problemele eficientizarii invatamantului artistic superior, V.F.
Satalov a elaborat metodele de intensificare a procesului educational; G.O. Borisova si V.L
Selezniova au contribuit la dezvoltarea unor metode active si sistemice de formare a specialistilor.
In Belarus, problematica eficientei invitaméntului artistic superior a fost cercetati de A.V.
Kolesnikov.

Problemele actualizarii si aspectele psihopedagogice ale procesului de instruire in spatiul
stiintific al Republicii Moldova sunt reflectate in lucrdrile semnate de L. Cuznetov, T. Callo [5],
V1. Paslaru [19], D. Patrascu [17, 18], I. Gagim [11], V. Cojocaru [7], V. Crudu [9], L. Mokan-
Vozian [14], F.E. Cimpian [6].

Aspectele privind cresterea eficientei procesului educational prin valorificarea modelelor
inovatoare de instruire au fost abordate de G. Nagat [16], M.-D. Bocos [2], O. Jitaru [13], M. Mo-
rari [15]. In practica educationald nationala, problematica formdrii creativitdtii si a dezvoltarii po-
tentialului creativ a fost analizata de cercetatori precum G. Popescu [21], A. Stoica [25], M. Roco
[23], St. Popa [20]. Optimizarea atitudinilor creative ale studentilor din domeniul artelor si al pe-
dagogiei artei este investigata de O. Arbuz-Spatari si A. Simac [1].

Tn ultimele decenii, In comunitatea stiintifici si educationald internationald se manifesta
un interes constant pentru studiul cartii ca fenomen cultural, vizual si pedagogic complex. Se
acorda o atentie sporitd problematicii alfabetizarii vizuale, gandirii spatiale si cultivarii expresi-
vitatii grafice in cadrul sistemelor de formare profesionald a artistilor-graficieni. Tn Republica
Moldova, problematica eficientizarii procesului de instruire a studentilor-graficieni prin valorifi-
carea specificului graficii de carte nu a constituit, pana in prezent, obiectul unei cercetari siste-
mice distincte. In pofida diversitatii studiilor consacrate educatiei artistice, se mentine un deficit
de investigatii orientate spre elucidarea mecanismelor pedagogice, respectiv a metodelor, forme-
lor si mijloacelor procesului educational care contribuie la optimizarea formarii competentelor
profesionale Tn domeniul graficii de carte.

In acelasi timp, sistemul contemporan de pregitire a studentilor-graficieni se confrunta
Cu 0 contradictie intre necesitatea formarii unor competente profesionale complexe si limitarile
metodelor traditionale, in cadrul cadrora graficii de carte 1 se atribuie, adesea, un rol secundar. in



pofida potentialului sdu interdisciplinar semnificativ, domeniul se confruntad incé cu o elaborare
metodologica fragmentara, iar procesul de definire si operationalizare a conditiilor pedagogice
reclami o aprofundare atét la nivel teoretic, cat si aplicativ. In contextul actual al formarii specia-
listilor in domeniul graficii de carte pot fi identificate multiple neconcordante si contradictii de
ordin conceptual si metodologic:

e intre potentialul artistic si comunicational semnificativ al graficii de carte, ca dome-
niu sintetic al artei, si nivelul insuficient de elaborare a abordarilor metodologice pri-
vind studierea sa sistematica in pregatirea profesionald a studentilor-graficient;

e intre nivelul relativ adecvat al pregatirii teoretice a studentilor-graficieni si gradul in-
suficient de dezvoltare a abilitatilor practice de proiectare artistica a cartii si de ela-
borare a unor solutii compozitionale expresive;

e intre necesitatea unei abordari integrate in formarea intelegerii organizarii spatiului
unitar al cartii, a interactiunii dintre ilustratie, typography si arhitectonica volumului
si caracterul fragmentar al studierii acestor componente in procesul de instruire;

e intre cerintele practicii profesionale contemporane privind utilizarea instrumentelor
digitale si a tehnicilor moderne de design si nivelul redus de integrare a acestor mij-
loace in procesul de proiectare artistica a cartii.

Contradictiile identificate Intre necesitatea formdrii unei intelegeri integrale a cartii ca
obiect artistic si lipsa unui sistem stiintific fundamentat de pregatire propedeutica a studentilor-
graficieni in domeniul graficii de carte au generat problema cercetarii: care sunt conditiile pe-
dagogice si principiile de organizare a instruirii in grafica de carte, care sa fie orientate spre
sporirea eficientei pregatirii studentilor-graficieni?

Obiectul cercetarii il constituie procesul de formare profesionala a studentilor-graficieni
in domeniul artei cartii si al designului grafic in sistemul invatamantului artistic superior. Subiec-
tul cercetarii 1l reprezinta conditiile pedagogice, principiile, metodele, continutul si organizarea
procesului de instruire in grafica de carte, orientate spre formarea competentelor profesionale in
domeniul artei cartii si al designului grafic.

Scopul cercetarii constd in fundamentarea teoretica a bazelor conceptuale si metodologice
ale instruirii studentilor-graficieni prin valorificarea specificului graficii de carte, precum si in ela-
borarea, implementarea si validarea experimentald a unui model pedagogic care sa asigure eficien-
tizarea procesului de instruire si formarea competentelor profesionale in domeniul graficii de carte.

In conformitate cu scopul stabilit, au fost formulate urmitoarele obiective:

1. Analizarea si interpretarea stiintificd a fundamentelor teoretice si metodologice, pre-
cum si a abordarilor de predare a disciplinelor grafice si determinarea rolului graficii
de carte in formarea competentelor profesionale ale studentilor-graficieni.

2. Identificarea si sistematizarea principalelor concepte, principii si particularitati artisti-
co-tehnice ale graficii de carte in context istoric si contemporan.

3. Determinarea fundamentelor metodologice, stiintifico-tehnice si praxiologice ale acti-
vizarii activitatii artistico-cognitive a studentilor-graficieni in procesul studierii grafi-
cii de carte.



4. Elaborarea unui sistem de criterii si indicatori pentru evaluarea nivelului de formare a
competentelor profesionale ale studentilor-graficieni in domeniul graficii de carte.

5. Elaborarea si implementarea modelului pedagogic de eficientizare a instruirii studenti-
lor-graficieni prin studierea specificului graficii de carte.

6. Validarea experimentala a eficientei modelului pedagogic elaborat si determinarea in-
fluentei acestuia asupra formarii competentelor profesionale ale studentilor-graficieni
in domeniul graficii de carte, precum si formularea unor recomandari practice pentru
perfectionarea procesului educational.

Ipoteza cercetirii porneste de la premisa céa eficienta formarii profesionale a studenti-
lor-graficieni in domeniul graficii de carte poate fi semnificativ sporita in conditiile fundamenta-
rii procesului didactic pe un sistem stiintific argumentat de principii si conditii pedagogice orien-
tate spre activizarea activitatii artistico-cognitive a studentilor. Se presupune cia implementarea
cursului propedeutic ,, Dimensiuni tehnice si artistice in grafica de carte”, conceput ca un model
pedagogic integrator, care include un complex de sarcini practice si un sistem de criterii dia-
gnostice pentru evaluarea nivelului de formare a competentelor profesionale, va contribui la op-
timizarea organizarii si eficientizarea procesului de instruire in domeniul graficii de carte.

Baza metodologica a cercetarii integreaza paradigmele filosofiei educatiei umaniste si
ale invatarii bazate pe activitate (D.B. Elkonin, V.V. Davidov); teoriile estetice ale gandirii vizu-
ale si ale creativitatii (K. Fiedler, Adolf von Hildebrand [39], V. Dulgheru, A. Stoica); traditiile
educatiei artistice profesionale nationale si experienta celor mai bune scoli la nivel mondial; cerce-
tarile teoretico-metodice n domeniul graficii de carte (Yu.Ya. Gerciuk, V.V. Pahomov, N.B.
Besciastnova, V. Rocaciuc, V. Cravcenco); conceptele de design estetic (A.V. Ikonnikov); studii-
le privind teoria compozitiei cartii (V.N. Liakhov, E.B. Adamov, F.I. Iuriev), precum si cerceta-
rile privind formele si metodele pedagogice care contribuie la cresterea eficientei instruirii profe-
sionale a studentilor (G. Nagat, M.-D. Bocos, St. Popa).

Sinteza metodologiei de cercetare si justificarea metodelor de cercetare include un
complex de metode determinate de caracterul multilateral al sarcinilor stabilite: metode de cerceta-
re teoreticd (studiul documentelor normative, de program si metodologice, analiza interdisciplina-
rd, compararea, sistematizarea §i interpretarea datelor stiintifice); metode de cercetare empirico-
cognitiva (modelare teoretica, analiza a lucrarilor creative ale studentilor, experiment pedagogic,
testare, discutie); metode de analiza statistica si de prelucrare a datelor empirice (analiza compa-
rativad, analiza statistica §i grafica).

Noutatea si originalitatea stiintifica a cercetarii rezida in fundamentarea teoretica a po-
tentialului educational al graficii de carte ca domeniu integrativ al proiectarii artistice a cartii in
cadrul sistemului de formare profesionald a studentilor-graficieni; in clarificarea si operationali-
zarea conceptului de ,,activitate artistico-cognitiva”’, precum si in determinarea conditiilor peda-
gogice necesare activizarii acesteia in procesul instruirii in grafica de carte; in elaborarea unui
sistem coerent de principii care fundamenteaza conceperea cursului propedeutic de grafica de
carte; in proiectarea si validarea experimentald a unui model pedagogic interdisciplinar orientat
spre eficientizarea procesului de instruire prin valorificarea specificului graficii de carte; precum



si in elaborarea structurii si continutului cursului propedeutic ,, Dimensiuni tehnice si artistice in
grafica de carte”, conceput ca instrument didactic orientat spre formarea competentelor profesi-
onale ale viitorilor graficieni.

Rezultatele obtinute in cadrul cercetarii, care contribuie la solutionarea unei proble-
me stiintifice relevante, vizeaza: interpretarea stiintifica si precizarea conceptuald a notiunilor-
cheie referitoare la specificul graficii de carte si la mecanismele de activizare a activitatii artistico-
cognitive a studentilor-graficieni; elaborarea unui model pedagogic interdisciplinar orientat spre
cresterea eficientei formarii profesionale a acestora; fundamentarea si structurarea unui sistem de
criterii, indicatori si niveluri de evaluare a gradului de dezvoltare a competentelor profesionale in
domeniul artei cartii; argumentarea sistemului de principii pedagogice care stau la baza proiectarii
cursului propedeutic de grafica de carte; precum si implementarea in planul de invatdmant a cursu-
lui ,,Dimensiuni tehnice si artistice in grafica de carte”, conceput ca demers integrativ ce asigura
articularea cunostintelor teoretice cu abilitatile practice de proiectare artistica a cartii si contribuie
la dezvoltarea competentelor profesionale si transversale ale studentilor-graficieni.

Semnificatia teoretica a cercetarii rezida in dezvoltarea si aprofundarea fundamentelor teo-
riei si metodicii invatamantului artistic profesional in domeniul artei grafice si al designului grafic.
Rezultatele obtinute contribuie la extinderea si consolidarea reprezentarilor stiintifice privind potenti-
alul pedagogic al graficii de carte ca domeniu integrativ al proiectarii artistice a cartii in cadrul siste-
mului de formare a studentilor-graficieni. Totodata, au fost fundamentate bazele pedagogice ale acti-
vizarii activitatii artistico-cognitive Tn procesul de instruire in grafica de carte, prin configurarea unor
repere conceptuale si metodologice coerente. Modelul pedagogic elaborat sustine dezvoltarea ulteri-
oard a abordarilor stiintifice privind organizarea predarii disciplinelor grafice si contribuie la structu-
rarea unui sistem integrat de competente profesionale ale viitorilor artisti graficieni.

Valoarea aplicativa a cercetirii constd in elaborarea si implementarea in procesul edu-
cational a cursului propedeutic ,, Dimensiuni tehnice si artistice in grafica de carte”, precum si in
fundamentarea unui model pedagogic care poate fi valorificat in predarea disciplinelor grafice in
institutiile de invatamant superior. Contributiile practice includ aplicarea sistemului de sarcini
formative si a recomandarilor metodice elaborate in organizarea activitatilor didactice la disci-
plina grafica de carte; utilizarea criteriilor si indicatorilor de evaluare a nivelului de formare a
competentelor profesionale in domeniul artei cartii; precum si formularea unor directii de opti-
mizare a pregatirii studentilor-graficieni in cadrul sistemului invatdmantului artistic superior.

Problema stiintifica abordata si solutionata in cadrul cercetérii constd in fundamenta-
rea teoretica, elaborarea si validarea experimentala a unui curs propedeutic destinat formarii stu-
dentilor-graficieni, conceput pe baza analizei specifice a graficii de carte si orientat spre creste-
rea eficientei pregatirii profesionale a acestora. Solutionarea problemei a fost realizatd prin: ar-
gumentarea principiilor conceptuale si didactice care fundamenteaza proiectarea cursului
propedeutic de grafica de carte, in scopul formarii unei viziuni integrale asupra cartii ca obiect
artistic; elaborarea strategiilor si metodelor de activizare a activitatii artistico-cognitive a stu-
dentilor, precum si a modalitatilor de organizare a procesului educational orientate spre integra-
rea sistemica a cunostintelor teoretice cu competentele practice in domeniul graficii de carte;
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identificarea conditiilor pedagogice necesare si configurarea unui mediu educational care sa
favorizeze dezvoltarea competentei profesionale, stimularea gandirii creative si proiective, pre-
cum si insusirea coerentd a componentelor artistice si tehnice specifice graficii de carte.

Implementarea si verificarea rezultatelor stiintifice au fost realizate in cadrul Acade-
miei de Muzicd, Teatru si Arte Plastice, in activitatea didactica (cursul ,, Dimensiuni tehnice i
artistice in grafica de carte™ a fost inclus 1n planul de invatamant la specialitatea Grafica, Tn anul
2021), precum si in 8 publicatii stiintifice: 5 articole in reviste stiintifice de specialitate si 3 arti-
cole in culegeri ale conferintelor stiintifice nationale si internationale.

Structura tezei este subordonata logicii cercetarii stiintifice si include: Introducere, trei
capitole, Concluzii generale si recomandari, lista bibliografica (206 surse) si 9 anexe.

Concepte-cheie: eficientizarea instruirii, formarea studentilor-graficieni, specificul gra-
ficii de carte, grafica de carte, competenta profesionald, educatie artistica.

CONTINUTUL TEZEI

Tn Introducere se justifica actualitatea temei si a problemei de cercetare, derivate din
imperativul modernizarii invatamantului artistic contemporan; este definitd situatia problematica
si sunt formulate scopul, obiectivele, precum si obiectul si subiectul cercetarii; sunt evidentiate
noutatea stiintifica si valoarea teoretico-practica a demersului, fiind precizate fundamentele me-
todologice si etapele activitatii experimentale. Sunt prezentate directiile de implementare a rezul-
tatelor cercetarii, arhitectura logica a tezei si continutul rezumativ al capitolelor componente.

Capitolul 1. Fundamentele teoretice ale sporirii eficientei instruirii studentilor-
graficieni include trei subcapitole distincte, dar intercorelate, in care arta cartii este analizata ca
obiect de studiu in invatdmantul artistic superior; sunt concretizate abordarile consacrate in lite-
ratura stiintificd contemporand privind definirea conceptelor ,,carte” si ,,grafica de carte”; este
evidentiata specificitatea studierii artei cartii in contextul pregatirii profesionale a studentilor din
institutiile de invatdmant artistic superior.

Grafica de carte reprezinta un element interdisciplinar esential in pregatirea profesionala,
reunind creatia artistica si literatura. Pentru pictorii-ilustratori, cartea constituie un tip aparte de
artd, care presupune cunostinte de compozitie, de desen, de design tipografic, stipanirea mijloa-
celor grafice si intelegerea mecanismelor perceptiei. Dupd cum subliniazd D.S. Bitsi, pictorul
este un interpret activ al operei literare, capabil sd propund propriile lecturi, uneori neasteptate,
insa obligat sa transmitd ideile textului prin limbajul plastic al artelor vizuale; doar in acest caz
ilustratia dobandeste sens [30; 61]. Lucrand asupra unei carti, pictorul nu indeplineste doar rolul
de ilustrator, ci si pe cel de designer. El configureazd imaginea integrala a cartii, pornind de la
parametrii fizici (proportiile blocului de carte, textura si culoarea hartiei, coperta) si pana la solu-
tiille de ordin artistic (fontul, expresivitatea compozitiei, originalitatea realizdrii tehnice). Este
esentiala fidelitatea si acuratetea cu care pictorul transmite intentia autorului, asigurand, asa cum
remarca M. Lazarev, o concordantd intre grafica de carte si ideile, precum si trdirile scriitorului,
realizand astfel o unitate creativa comuna [54].
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In urma analizei diferitor interpretiri s-a ajuns la concluzia ci studiul cartii in cadrul inva-
tamantului artistic superior depaseste perceptia sa traditionala ca simplu purtator de text. Pentru
studentii-graficieni, cartea reprezinta un obiect vizual-material complex, in care interactioneaza
forma, continutul, compozitia si structura materiala. O astfel de abordare favorizeaza dezvoltarea
unei perspective sistemice asupra imaginii artistice si stimuleaza gandirea de proiect la studentii-
graficieni. Prin lucrul asupra cartii, acestia insusesc mijloace artistico-plastice expresive, compo-
zitia, tipografia si legitatile perceptiei. Sarcinile didactice includ realizarea de machete, elabora-
rea desfasurarilor de pagind, conceperea solutiilor tipografice, a ilustratiilor si a copertilor — de
la concept pana la publicatia finald. Aceasta activitate implica dezvoltarea intuitiei artistice, a
competentelor tehnice si a unei abordari creative. Analiza graficii de carte contemporane consti-
tuie o componenta indispensabild a procesului educational. Studierea structurii vizuale si a solu-
tillor material-spatiale din editii istorice si contemporane le permite studentilor sa asimileze prac-
tici artistice actuale si sa inteleaga tendintele din domeniul designului grafic si al artei cartii.

Istoria cartii isi are inceputurile 1n sulurile de papirus din Egiptul Antic, Tn care textul si
ilustratiile constituiau o unitate organica. In Grecia si Tn Roma Antica, sulurile au fost inlocuite de
codex — forma care a stat la baza cartii moderne. Evul Mediu a marcat perioada de apogeu al car-
tii manuscrise si a oferit omenirii monumente ale artei de carte de cel mai inalt nivel, remarcabile
prin calitatea executiei artistice. Inventarea tiparului de catre Johannes Gutenberg in secolul al XV-
lea a avut un impact semnificativ asupra procesului de editare a cartilor, contribuind la dezvoltarea
designului tipografic, a gravurii si la raspandirea pe scara larga a cartii. La sfarsitul secolului al
XIX-lea si inceputul secolului XX, miscarea ,,Mir iskusstva” (A.N. Benois, L.S. Bakst, I.la.
Bilibin) a reconsiderat cartea ca obiect de arta. in secolul XX, avangardistii (futuristii) au reconce-
put radical cartea, transformand-o, prin utilizarea de fonturi si de compozitii neconventionale, intr-
un obiect al experimentului artistic. Tot in secolul XX, Bauhausul (W. Gropius, V.V. Kandinsky, J.
Tschichold) si scoala elvetiana (E. Ruder) au pus bazele designului functional si ale constructiei
modulare. V.A. Favorski a definit cartea ca o arta sintetica, egala cu pictura si cu arhitectura.

Aparitia tehnologiilor digitale a transformat cartea, transferand-0 in formate electronice si in-
teractive, inclusiv 1n aplicatii animate. Dupa cum remarca U. Eco, cartea a devenit un ,,ecran”, in care
lumea este redata prin cuvinte si imagini [73, 133]. Astazi, pictorii creeaza carti ca opere de arta, in-
tegrand ilustratia, tipografia si tehnologiile contemporane. Cartile lui R. Dautremer demonstreaza o
sinteza subtila intre ilustratie si obiectul-carte, in care un rol esential il joaca nu doar componenta vi-
zuala, ci si organizarea fizicd a cartii. Un nivel 1nalt de executie poligrafica si artistica caracterizeaza
volumele realizate de P. Tatarnikov, G. Spirin, V. Erko, remarcabile prin grafica rafinatd. Cartile
pop-up ale lui R. Sabuda si cartile tactile ale Iui X. Deneux evidentiaza potentialul ingineriei si al in-
teractiunii ilustratiei cu elemente mobile, extinzand intelegerea dimensiunilor spatiale si tactile ale
cartii-obiect. Analiza unor asemenea exemple in practica didactica permite urmarirea modului in care
forma, structura si mijloacele plastice functioneaza in cadrul unui bloc unitar.

Sunt concretizate conceptiile consacrate in literatura stiintifica psihopedagogica privind
principiile, metodele si abordarile instruirii studentilor-graficieni. Analiza se axeaza pe practicile
si metodologiile pedagogice contemporane utilizate in institutiile de Invatamant artistic superior
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din tara si de peste hotare, care permit formarea competentelor profesionale, a gandirii vizuale, a
creativitatii si a capacitatii de proiectare ale studentilor-graficieni.

O atentie deosebita este acordata identificarii limitelor abordarilor existente si explorarii
strategiilor pedagogice care sa faciliteze o asimilare aprofundata a specificului graficii de carte
ca domeniu sintetic, ce integreaza designul grafic, ilustratia, tipografia si teoria comunicarii vi-
zuale. Este realizatd o analiza comparativa a programelor si a planurilor de studii ale institutiilor
de invatamant artistic superior din Republica Moldova (Academia de Muzica, Teatru si Arte
Plastice, Universitatea Pedagogica de Stat ,,Jon Creanga”, Universitatea Tehnica a Moldovei),
din Roméania (Universitatea Nationala de Arte Bucuresti, Universitatea Nationald de Arte ,,Geor-
ge Enescu” din Iasi, Universitatea de Vest din Timisoara, Universitatea Babes-Bolyai din Cluj-
Napoca), din Ucraina (Institutul Poligrafic din Lviv, Ukrainian Academy of Printing), Belarus
(Academia de Stat de Arte din Belarus), din Rusia (Universitatea de Stat de Editura si Tipografie
din Moscova ,,Ivan Fiodorov”), din Franta (Ecole Nationale Supérieure des Arts Appliqués —
ENSAM si Universitatea de Arte din Paris), din Germania (Academia de Arte Vizuale din Leip-
zig) si din Elvetia (Scoala de Arte din Basel).

In urma analizei metodelor si a principiilor de organizare a procesului educational in diferi-
te contexte nationale, se poate afirma cu certitudine cd nu existd un program universal de formare a
specialistilor in domeniul artei cartii. Diferentele fundamentale nu se refera doar la forma sau
abordarea educationald, ci si de modul de interpretare a importantei diverselor componente ale car-
tii. In functie de specificul fiecdrei institutii, accentele sunt plasate diferit atat in organizarea spa-
tiului cartii, cat si in arhitectonica sa generala.

Analiza literaturii stiintifice dedicate activizarii activitatii artistico-cognitive a studenti-
lor-graficieni in procesul studierii specificului graficii de carte permite evidentierea unui sir de
concepte-cheie:

e Activitatea umand, conform opiniei expuse de A.l. Krupnov [52; 15-25] si de S.L.
Rubinstein [66; 15-25], este 0 manifestare a initiativei subiectului si a capacitatii aces-
tuia de a influenta transformator lumea inconjuratoare.

e Activitatea cognitiva, potrivit lui V.A. Krutetski [51; 73], se exprima prin interesul
pentru cunoastere si prin desfasurarea unei activitati cognitive autonome.

o Creativitatea este un proces de creare a noului, de autoexprimare si capacitatea de a
gdsi solutii neconventionale (E. Fromm [69; 119], A. Maslow [58; 223]).

e Activitatea artistica este privita ca intelegere a lumii prin imagini, ca 0 perceptie emo-
tionala si asimilare estetica a realitatii (M.S. Kagan [44; 215], E.P. llyin [42; 20-21]).

Pe baza analizei efectuate, activitatea artistico-cognitiva poate fi definita ca o sinteza a acti-
vitdtii cognitive, creative si artistice, orientatd spre dezvoltarea profesionala si esteticd a studentilor
prin insusirea regulilor graficii de carte, incluzdnd principiile compozitiei, tipografia si ilustratia.
Activizarea acestei forme de activitate implica abordari centrate pe personalitate si pe activitate,
care si genereze o atmosfera de colaborare [65; 138—139]. Invitarea bazata pe probleme presupune
prezentarea unei situatii problematice, cautarea comuna a solutiilor si invatarea creativa, stimuland
autonomia [72; 102-103]. Etape ale activitatii didactice sunt in acest caz: 1) motivational-
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orientativa.: constientizarea obiectivelor, motivarea prin intelegerea importantei disciplinei; 2) ope-
rationala: crearea conceptului, dezvoltarea compozitiei si ilustratiilor, alegerea tehnicilor; 3) eva-
luativ-reflexiva: reflectia si discutarea rezultatelor [40; 12—18]. La criteriile de eficientd, V.A.
Yakunin [74; 29] evidentiazd competenta, motivatia, activitatea si autonomia.

Din analiza prezentata rezulta ca grafica de carte, ca domeniu interdisciplinar al creatiei ar-
tistice integreaza arta, literatura, tehnologia si istoria, avand o semnificatie socioculturald deosebita
si un potential educational ridicat. Aceasta contribuie la dezvoltarea abilitatilor artistico-tehnice,
formeaza gandirea artistica complexa si sprijind pregatirea profesionali. In acelasi timp, in educatia
artisticd contemporand In acest domeniu lipseste o conceptie metodologicd unitara din cauza dife-
rentelor de interpretare a cartii ca obiect artistic si a abordarilor privind organizarea sa structurala.
Procesul educational este adesea determinat de preferintele individuale ale cadrelor didactice, ceea
ce limiteaza coerenta si continuitatea acestuia. Implementarea metodelor inovative, inspirate din
experienta internationald, si cresterea ponderii activitdtii autonome contribuie la valorificarea po-
tentialului creativ, formand specialisti capabili sa facad fatd provocarilor artei cartii contemporane.
Totodata, s-a constatat ca dificultati precum apatia studentilor, metodicile didactice depasite si lip-
sa dotarilor tehnice adecvate incetinesc procesul de invatare si afecteaza eficienta instruirii.

Capitolul 2. Bazele metodologice ale eficientizarii instruirii studentilor-graficieni se
concentreaza asupra elaborarii abordarilor metodologice menite sa optimizeze procesul educational
al acestora, utilizand potentialul graficii de carte. Capitolul include patru paragrafe intercorelate,
care contureaza o abordare integratd a instruirii, reunind fundamentele teoretice, metodele practice
si modelul pedagogic. Sunt prezentate bazele formarii cursului propedeutic, orientat spre insusirea
aspectelor artistice si tehnice ale graficii de carte. Cursul ,, Dimensiuni tehnice si artistice in grafica
de carte” urmareste dezvoltarea gandirii integrate, care imbina cunostintele teoretice, perceptia
artistica si abilitatile practice, avand drept obiectiv depasirea decalajului dintre teorie si practica,
transformarea cunostintelor dobandite Intr-un instrument al activitatii artistice constiente. Baza me-
todologicd a cursului se fundamenteaza pe abordarea activitatii (L.S. Vigotski, A.N. Leontiev) si
implicarea activa a studentilor in procesul creativ, precum si pe conceptul de dobandire reflexiva si
constientd a competentelor (D.A. Schon), care contribuie la activizarea activitatii artistico-
cognitive. Cursul are la baza traditiile scolii Bauhaus, unde propedeutica era concentratd pe analiza
formelor vizuale, deconstructia structurilor complexe si insusirea principiilor functionale ale com-
pozitiei, adaptate la cerintele contemporane ale editdrii de carte. Grafica de carte este abordata ca
un domeniu interdisciplinar, care integreaza arta, literatura, designul si poligrafia, si este perceputa
ca un obiect artistic unitar, in care elementele componente interactioneaza intr-un sistem vizual-
semantic coerent. [lustratia nu serveste doar ca acompaniament vizual, ci constituie o expresie in-
dependenta, interpretand textul, dezvaluind subtextele si imbogatind naratiunea.

Sunt analizate principiile pedagogice ale instruirii Tn grafica de carte. Cursul se bazeaza
pe un sistem de principii intercorelate: general-didactice, de continut (principiul caracterului
stiintific, al legaturii dintre teorie §i practica, al sistematicitatii si continuitatii, al integritatii
continutului, al orientarii estetice si valorice, al conformitatii culturale) si procesuale (aborda-

rea sistemico-activa, individualizarii si variabilitatii, complicarii progresive, interactivitatii, ac-
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tivitatii de proiectare si de cercetare, reflectiei). Interconectarea principiilor general-didactice,
de continut si procesuale asigura coerenta sistemului dezvoltat, care vizeaza formarea cunostinte-
lor fundamentale despre carte ca fenomen artistic, insusirea aspectelor sale artistice si tehnice,
precum si dezvoltarea abilitatilor practice de proiectare a structurilor vizual-textuale.

Abordarea complexa in proiectarea cursului propedeutic permite asigurarea unei dezvol-
tari coerente a tuturor componentelor activitatii didactice, incluzand perceptia, analiza, intelege-
rea artistica si realizarea practica a conceptului autorului. Aceasta abordare reflecta cerintele con-
temporane ale educatiei artistice si se bazeaza pe ideile dezvoltarii potentialului creativ al indivi-
dului in conditiile interactiunii dintre continutul invatarii si activitatea creativa. Partea practica a
cursului este structuratd in cinci module consecutive si organizata astfel incat sa acopere etapele
principale ale procesului de creare a unei carti, introducand treptat studentii in obiectul de studiu.
Variantele propuse de sarcini practice si recomandarile metodice sunt concepute pentru a sprijini
cadrul didactic 1n organizarea procesului educational, a stimula activitatea artistico-cognitiva a
studentilor, a promova autonomia acestora si a crea un spatiu de libertate creativa, in care grese-
lile sunt percepute ca parte integranta a experimentului.

O atentie deosebita este acordatd formelor si metodelor care contribuie la activizarea ac-
tivitatii creative si cognitive ale studentilor. In cadrul cercetarii s-a constatat ca activizarea activi-
tatii artistico-cognitive poate fi realizata prin metode interactive (N.V. Bordovskaia [31], T.S.
Panina si L.N. Vavilova [60]) si prin crearea unor conditii pedagogice care favorizeaza un mediu
educational stimulativ si inspirator (N.M. Borytko [33]). Pe baza analizei efectuate, a fost elabo-
rat un sistem de conditii pedagogice pentru activizarea activitatii artistico-cognitive, care include
urmatoarele elemente intercorelate:

1. Curriculumul ,, Dimensiuni tehnice si artistice in grafica de carte”, care integreaza cur-
suri teoretice (istoria cartii si a graficii de carte, teoria designului tipografic, caligrafia) si
sarcini practice creative (lucrul cu machete, proiectarea personajelor, ilustratia).

2. Imersiunea in arta cartii presupune studiul exemplelor de arta a cartii, experimentarea cu
compozitia, tipografia si ilustratia, utilizarea tehnicilor grafice traditionale si a aplicatiilor
digitale, favorizand explorarea de noi forme artistice si dezvoltarea gandirii vizuale.

3. Dezvoltarea gandirii artistice implica metode si tehnici pedagogice orientate spre
formarea capacitdtii de a gasi solutii neconventionale, dezvoltarea potentialului creativ
si a auto-determinarii profesionale.

4. Mediul interactiv este organizat intr-un spatiu creativ si stimuleaza gandirea artistica,
colaborarea colectiva si initiativa studentilor.

5. Tncurajarea autonomiei reprezinta un factor-cheie in pregitirea profesionald, dezvol-
tand capacitatea de a stabili independent conceptul, metodele si tehnicile de executie,
fara controlul constant al cadrului didactic.

6. Reflectia si feedback-ul se realizeaza prin implementarea dimensiunii metacognitive a in-
vatarii. Reflectia critica si mecanismele de feedback sunt operationalizate prin intermediul
analizei sistematice a proiectelor vizuale, un proces ce transcende evaluarea rezultatului.
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Sistemul propus creeaza un mediu educational orientat spre dezvoltarea cunostintelor teo-
retice si a abilitatilor practico-tehnice, inspira studentii sd caute solutii creative unice si formeaza
0 viziune asupra lumii si valori estetice. Este prezentat modelul pedagogic de sporire a eficientei
instruirii studentilor-graficieni prin studierea specificului graficii de carte (fig. 1), care asigurd o
abordare complexa a formarii competentelor profesionale in domeniul graficii de carte. Modelul
cuprinde activitatea artisticd si proiectivd si este orientat spre activizarea activitdtii artistico-
cognitive a studentilor, dezvoltarea potentialului lor creativ, a initiativei, autonomiei si reflectiei.

Implementarea modelului pedagogic urmaéreste atingerea urmaitoarelor obiective:
educational (formarea unei intelegeri integrale a graficii de carte ca forma de arta); de dezvoltare
(adancirea perceptiei artistice, a gandirii vizuale, a abilitatilor analitice si formarea identitétii profe-
sionale); practic (dobandirea competentelor de ilustrare, de realizare a machetelor si de proiectare).

Baza teoretica a modelului este constituita din: paradigma umanista, care creeaza con-
ditii pentru autorealizarea studentilor prin dezvoltarea capacitatilor creative (I.P. Podlasy [63;
111-112]); abordarea centrata pe student, care ia in considerare particularitatile individuale,
sprijinind formarea stilului personal, si practica reflexiva a lui Donald A. Schon [24], care stimu-
leaza analiza deciziilor creative; abordarea integrata si bazata pe activitati promovata de |.P.
Podlasy, L.S. Vigotski si A.N. Leontiev, care acopera toate componentele procesului educational
si pune accent pe aplicarea activa a cunostintelor in practica; activitatea artistico-cognitiva, in-
cluzand componentele emotionale, cognitive si creativ-constructive, care formeaza baza motiva-
tionald a invatarii (L.S. Vigotski [35; 114-125]); metodologia modelarii proceselor educationale
(V.V. Kraievski [50]); metoda propedeutica a scolii Bauhaus si abordarea design thinking (Mar-
tin Tomitsch si Cara Wrigley), care contribuie la insusirea sistematica si progresiva a limbajului
vizual si la explorarea solutiilor inovatoare; centrarea pe student, cadrul didactic actioneaza ca
mentor, inspirdnd la experimentare (Manifestul ICOGRADA 2000).

Modelul este o structura din cinci blocuri intercorelate: fundamente conceptuale, metodo-
logia predarii, tehnologii ale procesului educational, perspective de crestere a eficientei pregati-
rii studentilor-graficieni si rezultatul invatarii. Punctul de plecare al modelului il constituie defi-
nirea bazelor conceptuale si a pozitiei initiale privind intelegerea graficii de carte ca forma com-
plexa, multicomponentd de activitate artisticd si de design. Caracteristica distinctiva a acestui
model, spre deosebire de instruirea fragmentara in ilustratie si tehnologii poligrafice, consta in
abordarea sa integrata si complexa, care permite obtinerea unei imagini integre asupra artei cartii
si formarea unor competente profesionale durabile.

Mediul educational si principiile predarii constituie conditiile pedagogice pentru dezvoltarea
competentelor profesionale. Mediul educational presupune crearea unei atmosfere de deschidere si
de incredere, sustinerea initiativei, accesul la diverse practici artistice, precum si crearea unui spatiu
pentru experimente creative, implicare si reflectie. Principiile predarii graficii de carte organizeaza un
sistem de principii intercorelate: general-didactice, de continut si organizatorico-metodice.
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MODELUL PEDAGOGIC de eficientizare
a instruirii studentilor-graficieni in domeniul graficii de carte

MEDIUL EDUCATIONAL

FUNDAMENTE CONCEPTUALE

PRINCIPIILE iNVATARIL

METODOLOGIA PROCESULUI DE INSTRUIRE

tipografia si lucrul cu
fonturile

forma si

fundamente conceptuale $
structura cartii

ale graficii de carte a personajului

algoritmul de creare

proiectul

ilustratia si mediul
cartii de autor

artistic

TEHNOLOGIA PROCESULUI DE INVATARE

Curriculumul
«Dimensiuni tehnice si artistice in grafica de carte»
Obiective:
* elaborarea unei abordari conceptuale in proiectarea carfii;
* dezvoltarea gdndirii artistice §i a competenfelor de proiectare.
Continutul tematic:
* fundamentele concepiuale ale graficii de carie;
= siapdnirea logicii compozitionale a spafiului cdrtii, formd si siructura.
Finalitatile studiului:
« insusirea structurii carii si dezvoltarea competentelor de ilustrare si
interpretare a textului literar;
* creativitatea, capacitatea de a gdndi metaforic si arfistic, inifiativd, aufonomia
profesionald si disponibilitatea de a experimenta.

Strategii didactice

Strategia dezvoltdrii gindirii sistemice
si a abordarii orientate pe probleme in
studiul graficii de carte

Strategia dezvoltarii gandirii artistice
si a competentelor de proiectare

Forme de organizare a activititii didactice

lectii, seminare, activitiiti practice de
grup si individuale;

forme traditionale, interactive si de tip
proiect;

atelier de creatie, laboratoare
experimentale, master-class-uri,
discutii artistice, metode de tip case
study;

abordare interdisciplinari;

practici reflexiva.

Strategia dezvoltarii reflexivitatii si
integririi experientei artistico-creative
in procesul educational

»( PERSPECTIVE EFICIENTIZARII PROCESULUI DE INSTRUIRE A STUDENTILOR-GRAFICIENI

Tendintele actuale Abordari pedagogice

- conditii pedagogice pentru ac- - abordare interdisciplinari;

tivizarea activitatii artistico-cog-
nitive;

- abordare interactivi;

- abordare holistica;

- bazele creativ-proiectuale; - activitate de cercetare, creatie i

- suport tehnic si autonomie. proiectare.

Suportul metodico-didactic
- elaborarea curriculumului «Dimen-
siuni tehnice si artistice in grafica
de carie» i suportului metodic;
- introducerea disciplinei in planul
de invitdmant pentru studentii-gra-
ficieni.

COMPETENTE PROFESIONALE

Competente teoretice Competente praxiologice

« Cunoasterea fundamentelor teoret-
ice si praxiologice ale disciplinei
graficii de carte.

« Operarea cu concepte §i terminolo-
gie de specialitate.

« Infelegerea naturii artistico-imag-
inative a ilustratiei, a principiilor
compozitionale si a structurii
cartii.

« Capacitatea de a analiza continutul
literar si materialul vizual, de a
identifica reprezentdrile artistice
principale, caracleristicile stilistice
si accentele semantice.

« Capacitatea de a aplica diverse
metode artistice si tehnici grafice.

Competente transversale

« Capacitatea de autoeducatie
si dezvoltare profesionala,
deschidere citre noile tendinfe in
design si grafica de carte.

« Capacitatea de a genera idei
originale si solutii neconventionale
in realizarea unei publicatii de
carte.

Figura 1. Modelul pedagogic de eficientizare a instruirii studentilor-graficieni

in domeniul graficii de carte
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Baza metodologica a modelului este constituitd din sase module care definesc specificul
graficii de carte: conceptul teoretic al graficii de carte; forma si structura cartii; tipografia si lucrul
cu fonturile; algoritmul de creare a personajului; ilustratia si mediul artistic; proiectul unei carti-
ilustrate de autor. Aceste module acopera aspectele cheie ale graficii de carte si sunt organizate
conform principiului de la simplu la complex, asigurand consecventa si sistematizarea invatarii.

Tehnologiile procesului educational constituie nucleul modelului pedagogic si includ
modulul de continut, formele de organizare a procesului de invatare si strategiile didactice. Ba-
za acestui bloc este programul educational (curriculumul) ,, Dimensiuni tehnice §i artistice in
grafica de carte”. Formele de organizare a activitatii didactice (lectii, seminare, cursuri practice
individuale si de grup, forme traditionale, interactive si de proiect, ateliere creative etc.) asigura
implementarea eficientd a modelului si creeazd conditii optime pentru insusirea progresiva a
programului educational. Tn conformitate cu obiectivele stabilite au fost definite strategiile di-
dactice: strategia dezvoltarii gdndirii artistice si de proiectare; strategia dezvoltarii abordarii
sistemice §i orientate Spre probleme in studiul graficii de carte; strategia dezvoltarii reflectiei si
integrarii experientei artistico-creative.

Blocul ,, Perspective de crestere a eficientei instruirii studentilor-graficieni” include trei
directii-cheie — tendintele contemporane in dezvoltarea graficii de carte, abordarile pedagogice
si dotarea metodico-didactica a procesului educational — care permit identificarea si determinarea
cailor potentiale de imbunatatire a procesului de invatare. Aceastd orientare contribuie la actualiza-
rea continutului de studiu, sporind flexibilitatea si adaptabilitatea modelului pedagogic, si il direc-
tioneaza spre dezvoltarea profesionald continud a viitorilor specialisti. Realizarea obiectivelor sta-
bilite este posibila doar prin activizarea activitatii artistico-cognitive, implementarea metodelor
moderne (sistematicitate, consecutivitate, metode interactive si experimentale), care stimuleazd
implicarea emotionald a studentilor si creeaza conditii pentru participarea activa a acestora in pro-
cesul creativ, analitic si de cercetare. Implementarea modelului pedagogic duce la formarea unui
ansamblu complex de competente profesionale (teoretice, praxiologice si transversale).
cursului propedeutic in instruirea studentilor-graficieni. A fost elaborat un sistem de principii
pedagogice pentru organizarea cursului propedeutic ,,Dimensiuni tehnice si artistice in grafica de
carte”, a fost propus un model pedagogic de formare a studentilor-graficieni, centrat pe student si
pe abordarea integrata si bazata pe activitati.

Tn capitolul 3. ,,Abordarea experimentali in cercetarea eficientizirii instruirii studen-
tilor-graficieni prin intermediul studiului specificului graficii de carte” se verifica experimen-
tal modelul pedagogic propus si ipoteza privind eficienta instruirii studentilor-graficieni prin stu-
diul specificului graficii de carte. Experimentul a fost realizat in perioada 2022—-2024, cu participa-
rea a 59 de studenti de la specialitatea ,,Grafica” din cadrul Facultatii Arte Plastice, Decorative si
Design a AMTAP din Republica Moldova (23 de studenti) si de la Catedra de grafica si pedagogia
artelor a UPS ,,Jon Creanga” (36 de studenti). Principalele metode ale cercetarii experimentale au

fost: analiza literaturii metodice, observatia pedagogica, interviul, testarea, studiul rezultatelor acti-
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Vitatii creative si compararea datelor. Experimentul pedagogic a fost realizat in trei etape (constata-
tivd, formativa si de control), fiecare dintre acestea avand sarcini specifice.

La etapa constatativa au fost stabilite scopul si obiectivele experimentului, au fost caracteri-
zate metodele de realizare a acestuia, au fost identificate si descrise componentele specificului grafi-
cii de carte, au fost determinate nivelurile de pregatire profesionald ale studentilor, a fost realizata
diagnoza nivelului initial de formare a competentelor profesionale si au fost identificate lacunele n
pregatirea studentilor-graficieni. Scopul experimentului a fost determinarea nivelului initial de cu-
nostinte, de abilitati si de competente in domeniul graficii de carte, precum si identificarea lacunelor
in instruirea studentilor-graficieni. Tn vederea atingerii scopului, au fost planificate mai multe etape:
activitati pregatitoare, interviuri, analiza lucrarilor creative si testare. Activitatile pregatitoare au in-
clus analiza literaturii stiintifice si de specialitate, identificarea lacunelor in pregatirea studentilor,
dezvoltarea modelului pedagogic si a testului de evaluare. Interviurile cu studentii au aratat ca 75%
(45 studenti) se considera bine familiarizati cu istoria graficii de carte, 62% (37 studenti) subestimea-
za importanta proceselor tehnice si a terminologiei, 70% (42 studenti) considera ca pot realiza un
proiect de carte, desi 92% (54 studenti) nu au experientd profesionala in ilustrare. Studentii au mani-
festat interes pentru grafica de carte ca domeniu promitator pentru exprimarea creativa. Analiza §i
evaluarea lucrarilor creative au permis studierea abilitdtilor practice ale studentilor si identificarea
principalelor probleme: ilustratia este perceputd ca imagine plana, studentii limitandu-se la reprodu-
cerea mecanica a subiectului fara interpretare semnificativa si expresivitate; lipseste Intelegerea unui
spatiu de carte integrat; studentii intampina dificultati in organizarea compozitiei, a designului tipo-
grafic si 1n stilizarea personajelor. Testarea a permis realizarea unei evaluari cantitative si calitative a
componentelor cognitive, a activitatii practice si reflexive a pregatirii profesionale a studentilor si a
stapanirii de catre acestia a specificului graficii de carte. Fiecarei componente a pregatirii profesiona-
le i-au corespuns grupuri de sarcini de testare, ale caror raspunsuri au fost evaluate cu un anumit nu-
mar de puncte, iar suma punctelor a fost repartizata pe trei niveluri: inalt, mediu si scazut.

Determinarea nivelului de pregatire profesionald a studentilor in domeniul graficii de carte a
inceput prin analiza raspunsurilor la grupul de sarcini care evalueaza nivelul cunostintelor din istoria
si teoria graficii de carte. Ca rezultat, 38,13% dintre respondenti au dat raspunsuri corecte si comple-
te, in timp ce raspunsurile a 49,15%b si, respectiv, a 12,70% au fost partiale sau incorecte (figura 2).

0,00% 10,00% 20,00% 30,00% 40,00% 50,00% 60,00%

Raspuns corect Réspuns partial corect M Réaspuns incorect

Figura 2. Evaluarea nivelului cunostintelor teoretice in domeniul graficii de carte
la etapa de constatare

La grupul intrebari referitoare la forma si la structura cartii (figura 3), 43,21% dintre studenti
au dat raspunsuri corecte si complete, 22,87% — raspunsuri partiale, iar 33,89% — incorecte.
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0,000 5,00% 10,00% 15,00% 20,00% 25,00% 30,00% 35,00% 40,00% 45,00% 50,00%

Raspuns corect Raspuns partial corect M Raspuns incorect

Figura 3. Evaluarea nivelului cunostintelor teoretice despre forma
si structura cartii la etapa de constatare

Analiza raspunsurilor la grupul de intrebari care determind prezenta abilitatilor de dezvolta-
re a personajului literar. Dupa cum se vede din datele prezentate in figura 4, 60,58% dintre res-
pondenti au dat un raspuns corect, in timp ce 15,67% si 23,72% au raspuns partial sau incorect.

_

0,00% 10,00% 20,00% 30,00% 40,00% 50,00% 60,00% 70,00%

Raspuns corect Raspuns partial corect B Raspuns incorect

Figura 4. Evaluarea abilititilor de dezvoltare a personajului literar la etapa de constatare
Conform rezultatelor evaludrii abilitdtilor de lucru cu ilustratia si cu mediul artistic pre-
zentate n figura 5, 66,09% dintre respondenti au dat raspunsuri corecte, in timp ce 13,55% si

20,33% au raspuns partial sau incorect.

0,00% 10,00% 20,00% 30,00% 40,00% 50,00% 60,00% 70,00%

Réspuns corect Raspuns partial corect ~ ®Raspuns incorect

Figura 5. Evaluarea abilititilor de lucru cu ilustratia si cu mediul artistic la etapa de constatare

Pentru evaluarea abilitatilor de creare a unui proiect de carte, studentilor li s-au propus
intrebari-cheie: organizarea procesului creativ pe baza succesiunii actiunilor principale si iden-
tificarea scopului principal al ilustratiei in sistemul interdependent al cértii. Rezultatele, pre-
zentate n figura 6, arata ca 48,30% au raspuns corect, in timp ce 24,57% si 27,11% au dat
raspunsuri partiale sau incorecte.

| | | |

;—— |

0,00% 10,00% 20,00% 30,00% 40,00% 50,00% 60,00%

Raspuns corect Raspuns partial corect B Raspuns incorect

Figura 6. Evaluarea abilititilor de lucru asupra proiectului de carte la etapa de constatare
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La 1intrebarea privind succesiunea organizarii procesului de lucru la proiectul de carte,
60,45% dintre respondenti (45,76%, 22,03%) au raspuns incorect sau partial, dovada ca abilitatile
teoretice si practice in ilustrarea operelor literare si organizarea spatiului de carte sunt insuficiente.

Pentru stabilirea nivelului de pregatire profesionald al respondentilor in domeniul gra-
ficii de carte la etapa initiald a lucrarii experimentale, punctajele obtinute au fost nsumate si
distribuite conform scalei elaborate: 50-40 puncte — nivel ridicat; 39-30 puncte — nivel me-
diu; 29-20 puncte — nivel scazut.

Distributia respondentilor in functie de nivelul de pregatire profesionald in domeniul gra-
ficii de carte la etapa initiala a experimentului se prezinta astfel (figura 7): nivel ridicat — 13%
(8 studenti); nivel mediu — 53% (31 studenti); nivel sciazut — 27% (16 studenti); 7% (4 stu-
denti) nu au atins punctajul minim nici pentru nivelul scazut, acumuland 13, 15, 16 si 19 puncte.

Nivel Thalt
53%
13% Nivel mediu

H Nivel scazut

Au acumulat un numar
insuficient de puncte

Figura 7. Nivelurile pregatirii profesionale in domeniul graficii de carte
la etapa de constatare a cercetirii experimentale

Rezultatele obtinute au oferit o imagine de ansamblu asupra nivelului initial de pregatire al
studentilor si au permis identificarea principalelor deficiente: cunostinte slabe privind istoria cartii;
neintelegerea structurii cartii; interpretari distorsionate ale imaginii artistice si ale ilustratiei; stapa-
nire limitata a mijloacelor grafice; perceptie superficiala a spatiului cartii si incapacitatea de a con-
strui compozitia in desfasurare. Rezultatele obtinute au evidentiat necesitatea revizuirii si corectarii
metodelor de predare utilizate.

La etapa formativa (anul de studii 2023-2024), modelul pedagogic a fost implementat prin
activitati optionale si masterclassuri organizate in cadrul Facultétii de Arte Plastice a Academiei
de Muzicd, Teatru si Arte Plastice din Republica Moldova si a Universitatii Pedagogice de Stat
,lon Creanga” din Chisinau (in total 59 de studenti-graficieni). A fost implementat cursul ,,Di-
mensiuni tehnice si artistice in grafica de carte”, caracterizat printr-o structura bine organizata a
continutului si o succesiune logica a sarcinilor practice. Planul tematic al cursului familiarizeaza
studentii cu istoria dezvoltarii cartii si a proceselor de producere a cartii, morfologia cartii, bazele
graficii de carte si ale tipografiei, principiile de creare a imaginii personajului, modalitatile de
transpunere a continutului literar prin ilustratie si metodele de proiectare a unei editii de carte. Ac-

tivitatile practice au asigurat o imersiune in arta cartii, contribuind la dezvoltarea abilitatilor de or-
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ganizare a spatiului cartii si la imbunatatirea calitatii lucrarilor creative. Cursul se bazeaza pe eta-
pele formarii competentelor profesionale in domeniul graficii de carte (in baza taxonomiei lui
Bloom): insusirea cunostintelor de baza despre carte si morfologia acesteia; intelegerea evolutiei
istorice a formei cartii si a ilustratiei; dezvoltarea abilitatii de clasificare a formelor de carte, a tipu-
rilor de fonturi si a ilustratiilor; formarea competentelor de analiza a structurii textului si de utili-
zare a mijloacelor expresive ale imaginii; sinteza cunostintelor si a abilitatilor n activitatea artis-
tico-cognitiva independentd; evaluarea rezultatelor propriei activitati si ale activitatii de grup. Pro-
cesul de instruire s-a bazat pe principiul unitatii dintre teorie si practica: activitatile teoretice au fost
completate de sarcini practice organizate intr-un sistem consecutiv, cu discutarea obligatorie a re-
zultatelor. Pentru formarea competentei profesionale au fost utilizate trei grupuri de sarcini: cogni-
tive (studierea istoriei cartii, a structurii si a elementelor de organizare), operationale (proiecta-
rea personajelor, ilustratiilor si a proiectului de carte) si reflexive (evaluarea rezultatelor propriei
activitati creative). Parcurgerea etapizatd a programului a permis studentilor sd dobandeasca cu-
nostinte sistemice si abilitati practice in domeniul graficii de carte si a contribuit la dezvoltarea ca-
pacitatilor artistico-creative ale viitorilor artisti-graficieni.

Etapa de control a fost realizata la sfarsitul anului universitar 2023-2024 printr-un test
de evaluare a cunostintelor teoretice, a abilitatilor si a competentelor practice. Determinarea ni-
velului de pregatire profesionald in domeniul graficii de carte a inceput cu analiza raspunsurilor
la setul de sarcini care evalueaza cunostintele despre istoria si teoria cartii. Conform datelor obti-
nute (figura 8), 90,39% dintre respondenti au raspuns corect, iar 2,82% si 6,77% au dat raspun-
suri partiale sau incorecte. Majoritatea raspunsurilor incorecte, 11,86%, se refera la terminologie,
iar 5,08% — la typography.

0,00% 10,00% 20,00% 30,00% 40,00% 50,00% 60,00% 70,00% 80,00% 90,00% 100,00%

Raspuns corect Raspuns partial corect ™ Raspuns incorect

Figura 8. Evaluarea nivelului cunostintelor teoretice in domeniul graficii de carte la etapa de control

Analiza rezultatelor testelor referitoare la forma si la structura cartii (figura 9) a aratat ca
81,35% dintre studenti au raspuns corect, 14,11% au dat raspunsuri partiale, iar 4,51% au raspuns
incorect. Este remarcabil ca la intrebarea privind structura cartii, numarul raspunsurilor incorecte a
fost 0, 20,33% dintre studenti au dat raspunsuri partiale, iar 79,66% — raspunsuri complet corecte.

0,000 10,00% 20,00% 30,00% 40,00% 50,00% 60,00% 70,00% 80,00% 90,00%

Raspuns corect Raspuns partial corect B Raspuns incorect
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Figura 9. Evaluarea nivelului cunostintelor teoretice despre forma si structura cartii
la etapa de control

Dupa cum reiese din datele prezentate in figura 10, abilitati privind realizarea si organiza-
rea imaginii unui personaj literar au fost identificate la 85,87% dintre respondenti, in timp ce
9,60% si 5,07% au executat sarcinile partial sau incorect.

0,00% 10,00% 20,00% 30,00% 40,00% 50,00% 60,00% 70,00% 80,00% 90,00% 100,00%

Raspuns corect Raspuns partial corect B Raspuns incorect

Figura 10. Evaluarea abilititilor de elaborare a personajului literar la etapa de control
Conform datelor prezentate in figura 11, 86,46% dintre respondenti au prezentat abilitati
excelente de lucru cu ilustratia de carte si cu mediul artistic, in timp ce 6,21% au realizat sarcini-
le partial, iar 7,34% nu au reusit sa le finalizeze.

| | | | | | | |
0,00% 10,00% 20,00% 30,00% 40,00% 50,00% 60,00% 70,00% 80,00% 90,00% 100,00%

Réspuns corect Raspuns partial corect M Raspuns incorect

Figura 11. Evaluarea abilitatilor de lucru cu ilustratia de carte
si cu mediul artistic la etapa de control

In scopul evaluirii nivelului de intelegere si a abilititilor de creare a unei naratiuni vizua-
le, studentilor li s-a cerut sd defineasca conceptul cartii ilustrate, sd identifice particularitatile
acesteia si sa organizeze schita compozitiei generale (storyboard-ul) a unei carti ilustrate de au-
tor. Rezultatele obtinute (figura 12) arata ca 78,53% dintre respondenti au realizat sarcinile eX-
celent, 14,12% — partial, iar 7,90% nu au reusit sa le finalizeze.

ol N

0,000 10,00% 20,00% 30,00% 40,00% 50,00% 60,00% 70,00% 80,00% 90,00%

Raspuns corect Raspuns partial corect B Raspuns incorect

Figura 12. Evaluarea abilititilor de lucru asupra proiectului de carte la etapa de control
Pentru a stabili nivelul de pregatire profesionalda in domeniul graficii de carte al fiecérui
respondent, punctajele obtinute au fost insumate si distribuite conform scalei elaborate (figura 13).
Rezultatele analizei se prezinta astfel:
e nivel Thalt — 69,49% (41 studenti), au acumulat intre 50 si 40 de puncte;
e nivel mediu — 23,72% (14 studenti), cu 39-30 puncte;
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e nivel scazut — 6,77% (4 studenti), cu 29-20 puncte.
Este de mentionat ca 37% dintre studenti (22 persoane) au obtinut punctajul maxim.

Nivelurile de pregatire profesionala Nivelurile de pregatire profesionala
in domeniul graficii de carte in domeniul graficii de carte
la etapa de constatare la etapa de control
69%
53%
13%

|

24%

Nivel Tnalt Nivel mediu e Nivel scazut
Au acumulat un numadr insuficient de puncte

Figura 13. Nivelurile de pregitire profesionali in domeniul graficii de carte
la etapele de constatare si de control ale cercetirii experimentale

Prelucrarea matematica a datelor obtinute a ardtat cd ponderea studentilor cu nivel ridicat
de cunostinte in domeniul graficii de carte a crescut de la 13% la 69%, nivelul mediu a scazut la
24%, iar numarul studentilor cu nivel scazut s-a redus la 7%, ceea ce confirma dinamica pozitiva
si eficienta modelului pedagogic.

Analiza statisticd a datelor obtinute a aratat o crestere a raspunsurilor corecte: fundamente
teoretice — de la 40% la 90%, forma si structura — de la 43,21% la 81,35%, personaj — de la 60,58%
la 85,87%, ilustratie — de la 66,09% la 86,43%, proiect de carte original — de la 48,30% la 78,53%.

T-criteriul Student (t. = 9,08, p < 0,001), U-criteriul Mann-Whitney (Uemu 491.5) si ¢-
criteriul Fisher (¢ = 4,339, p < 0,01) au confirmat diferentele statistic semnificative, demon-
strand eficienta modelului.

Pentru a aborda intr-un mod mai complex confirmarea si testarea modelului pedagogic
propus, s-a utilizat metoda studiului de caz (case study). Necesitatea aplicarii acestei metode este
determinatd de specificul activitatii creative a studentilor-graficieni, al carei rezultat este dificil de
misurat prin prelucrare statistica sau calcule matematice. In cadrul studiului de caz a fost analizat
procesul de formare a competentelor profesionale in domeniul graficii de carte. Pe parcursul reali-
zarii etapizate a sarcinilor creative — de la elaborarea personajului pana la crearea proiectului final
de carte — au fost identificate aspectele-cheie ale organizarii activitatii creative, dificultatile fieca-
rei etape si modalitdtile de depasire a acestora. Un interes deosebit a prezentat insdsi formarea si
dezvoltarea progresiva a conceptului artistic integral — de la ideea initiald pana la realizarea com-
plet a cartii. In final, a fost realizati o evaluare de tip expert a lucrarilor creative efectuate la fieca-
re etapa a proiectdrii si executdrii proiectului carte de autor. Rezultatele obtinute au demonstrat un

nivel ridicat de eficienta in parcurgerea tuturor etapelor si in formarea competentelor profesionale.
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Astfel, studiul realizat confirma eficienta inaltd a metodei propuse si relevanta sa practica pentru
pregatirea profesionala a studentilor-graficieni.

Pentru evaluarea continutului si a modului de organizare a cursului de grafica de carte,
precum si a calitdtii cunostintelor dobandite, studentilor li s-au propus céteva intrebari. Chestio-
narul a aratat ca 96,61% (57 studenti) au evaluat cursul la un nivel ridicat (21-26 de puncte), iar
3,38% (2 studenti) — la nivel mediu (16-20 de puncte). Toti studentii (100%) au remarcat efici-
enta integrarii teoriei si practicii, 98,30% au apreciat sistematizarea cunostintelor, 94,91% au
mentionat cresterea interesului pentru de grafica de carte, iar 89,83% au evidentiat noi posibili-
tati de aplicare a competentelor dobandite. Niciun respondent nu a indicat lipsa rezultatului as-
teptat.

Rezultatele obtinute in cadrul verificarii experimentale confirma pe deplin ipoteza propu-
sa: grafica de carte reprezintd un instrument educational eficient care faciliteaza aprofundarea si
sistematizarea cunostintelor teoretice, stimuleazd dezvoltarea abilitatilor studentilor in crearea
unor solutii grafice estetic expresive si functional inovative, consolideaza capacitatea de a rezol-
va sarcini complexe artistice si de proiectare, si contribuie la formarea competentelor profesiona-

le si transversale ale viitorului pictor-grafician.

CONCLUZII GENERALE SI RECOMANDARI

1. Analiza planurilor de invatamant pentru specialitatea ,,Graficd” a evidentiat caracterul
fragmentar si lipsa unei abordari integrative in predarea graficii de carte, fapt ce influentea-
za negativ nivelul de pregéatire si motivatia studentilor. Necesitatea revizuirii continuturilor
si a metodologiilor didactice este sustinutd de rezultatele studiului practicilor pedagogice
contemporane.

2. Analiza fundamentelor psihologo-pedagogice ale activitatii artistico-cognitive releva fap-
tul ca aceasta implica procese cognitive complexe, orientate spre rezolvarea sarcinilor de
invatare, fiind strans corelata cu conceptul de ,,creativitate”, manifestat prin imaginatie,
perceptie emotionald si capacitatea de a crea produse artistice originale.

3. Studiul abordarilor stiintifico-teoretice si metodologice privind activizarea activitatii ar-
tistico-cognitive a studentilor in domeniul graficii a permis identificarea conditiilor peda-
gogice, a principiilor si a metodelor didactice eficiente, precum: crearea unui mediu edu-
Cational favorabil, utilizarea metodelor interactive si problematico-creative de invatare,
stimularea autonomiei si aplicarea abordarii interdisciplinare.

4. In cadrul cercetarii au fost sistematizate conceptele-cheie ale graficii de carte, abordati ca
ansamblu integrat de elemente ale designului artistic: arhitectonica, ilustratiile, solutiile
tipografice si decorative. A fost analizata evolutia acestora, modul de organizare si inter-
dependenta lor in raport cu forma si structura compozitionala, fiind identificate grupuri
conceptuale relevante pentru formarea competentelor profesionale.

5. A fost elaborat un sistem de criterii si de indicatori pentru evaluarea nivelului de intelege-
re si de aplicare practicd a cunostintelor de grafica de carte, incluzand niveluri de perfor-

manta si criterii de evaluare a lucrarilor practice. In baza acestuia au fost concepute in-
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strumente de evaluare pentru etapele de constatare si de control ale experimentului peda-
gogic, care permit evaluarea cantitativa si calitativd a componentelor cognitive, de activi-
tate practica si reflexive ale pregatirii profesionale a studentilor-graficieni.

6. Implementarea modelului a presupus un ciclu de activitati de proiectare: studierea imaginii
vizuale a cartii, analiza elementelor structurale, abordarea etapizata a elaborarii personaje-
lor si a ilustratiilor, crearea unei carti ilustrate originale. In cadrul procesului de instruire,
studentii au asimilat conceptele fundamentale, terminologia de specialitate, specificul cartii
si principiile de design caracteristice diferitor tipuri de publicatii. Utilizarea metodelor ex-
perimentale, a abordarii interdisciplinare, a reflectiei si a feedback-ului au facilitat identifi-
carea unor solutii neordinare, stimularea interesului pentru activitatea creativa si dezvolta-
rea profesionald a studentilor. Eficienta modelului este asigurata printr-0 abordare sistemi-
cd, selectia adecvata a principiilor pedagogice si a metodelor didactice, precum si prin crea-
rea unui mediu educational specializat.

7. Eficienta modelului a fost confirmatd prin verificarea experimentald evidentiindu-se 0
crestere semnificativa a ponderea studentilor cu un nivel ridicat de competente de la 13%
la 69%, concomitent cu reducerea ponderii celor cu nivel scazut, de la 27% la 6,77%.
Schimbarile calitative constatate au fost validate prin analiza statistica (T-criteriul Stu-
dent: te = 9,08, p < 0,001; U-criteriul Mann-Whitney: Uemy = 491,5; ¢p-criteriul Fisher: ¢
= 4,339, p < 0,01). In cadrul cercetirii, 96% dintre studenti au evaluat pozitiv structura si
continutul cursului implementat.

8. Verificarea experimentald a demonstrat ca activizarea activitatii artistico-cognitive se rea-
lizeaza prin utilizarea metodelor interactive si experimentale, prin integrarea activittii de
proiect, prin crearea unui mediu educational specializat si prin valorificarea reflectiei,
toate acestea implicand activ studentii in procesul creativ si contribuind la dezvoltarea
unui interes si a unei motivatii durabile pentru autodezvoltarea ulterioara.

9. Rezultatele obtinute in cadrul cercetirii, care contribuie la solutionarea unei pro-
bleme stiintifice relevante, vizeaza: interpretarea stiintifica si precizarea conceptuala a
notiunilor-cheie referitoare la specificul graficii de carte si la mecanismele de activizare a
activitatii artistico-cognitive a studentilor-graficieni; elaborarea unui model pedagogic
interdisciplinar orientat spre cresterea eficientei instruirii profesionale a acestora; funda-
mentarea §i structurarea unui sistem de criterii, indicatori si niveluri de evaluare a gradu-
lui de dezvoltare a competentelor profesionale in domeniul artei cartii; argumentarea sis-
temului de principii pedagogice care stau la baza proiectarii cursului propedeutic de gra-
fica de carte; precum i implementarea in planul de invatamant a cursului ,,Dimensiuni
tehnice i artistice in grafica de carte”, conceput ca demers integrativ ce asigura articula-
rea cunostintelor teoretice cu abilitatile practice de proiectare artistica a cartii si contribu-
ie la dezvoltarea competentelor profesionale si transversale ale studentilor-graficieni.

Pe baza concluziilor propunem urmatoarele recomandari:

Pentru Ministerul Educatiei si Cercetarii si institutiile de profil: tinand cont de semnificatia

culturala si sociald a cartii, includerea graficii de carte in directiile prioritare ale pregatirii profe-
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sionale a studentilor-graficieni; crearea si dezvoltarea de centre de suport, de platforme online si
de cursuri de perfectionare pentru cadrele didactice.

Pentru universitatile de profil: includerea in planul de invatamant a cursului propedeutic
,, Dimensiuni tehnice si artistice in grafica de carte”; asigurarea accesului studentilor la progra-
me grafice actuale; crearea unui mediu educational atractiv si sustinerea formelor experimentale
de predare; consolidarea parteneriatelor cu edituri si cu industria media pentru proiecte comune.

Pentru cadrele didactice de la discipline speciale: formarea la studenti a conceptiei asupra
cartii ca forma sinteticd de arta; utilizarea In practica a metodelor interactive si orientate pe pro-
iecte, cu instrumente digitale; dezvoltarea la studenti a gandirii reflexive, a abilitatilor de lucru
individual si colectiv, a stilului propriu si perfectionarea profesionala.

Pentru studentii-graficieni: perceperea graficii de carte ca instrument de dezvoltare profesi-
onala si de formare a competentelor universale bazate pe stapanirea si pe aplicarea tehnicilor gra-
fice traditionale si a instrumentelor digitale; urmarirea tendintelor actuale si implicarea in diverse
proiecte creative.

Perspective pentru cercetari viitoare: explorarea cunoasterii artistice a graficii de carte
in format digital, carti electronice, aplicatii digitale, carti cu realitate augmentatd si virtuald
(AR/VR) si proiecte multimedia, ceea ce va permite extinderea potentialului educational si inte-
grarea artei cartii cu tehnologiile moderne.
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UUXOJIbA, Au, Hosas munoepaguxa. Ilepeeoo ¢ nemeyxozo. M: Crynus Apremus JleGenesa,
2011. 244 c. ISBN 978-5-98062-039-4.

UUXOJIbA, An, Obaux knueu. M36pannvie cmamou 0 KHUNCHOM ogopmaeHuu u munozpaguxe. M.:
Wzn. Crymus Apremust Jiebenera, 2009. 228 ¢. ISBN 978-5-98062-018-9.

ITAMOBA, T.W., Akmusuzayus yuenus wxorvhuxos. M.: Ilemaroruka, 1982. 208 c.
9KO, V., 100 cemvio. Unmepsvio ¢ JI. Mapwaniom. UckycctBo kuHO. 1997. Ne 9,

AKYHUH, B.A., Iledacocuueckasn ncuxonoeus: yueb. nocooue. CI10.: Muxaiinos B.A., 2001. 348 c.
ISBN 5-8016-0213-5.
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LISTA PUBLICATIILOR AUTORULUI PE TEMA CERCETARII

ARTICOLE iIN REVISTE STIINTIFICE

a) Articole in reviste de peste hotare recunoscute drept stiintifice de catre autoritatile nati-

1.

onale ale tarilor respective:

TIMUTA, A. The integration of digital technologies in students’ training in the field of book
graphics Tn: Review of Artistic Education. no. 30, 2025. pp. 281-287 DOI: 10.35218/rae-
2025-0038 / https://doi.org/10. 35218/rae-2025-0038 Disponibil: Review of Artistic Educa-
tion - 10.35218 / 30 / 2025 / 38 paper.pdf

b) in reviste din Registrul National al revistelor de profil (cu indicarea categoriei)

2.

TIMUTA, A. Digital tools as an essential factor in improving the professional skills of graph-
ic artists-illustrators. Tn: Revistd de teorie si practica educationald a Centrului Educational
PRO DIDACTICA. Categoria B. Nr. 5 (3) 2025. pp. 44-48. ISSN 1810-6455 CZU:
37.016:[004+75/76] DOl: https://doi.org/10.5281/zen0do.17455126 Disponibil:
https://ibn.idsi.md/ro/vizualizare_articol/238499

. TUHMYIA, A. MeTom010THYeCKUe OCHOBBI MPOEKTUPOBAHUS 00pa3a MepCoOHaKa B KOHTEKCTE

KHIKHOM Tpadmku. In: Studiul artelor si culturologie: istorie, teorie, practicd, Categoria B.
2025, nr. 1 (48), pp. 121-125. ISSN 2345-1408. CZU 769.2.041.021.2 DOI
https://doi.org/10.55383/ amtap.2025.1.21

Disponibil: https://revista.amtap.md/2025/11/05/6167/

. TIMUTA, A. The process of creating an author's picture book: a method of investigating and

interpreting the book’s space. Tn: Revistd de teorie si practicd educationald a Centrului Edu-
cational PRO DIDACTICA. Categoria B. Nr. 3-4 (151-152) 2025. pp. 44-47 ISSN 1810-
6455 CZU 37.091:655.53 DOI: https://doi.org/10.5281/zen0do.16945274  Disponibil:
https://ibn.idsi.md/ro/vizualizare_articol/235021

. TUMYUA, A. PazButre TpaJuIilMOHHBIX U JIEKTPOHHBIX (DOPM KHUTH B KOHTEKCTE MHHOBAIIU-

OHHBIX TexHoNorHit. IN: Studiul artelor si culturologie: istorie, teorie, practicd, Categoria B.
2023, nr. 1(44), pp. 74-78. ISSN 2345-1408. DOI: https://doi.org/10.55383/amtap.2023.1.13
Disponibil: https://ibn.idsi.md/ro/vizualizare articol/197781

I11. ARTICOLE IN LUCRARILE CONFERINTELOR SI ALTOR MANIFESTARI

6.

STIINTIFICE

TUMYUA, A. Bousaue texnonoruii Al Ha (hopmupoBaHue XyHI0’KECTBEHHON MICHTUYHOCTH
CTYICHTOB-TpadHKOB B mpolecce oOyueHus KHIDKHON rpaduke. In: Materialele Simpozionului
artistico-stiintific national cu participare internationald ,, Invatimantul artistic — dimensiuni
culturale si identitare”, din 28 octombrie 2025. Chisinau: UPS ,,Jon Creanga” Facultatea Arte
vizuale si design, 2025. pp. 175-182. ISBN 978-9975-48-307-0. CZU: 378.147:76+004.8=161.1
Disponibil: https://dir.upsc.md/handle/123456789/8288/Materiale-Simpozion-Arte.pdf

. TUMYUA, A. Nnmoctpanus kak MeToa GopMHUpOBaHHs 00pa3HOTO MBIIIJICHUS: OT BOCTIPHU-

ATHS K XyJIO)KeCTBEHHOMy oOpasy. In: Materialele Conferintei Stiintifice Internationale
Invatamantul artistic — dimensiuni culturale, 11 aprilie 2025, Chisinau: AMTAP, 2025. pp.
289-296. CZU 69.2:[159.955:159.923.37 DOI https://doi.org/10.55383/iadc2025.88
Disponibil:
https://amtap.md/assets/pdf/%C3%8ENv%C4%83%C8%9B%C4%83m%C3%A2ntul%20artistic%20-
dimensiuni%?20culturale.%20Conferin%C8%9Ba%20%C8%99tiin%C8%9Bific%C4%83,%202025%
20tipar.pdf

TUMYUA, A. Hacnenue ¢pyTyprCTOB U €r0 3HaYCHHUE TSI COBPEMEHHOW «KHUTH XY I0KHHU-
ka». International Scientific Symposium “Interferences, tendencies and cultural identities in the
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contemporary artistic context’”: Program, abstracts and articles, 8-9 July 2021, Budva, Monte-
negro — Chisinau: S. n., (Print-Caro SRL). 98 p. ISBN 978-9975-56-919-4. pp. 73-77 (format
doar hartie).

TEZELE COMUNICARILOR iN CULEGERILE CONFERINTELOR

1.

TIMUTA, A. Bnusinue texnonoruii Al Ha ¢opmupoBaHHMe XyJ0KECTBEHHOW HWAECHTHYHOCTH
CTY/IeHTOB-TpadHKOB B TIporiecce 00yueHus KHIKHOI rpaduke. In: Rezumatele comunicarilor
28 octombrie 2025 comunicdrilor Simpozionului artistico-stiintific ,,Invatamantul artistic —
dimensiuni culturale si identitare”, din 28 octombrie 2025. Chisinau: UPS ,,Jlon Creanga” Fa-
cultatea Arte vizuale si design, 2025. pp. 109-113. ISBN 978-9975-48-308-7. Disponibil:
https://dir.upsc.md/handle/123456789/8373/Rezumate-Simpozion-Arte.pdf

TUMYUA, A. Kuwknas rpaduka kKak (opMa XyT0)KECTBEHHONM KOMMYHHUKAIlMH B
rmoGansHOM KyJIbTypHOM TpocTpanctse, IN: Culegerea Tezelor comunicdrilor Conferintei
Stiintifice Internationale Patrimoniul cultural: cercetare, valorificare, promovare. Editia a
XVIl-a, Chisinau, Republica Moldova, 25-26 septembrie 2025, pp. 119-120.

Disponibil: https://ibn.idsi.md/ro/vizualizare_articol/238571

. TIMUTA, A. Integrarea instrumentelor digitale in formarea profesionala studentilor speciali-

zati in grafica de carte. In: Culegerea Tezelor comunicdarilor Volumul Il prezentate la Confe-
rinta stiintificd internationald in format mixt Invatamantul artistic — dimensiuni culturale,
AMTAP, 11 aprilie 2025, pp. 167-169. CZU 69.2:37:004 DOI
https://doi.org/10.55383/iadc2025.58

Disponibil:
https://amtap.md/assets/pdf/%C3%8ENV%C4%83%C8%9B%C4%83m%C3%A2ntul%20artistic%20-
dimensiuni%?20culturale.%20Conferin%C8%9Ba%20%C8%99tiin%C8%9Bific%C4%83,%202025%
20tipar.pdf

. TUMYUA, A. IleuaTtHble TpaaullM¥ ¥ MHHOBAIIMOHHBIC TEXHOJIOTHU B (popMaTe COBpeMEH-

Hoii kuuru. In: Culegerea Tezelor comunicarilor prezentate la Conferinta Valorificarea ar-
telor plastice si arhitecturii nationale — un imperativ al vremii, 25 noiembrie 2021, Chisinau:
Fox Trading SRL, 2021, pp. 29-30. ISBN 978-9975-3513-8-6.

Disponibil: https://ibn.idsi.md/vizualizarearticol/145749

. THMYIA, A. «Knaura Xyg0)XKHUKa» — TUAJIOT JUTEPATypHOTO M U300Pa3UTEIBHOTO UCKYC-

ctBa. In: Culegerea Tezelor comunicdrilor Volumul 11 prezentate la Conferinta stiintifica in-
ternationald Invéitamadntul artistic — dimensiuni culturale, AMTAP, 15 mai 2020, Chisinau:
tipogr. ,,Notograf Primp”. — 84 pag., ISBN 978-9975-3311-7-3 pp. 58-59

Disponibil: https://repository.amtap.md/server/api/core/bitstreams/9222f90c-b7bd-4be3-84b7-
f376a20c3f96/content

. TIMUTA, A. Cartea si formele ei in lumea contemporani. In: Culegerea Tezelor co-

municarilor prezentate la International Scientific Symposium ,,Chronicles of Daily Life in a
Contemporary Context™ October 23 rd-25", 2019 Leptokarya, Greece, DFEWA E.V. Profes-
sional Artistes Assoc. Germany/Romania, Assoc. of Visual Arts Teachers, Rep. Of Moldova,
Chiang Mai Univ. of Arts, Fac. Of Painting. ISBN 978-9975-3299-4-1. pp 14-15 (format doar
hartie).
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ADNOTARE

TIMUTA Aliona,
» Eficientizarea instruirii studentilor-graficieni
prin intermediul studierii specificului graficii de carte”
Teza de doctor in stiinte ale educatiei, Chisindu, 2026

Structura tezei include: introducere, trei capitole, concluzii generale si recomandari, bibliografie din 206 ti-
tluri, 9 anexe, 147 pagini text de baza, 11 figuri, 14 tabele.

Publicatii la tema tezei. Rezultatele cercetarii sunt reflectate in opt lucrari stiintifice.

Concepte-cheie: eficientizarea instruirii, instruirea studentilor-graficieni, specificul graficii de carte, grafica
de carte, competenta profesionald, educatie artistica.

Domeniul cercetirii: pedagogia invatamantului profesional superior, metodologia predarii disciplinelor grafice.

Scopul cercetirii consta in fundamentarea teoretica a bazelor conceptuale si metodologice ale instruirii studenti-
lor-graficieni prin valorificarea specificului graficii de carte, precum si in elaborarea, implementarea si validarea experi-
mentald a unui model pedagogic care sa asigure eficientizarea procesului de instruire si formarea competentelor profesio-
nale in domeniul graficii de carte.

Obiectivele cercetarii: analizarea si interpretarea stiintifica a fundamentelor teoretice si metodologice, pre-
cum si a abordarilor de predare a disciplinelor grafice si determinarea rolului graficii de carte in formarea competen-
telor profesionale ale studentilor-graficieni; identificarea si sistematizarea principalelor concepte, principii si parti-
cularitati artistico-tehnice ale graficii de carte in context istoric si contemporan; determinarea fundamentelor meto-
dologice, stiintifico-tehnice si praxiologice ale activizdrii activitatii artistico-cognitive a studentilor-graficieni in
procesul studierii graficii de carte; elaborarea unui sistem de criterii si indicatori pentru evaluarea nivelului de for-
mare a competentelor profesionale ale studentilor-graficieni in domeniul graficii de carte; elaborarea si implementa-
rea modelului pedagogic de eficientizare a instruirii studentilor-graficieni prin studierea specificului graficii de car-
te; validarea experimentala a eficientei modelului pedagogic elaborat si determinarea influentei acestuia asupra for-
marii competentelor profesionale ale studentilor-graficieni in domeniul graficii de carte, precum si formularea unor
recomandari practice pentru perfectionarea procesului educational.

Noutatea si originalitatea stiintificd a cercetarii rezida in fundamentarea teoretica a potentialului educational al
graficii de carte ca domeniu integrativ al proiectarii artistice a cértii in cadrul sistemului de formare profesionala a studenti-
lor-graficieni; Tn clarificarea si operationalizarea conceptului de ,,activitate artistico-cognitivd”, precum si in determinarea
conditiilor pedagogice necesare activizarii acesteia in procesul instruirii 1n grafica de carte; In elaborarea unui sistem coe-
rent de principii care fundamenteaza conceperea cursului de grafica de carte; in proiectarea si validarea experimentald a
unui model pedagogic interdisciplinar orientat spre eficientizarea procesului de instruire prin valorificarea specificului
graficii de carte; Tn elaborarea structurii si continutului cursului ,, Dimensiuni tehnice si artistice in grafica de carte”, con-
ceput ca instrument didactic orientat spre formarea competentelor profesionale ale viitorilor graficieni.

Rezultatele obtinute in cadrul cercetarii, care contribuie la solutionarea unei probleme stiintifice relevante,
vizeaza: interpretarea stiintificd si precizarea conceptuala a notiunilor-cheie referitoare la specificul graficii de carte si la
mecanismele de activizare a activitatii artistico-cognitive a studentilor-graficieni; elaborarea unui model pedagogic inter-
disciplinar orientat spre cresterea eficientei formarii profesionale a acestora; fundamentarea si structurarea unui sistem de
criterii, indicatori si niveluri de evaluare a gradului de dezvoltare a competentelor profesionale in domeniul artei cartii;
argumentarea sistemului de principii pedagogice care stau la baza proiectarii cursului propedeutic de grafica de carte; pre-
cum si implementarea in planul de Invatamant a cursului ,, Dimensiuni tehnice si artistice n grafica de carte™, conceput ca
demers integrativ ce asigurd articularea cunostintelor teoretice cu abilitdtile practice de proiectare artistica a cartii si contri-
buie la dezvoltarea competentelor profesionale si transversale ale studentilor-graficieni.

Semnificatia teoretica a cercetirii rezidd in dezvoltarea si aprofundarea fundamentelor teoriei si metodicii
invatdmantului artistic profesional in domeniul artei grafice si al designului grafic. Rezultatele obtinute contribuie la
extinderea si consolidarea reprezentdrilor stiintifice privind potentialul pedagogic al graficii de carte ca domeniu
integrativ al proiectarii artistice a cartii in cadrul sistemului de formare a studentilor-graficieni. Totodata, au fost
fundamentate bazele pedagogice ale activizarii activitatii artistico-cognitive in procesul de instruire in grafica de
carte, prin configurarea unor repere conceptuale si metodologice coerente. Modelul pedagogic elaborat sustine dez-
voltarea ulterioara a abordarilor stiintifice privind organizarea predarii disciplinelor grafice si contribuie la structura-
rea unui sistem integrat de competente profesionale ale viitorilor artisti ai cartii.

Valoarea aplicativa a cercetarii constd in elaborarea si implementarea In procesul educational a cursului
propedeutic ,,Dimensiuni tehnice si artistice in grafica de carte”, precum si in fundamentarea unui model pedagogic
care poate fi valorificat in predarea disciplinelor grafice in institutiile de invatamant superior. Contributiile practice
includ aplicarea sistemului de sarcini formative si a recomandarilor metodice elaborate in organizarea activitatilor
didactice la disciplina grafica de carte; utilizarea criteriilor si indicatorilor de evaluare a nivelului de formare a com-
petentelor profesionale in domeniul artei cértii; precum si formularea unor directii de optimizare a pregétirii studen-
tilor-graficieni in cadrul sistemului invatamantului artistic superior.

Implementarea rezultatelor stiintifice a fost realizata in cadrul AMTAP, specialitatea Grafica, si in (8) pu-
blicatii stiintifice incluse in reviste de profil si materialele (11) conferintelor nationale si internationale.
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AHHOTALIMUSA
TUMYULA Anéna,

«llosvtuenue Ighghexmusnocmu 006yueHus cmyoeHmos-zpahukos
nocpeocmeom uzyueHus cneyupuKu KHUNICHOU 2papuxuy
Jduccepraums Ha cOMCKaHMe YYE€HOI CcTelNeHH JOKTOPA NeJarornyecKux Hayk,
Kumunés, 2026

O0beM M CTPYKTYpa AMCCePTAIMH. BBEJCHHUE, TPU IJIaBbl, OOILIME BBHIBOABI M PEKOMEHJAINH, OCHOBHOM
TekeT — 147 crpann, 6ubmmorpadus — 206 uCTOYHUKOB, 14 Tabmwmi, 11 prCYHKOB U 9 MPUITOKEHUHA.

ITy6aukanuu Ha TeMy AMCCEPTALMM: PE3YJIBTATHl HCCIICTOBAHMUS Oy OIMKOBAaHBI B 8 HAYYHBIX paboTax.

KaroueBble cioBa: moBbimeane >(Gp(OEeKTHBHOCTH 00ydeHHs, OOy4YeHHE CTYICHTOB-TpAUKOB, CIEIH(pUKA
KHIDKHOHU rpaduky, KHIKHAaS rpaduka, npodecCHOHAIbHAS KOMIETEHTHOCTb, XYA0KECTBEHHOE 00pa3oBaHue.

O06J1acTh MCCJIeI0BAHNUSA: TIEIarOTHKa BBICIIEr0 MPO(PEeCcCHOHANBHOTO 00pa30BaHMsl, METOIUKA IIPETIOAaBa-
HUS TpaUIecKuX TUCIUILIHH.

Lenp uccieqoBaHUsI: COCTOMT B ONPENENCHUN H TEOPETHIECKOM OOOCHOBAHWHM KOHIIENTYalbHBIX U METOJO-
JIOTUYECKUX OCHOB O0YUYEHHS CTYJCHTOB-TPa(HKOB MOCPEICTBOM U3YUYEHHs CIICHU(DUKI KHIDKHOW rpaduKy, a TaKKe B
pa3paboTke, BHEAPEHUU W IKCIIEPHUMEHTAIBHOM arpo0aluy 1me1arornieckoil MoJiel, HarpaBJIeHHO!H Ha MOBBIICHHE
a¢dexTrBHOCTH 00yUeHNMs U PopMUPOBaHHUS TPO(GECCHOHATBEHBIX KOMIIETEHIIMH B 00JIACTH KHIYKHOH IpaduKH.

3amaun uccie0BaHMsI: IPOAHAIN3UPOBATh M HAYYHO MHTEPIPETUPOBATH TEOPETUUECKHE U METOJI0I0THYe-
CKHE OCHOBBI M TIOAXOMABI K 00Y4YEHHIO TpaMUeCKHM JNUCHUIUTMHAM U OIPENEIUTh POJIb U 0COOCHHOCTH KHIDKHOMN
rpaduku B popMHpOBaHNH MPO(ECCHOHANBHBIX KOMIICTEHINIH CTY/ICHTOB-TPa()MKOB; BBISBUTh M CHCTEMAaTHU3UPO-
BaTh OCHOBHBIC ITOHATHS, IPUHIUIIEI U XyI0KECTBEHHO-TEXHUUECKHE OCOOCHHOCTH KHIDKHOM rpaiky B HICTOpHYE-
CKOM M COBPEMEHHOM KOHTEKCTE; OIPENSIUTh HAYyIHO-TEOPETUIECKHE, METOAOIIOTHYECKNE W MPAKCHOIOTHIECKHE
OCHOBBI aKTHBHU3AINH XyI0KECTBCHHO-TIO3HABATENBHOM AEATEIBHOCTH CTYJEHTOB-TPA()MKOB B IPOLIECCE U3YUECHUS
KHIDKHOH TpaduKy; pa3paboTaTh CHCTEMY KPUTEPHEB H IOKa3aTellel OIEHKH YPOBHS COPMHPOBAHHOCTH Tpodec-
CHOHAQJILHBIX KOMIETEHIUI CTYISHTOB-TpaduKoB B 00JIacTH KHIDKHOU rpaduky; pa3padoTaTh, BHEAPUTH U DKCIIE-
PUMEHTAIBHO anpoOHpOBaTh IIEAArOTHYECKYI0 MOJENb IOBBIIEHHS 3()(PEKTUBHOCTH OOYYEHHS CTYAEHTOB-
rpaduKoB MOCPEICTBOM M3YYCHHUsS CIEHU(HUKH KHIKHOH IpadMKH; OLEHUTH (DYHKIMOHAIBHOCTH KOMIIOHEHTOB
MeIarorHYecKoil MOJIENIM M ONPEICIUTh UX BIIMSHUE Ha Pa3BUTHE NPO(GECCUOHATBLHBIX KOMIIETEHIUI CTYJIEHTOB-
rpaduKoB B 00JIaCTH KHW)KHOW rpadukH, a Takke cOpMyJIMpOBaTh NPAKTUUECKUE PEKOMEHJIAIMH 110 COBEpIICH-
CTBOBAHHIO 00pa30BaTeNILHOTO IIPoLecca.

HoBu3Ha 1 OPUTHHAIBHOCTH MCCJIETOBAHHS: 3aKIIFOYACTCSI B CHCTEMHOM IT0JIX0JI€ K MCIIOJIb30BAHHIO T10-
TEHIMalla KHIWKHOW rpad¥Ku Juisl MOBBIIICHUsS! 3()(EKTUBHOCTH IOJTIOTOBKH CTYJNEHTOB-TpaduKoB. OpUruHaib-
HOCTb HMCCJICZIOBAHUS 3aKJIIOYaeTCs B pa3pabOTKe MEXAMCHUILUIMHAPHON MeJarorndeckoi MOJIENH, YIUTHIBAOIICH
B3aUMOCBSI3b TEOPETHUECKUX 3HAHUIH, TPAKTHIECKUX YMEHUI U TBOPYECKOTO CAMOBBIPAYKCHUS! CTYAECHTOB.

Hayunasi npo6.iemMa, pa3peliéHHasi B MCCJIeI0BAaHHH, 3aKITI0YAETCsI B TEOPETHIECKOM 0OOCHOBaHWH, pas-
paboTKe M IKCHEPHUMEHTAIBHOHN anpo0Oaliy MPoIeaeBTHYECKOTO Kypca OATOTOBKY CTYAEHTOB-TPa(UKOB Ha OCHO-
B€ M3Y4CHUS crenrn(UKN KHIKHON TpadyKy, HAIPABICHHOTO Ha NOBHIMeHHE () (HEKTHBHOCTH UX MPOheCcCHOHAIb-
HOW MOATOTOBKH. PemreHune naHHOW MpobieMbl oOecnedeHo: 000CHOBAaHMEM KOHLENTYAIBHBIX M AWAAKTHYECKHX
NPUHIMIIOB TIOCTPOSHUS MPONEIEBTUYECKOr0 Kypca MO KHIDKHOM rpaduke Kak OCHOBbI (DOPMHUPOBAHUS LIETIOCTHOTO
NPE/ICTABICHUSI O KHHUI'€ KaK XYyJIOKECTBEHHOM OOBEKTE;, pa3padOTKOH METOJIOB aKTUBH3ALUH XYJO0KECTBEHHO-
MO3HABATENBHOM AESATENLHOCTH CTYIEHTOB M OpraHu3aliiy yuyeOHOro mpoliecca, OPUEHTHPOBAHHOTO HA HHTErpa-
M0 TEOPETUUECKUX 3HAHUM M NMPAKTUUECKUX HABBIKOB B 00JIACTH KHIDKHOM TpadMKy; onpeieieHHeM Neaarornde-
CKHUX YCJIOBHU U (JOPMHUpOBaHHEM 00pa30BaTEIbHON CPEJIbl, CIIOCOOCTBYIOIINX Pa3BUTHIO MPO(ECCHOHATEHONH KOM-
METEHTHOCTH, TBOPYECKOTO U NMPOEKTHOTO MBILIUICHHUS B TIPOLIECCE OCBOCHUS XY/I0KECTBEHHBIX U TEXHHYECKUX ac-
MIEKTOB KHI)KHOU TpauKH.

TeopeTuyeckasi 3HAYMMOCTH HCCJIEIOBAHUS: O0YCIIOBJIEHa pe3yJbTaTaMU HCCIEJOBAaHMS, KOTOpPBIE CIO-
COOCTBYIOT Pa3BUTHIO TEOPUU M METOANKHU NPO(ECCHOHAILHOTO 00pa3oBaHus B 00s1acTh Tpaduky 1 rpaduuecKoro
nu3aiiHa. IlpeoskeHHas rmeparoruueckas MOJETIb PACIIUPSET MPEACTABICHUS O BO3MOXHOCTSX HCIOJIb30BaHUS
pa3NnYHBIX BUIOB TpaduIecKoro UCKycCTBa A MOBBIIICHHUS 3P QEeKTUBHOCTH ydeOHOro mporecca U (HopMHpOBa-
HUSI LEJIOCTHON CHCTEMBI IPO(eCCHOHANBHBIX KOMIETEHINH Oy AyIINX XyI0KHUKOB-TPa(HUKOB.

IIpakTHYyeckas 3HAYUMOCTb PadOTHI: 3aKIIOYAaETCAd B TOM, YTO pa3pabOTaHHAs MEJarorudeckasl MOJCIb
MOXET OBITh HCIIOJIb30BaHA MPETIOABATENISIMH B BBICIINX YUEOHBIX 3aBEJCHUSIX [UISI COBEPIICHCTBOBAHUS YIEOHBIX
IUIAHOB W TIpOrpamM, pa3paboTKH yueOHO-METOJMYECKUX MAaTepHajoB W OpraHH3alluHM IPAKTUYECKUX 3aHATHH.
BHenpenue pe3ynbTaToB HCCIIENOBaHUS B 00pa30BaTEIbHBIA MPOLECC MMO3BOJUT ITOBBICHTh KA4eCTBO IOATOTOBKU
CTYJEHTOB-TPa(hHKOB, UX KOHKYPEHTOCIIOCOOHOCTh M IOCIOCOOCTBYET NPO(eCCHOHAILHON caMopeann3aluH.

BHenpeHue Hay4YHBIX pe3yabTaToB: ocyiuecTBieHo B AMTUM B npenonaBaTrenbcKoi esSTENTBHOCTH Ha
crienuaigbHoCTH ['paduky, a Takke B HayuHbIX IyOsukanusx (8), mpeacTaBIeHHBIX B MaTepHanax HallMOHAIBHBIX U
MEKIyHapoHbIX KoH(pepenuuit (11).
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ANNOTATION
TIMUTA Aliona,
"Improving Graphic Design Students’ Training Efficiency through
the Study of Book Illustration Specifics'
Doctoral thesis in educational sciences, Chisinau, 2026

Structure of the thesis: introduction, three chapters, general conclusions and recommendations; bibliog-
raphy — 206 sources, and 9 appendices, main text — 147 pages, 11 figures, 14 tables.

Publications on the dissertation topic: the research results have been published in 8 scientific papers.

Key concepts: efficiency enhancement of education, training of graphic arts students, specificity of book
graphics, book graphics, professional competence, art education.

Field of research: pedagogy of higher professional education, methodology of teaching graphic disciplines.

Purpose of the research: to theoretically substantiate the conceptual and methodological foundations for
training graphic arts students through the study of the specific features of book graphics, as well as to develop, im-
plement, and experimentally validate a pedagogical model that enhances the effectiveness of the educational process
and supports the formation of professional competencies in the field of book graphics.

Research objectives: to analyze and scientifically interpret the theoretical and methodological foundations
and approaches to teaching graphic disciplines, and to determine the role of book graphics in the formation of pro-
fessional competencies of graphic arts students; to identify and systematize the main concepts, principles, and artis-
tic and technical features of book graphics in both historical and contemporary contexts; to determine the methodo-
logical, scientific-technical, and praxiological foundations for activating the artistic and cognitive activity of graphic
arts students in the process of studying book graphics; to develop a system of criteria and indicators for assessing the
level of formation of professional competencies of graphic arts students in the field of book graphics; to develop and
implement a pedagogical model aimed at increasing the effectiveness of training graphic arts students through the
study of the specific features of book graphics; to experimentally validate the effectiveness of the developed peda-
gogical model and determine its influence on the formation of professional competencies of graphic arts students in
the field of book graphics, and to formulate practical recommendations for improving the educational process.

The scientific novelty and originality of the research lie in the following: the educational potential of book
graphics as an integrative field of artistic book design within the system of professional training of graphic arts students
has been theoretically substantiated; the content of the concept of “artistic and cognitive activity” has been clarified,
and the pedagogical conditions for its activation in the process of teaching book graphics have been determined; a sys-
tem of principles for structuring a propaedeutic course in book graphics has been developed; an interdisciplinary peda-
gogical model for improving the training of graphic arts students through the study of the specific features of book
graphics has been developed and experimentally validated; the structure and content of the propaedeutic course aimed
at the formation of professional competencies have been proposed.

Research results that contribute to solving an important scientific problem in the field consist of:
the scientific interpretation and clarification of key concepts related to the specificity of book graphics and the
activation of students’ artistic and cognitive activity; the development of an interdisciplinary pedagogical
model aimed at improving the professional training of graphic arts students; the creation of a system of criteria
and levels for assessing the formation of professional competencies in the field of book art; the substantiation
of a system of pedagogical principles for structuring a propaedeutic course in book graphics; and the introduc-
tion into the curriculum of the course “Artistic and Technical Aspects of Book Graphics”, which ensures the
integration of theoretical knowledge with practical skills in book design and contributes to the development of
professional and transversal competencies.

Theoretical significance of the research lies in advancing the theory and methodology of professional art ed-
ucation in the fields of graphic art and graphic design. The obtained results expand scientific understanding of the ped-
agogical potential of book graphics as an integrative field of artistic book design within the system of training graphic
arts students. The pedagogical foundations for activating artistic and cognitive activity in the process of teaching book
graphics have been substantiated. The developed pedagogical model contributes to the further development of scien-
tific approaches to organizing the teaching of graphic disciplines and to the formation of a holistic system of profes-
sional competencies of future book artists.

Practical significance of the research lies in the development and implementation of the propaedeutic course
“Artistic and Technical Aspects of Book Graphics” in the educational process; the possibility of applying the devel-
oped pedagogical model in teaching graphic disciplines in higher education institutions; the use of the developed sys-
tem of practical assignments and methodological recommendations in organizing classes on book graphics; the applica-
tion of criteria and indicators for assessing the level of formation of professional competencies; and the formulation of
recommendations for improving the training of students within the system of higher art education.

The implementation of scientific results was carried out at the AMTFA within the teaching activities of the
Graphic Arts specialization, as well as in scientific publications (8) presented in the proceedings of (11) national and
international conferences.
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