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ANNOTATION
Stela Railean, Comics and¢artoonsas an innovative learning environment,
PhD thesis in educational sciences, ChisinaR026

Structure of PhD thesis introduction, three chapters, general conclusions and recommendations, bibliography
of 150titles, B annexes, 75 figures3iables. The results are publishe@ stientific papers.
Keywords: comics, cartoon, innovative learning environment, transformative pedagogy
The purpose is to exploreand argue thespistemologicabasisof comics and cartoons as
innovative learning environments
Objectives a) exploring the epistemologicbasisof the development and dissemination of
comics and cartoons as innovative learning environments, b) studying the diversity of pedagogica
theories of didactic design of innovative learning environments and c) validating the didactic
model of visual narrate as an innovative learning environment for visual arts students.
Scientific novelty and originality: identifying, defining and validating the pedagogical model of
using comics and cartoons as an innovative learning environment.
The obtained resultsthat contribute to solving an important scientific problem are: a) the
epistemological substantiation of the use of comics and cartoons as an innovative learning
environment, b) the development of the didactic model of visual narrative (comics and €artoon
based on Kolb's Theory), and c) the validation of the model through all three stages of the
pedagogical experiment and through critical interpretative analysis with the active involvement of
students, which highlighted its efficienbtyr the development of visual literacy competence.
The theoretical significancds in consolidating the scientific foundation a regarding the status of
comics and cartoons as innovative learning environments. The research provides a clea
epistemological framework for understanding comics and cartoons as innovative learning
environmats for practicing individual knowledge and collaborative environments.
The applied valueconsists in the development and validation of a didactic model for integrating
comics and cartoons into an innovative learning environment, adaptable to educational stages ar
levels. The proposed model can be applied in teaching activities in general, vocational and highe
education, especially in artistic, social disciplines and in STEM /STEAM projects.
The implementation of scientific resultsvas within courses "History of Animation™ and "Stop
Moti on" at the "lon Creangt"” Pedagogi cal ur
the University of Florida (USA), as well as in the curriculum development process, with an

emphasis on theedign and validation of innovativedrning environments on visual narratives.
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INTRODUCERE

Actualitatea Hi i mpB8anhdaHdesemat £t allor da
el emente esenHi ale ale mediul ui Il novativ de
textul Hi -nar andlidu nmecac e’'sm i | Hi captivant p

divertismentsaupentmopul ari zarea unor teme culturale
expresie prin artt au evoluat semnificatiyv
lorsocice conomi ¢ Hi ostdudatHoosalraa fnct dgll.acum
prezent, banda desenatt Hi fil mul ani mat au
vizual e compl exe pentru tr ans mcultueale dcsteri@nsea j e
narative combinkt | magi niHus knmba exprésiv,acbnstituindd mb
strategie inovatoare, accesibil t 'Hi atracti
devin inteligibile, iar mesajele culturale pot fi transmise unui public[I2kg

Actuali tatea benzi. desenat e ébteconirmaktdes e n L
studi i care demonstr eazt cséparatsae mmtcdin nfacHi nee cdu
resurse pedagogi ce s’‘amb urnetstutr’idees cd eA g ®©m &t HE i
abilitt™H IS.dPrinvhdHabeadphodesemplt exHi des:
nHel egerea con™Hi nutur i | oy creativitaipaHe x er,e ps £z &
contribuind la formarea b i | de¢ Lt dHl Ff abet. |l abhegr angaaabhktestor
impactul pozitiv asuprgéandirii criticec o n 'Ht i i n "Hm o & i nemlibiebe Holare[4].

Teza de doctor Bantai desHehat &d b aitdwaive n d |
de ~ nov L'WHir epropune st anal i ze zwlorbicamd@iearialdie s e r

Kolb in raport cuprincipiilef und a me nt a | @entaula eentfica pramiSdie deicreare a

unuimediuinovativd e ~ nim&rHa v ie.zmpaolrttteemida  de cer cet ar e
1)l mpactul demonstrat al beagupr aefsemmtrei
umane, ceea ce justifickt nevoia de a

alternative pentru formareal/dezvoltare
2) Schi mbarea par adi g medpredarédra\c ttéVdudarecu media d i
de "~ nviHar e c dapedagogigpo pempdeorf rrisotrt cu
col aborative care ofert posibilitatea

refl ecta, a promova Hi a argumenta val
3) Val oarea formati elstae margaimeuwmniait Lvipz u al
demonstreazt posibilitatea integrbtridi

pentru o “nvi™Hare transformati vk, care
moti va™i a i ntrri nKie cca pa ceidtuactaeba lacleost or

predate prin implicarea activit “n proc
10



4) I ntegrarea accel erat tn ae dtue lanitilaefrfma mirachrit

inclusiv a instrumentelor bazate pe i
strategi il or dpirdianc taidcaep ttarraegedafogranaolie e 1
Cncadrarea temei “n preocuptril eTemdicmt er
benzi.i desenat e Hi ainovhevel e n U Inwit "Ham ipma&te cdig b It

i nterna™i onal e, eur openeoHi tn afdie @ecaiiatddda ~ n

Hi me t andtaiikio gAat f el |, | a @hiveedt iivnutle rdn a("Hi douncaa
Agenda 2030 pentru Dezvoltare Durabilt prev
to™Hi , prin met toaledAstisl,GidaegialUBIESB( einfaowa | novar ea
“n Educa’Mirowaiivedeeent ratt pe om “n utiliza
contribui | a asigurarea unei educawii de ca

de " nviWware pe t ot OfbhBeonzieradsandte sunt wilizate UNERCOt r u
pentruapromovaprinmesage d u c a€tématiogaeticolubie xt i nder i i rtzboa
crizei climatice [6].

Progr amul Un i Digital EducBionr Actpe Rlan 26820270 7][ vi zea
sprijinirea metodel or de predare Hi “~nvdi'Har
mat eri ale vizWwWaliaan®dia [Enrepeantve.u are pol
desenat e 'Hi ,dar<secetaréaipedagogianediddrinovativede ~ nv k Har
sus™Hi nutt prin progr aeaeldmntEwopet musg er sCrt & aHi il \e
of errtogr ame de | i cen ™k Hi masterat | aMilddo ma,
etc.[8],cursurid e s curpgentdrur agtbu d e rifldita vizuhlg9).l a doct or ¢

Republica Moldova a realizat progrese importante in digitalizare d u ¢ aStkHiiteghi p r
de Transformare Digitalt a -RB@pI! Hci iPr Mgt d
implementare2022 027, Strategia de dezvoltare AEdu
educa Hi20 2(720 2Hic easlttee lieni "Hi ati ve creeazt pre

resurselor educa™ onale " n scopdtlnvderduare c on
i nclusiv a celor bazate pe inteligen™™tL art]

TotuHi , cercettrile HtiinH fice care abo
se |imiteazt, " n general, | a di $adtilzareasmceso|a a C
ca resurse pentru atel i er e indieactcap ¢ & "Hid#®LI1H.ir £Ls c
Cn schi mb, podtiewn Hiealswple cdiimbaficigitiexplorati’tiefaisd . d s
doctorat ~'Hi propune st acopere un gol exi s
Hi metodol ogickt, st fundamenteze pedagogi c
Hi a desenul ui ani’mealtor nprf offexair erma lceo mpled et

11



Prezent ar ea rezul tatel or cercettriHBster a

demonstrat ct banda desenatt Hi desenul ani
de a construi medii de “nvi™Hare inovative,
l i mbil or strtine, de @ixeaenpflagi laictesd 2L reesaa i
vocabul arul ui cu cogni "Hi a 'Hi contextul cul
abilitt™H | e de ctdifufl.iDeaecenebeabhiidat ecHi sbe

vizualizarea proceselbiologice[15], caricaturizarea evenimentelor polit{d#] sau dezvoltarea

compet en He[l7, 18eAcled etatHi £ b e n e f i ddaciicadoed, r & geu £ @ St

civiceHt i oremXHed t e, wunde estmrna Hinsmneaunveinztu gpletnt r u -~

Di n perdsipdeagcttitivechthat i ca benzi i desenat e Hi
studiatt din ani. 620 ai s ec ol ultehnologilorele ut ,
i nf or mar e 'Hi c 0 mu n imasamediei Asdel) dait cow ii zt uka | ruel guuil aH

benzile desenate sunt publicaié-liegende BlatteJudy, Ally Sloper's Half, Katzenjammer Kids,

Happy Hoolign, Buster Brown'Hi zail aree v ' His t anteseall spottitfeas™. de noi
decomunicaré n mast. Apari Hi a acesitmostai trieWil ercalki 2
benzil or desenate ~ nlteaa Gif @miQiltoudeaold%stanch aul$ uuli
primk fazt de dezvoltare industrializatti a
“n care poten™i al ul nara™ unil or grafice

|l nova™Hi a pterima@dienf canstructura | ingvistict
nou mijloc de exprimare, transformantlintrun medi u i novativ de ¢
mesaj ul ui educa™i onal . Cnst, cu toate ct °
, Hir tpw'Himr épled
Noile forme de reprezentare a mesajului " n

graficelocullor' n domeni il e | iterar

semiotic instabil -ardl mbaja ™ airna d toer igsgtaifd clee |
speci fic este dezvoltarea unei gramatici Vi

Cn paralel cu evoluHi a tehnologiilor aud
desenul animat-au constituit treptatito f or mt s of i sti catt de na
sunt i ntegrate coerent I maginredalstHat iedte cHie
un discurs unitaiH i accesi bilPrpiunbla cceudsutit lcaorngv er ge n™H
desenulanimata af i rmat ca un instrument eficient
transmiter eofaerciumdo aridd cea liiit, £ "Hi accesibile,
conHinuturilor educa™i onal e Hi arti st j2@.e, p

Obi e ct ul acesteitezeade doctdraste procesul didactic de proiectare, elaborare,
utilizare Hi evaluare a benzii desenate Hi

de cercettri vor explora modul “"n care band
12



formal t pentru a “mbunttit™ predarea Hi ~nv
Hi creativitti™i iDe#di evial et apavuastudéh™Hbhnonda

recunoscute pentru eficien’™a Hi I mpactul ec
fost percepute, “n primul ro©nd, ca for me de
ca medi i i novRriburmaee dsee “enwitdldanrldi.az t :dout con
1. Contradi cWwi asepécacrnteumoé @agt ctn modul N
desenat t THi desenul a n iPendet 0 parte, acesteat e
reprezintt instrumente viabile de <cu
informa™i i, concepte, cunoHtin™He Hi v
cu divertismentul 'Hi st i | unhared valdrii lor, c
educa™ onal e. Aceastt percep™Hi e dual
educa™i onal erreeaal aktie srteuciuan oc’anHtHt i i n "He |
2. ContradicWwi a spesi dhorptendrafgaogtti uclt c L, de Hi

desenul ani mat au uncputesei mamof esH
i nteresul ypotHdan Hi altwln Hiceri din per spec

explorat posi bi | dd astcoeleiptaficdtéiater d t € & "He b n
demonstratt a benzii desenat e 'Hi a de
Prezen™Ha contradic™i ei epi stemol ogice H
poten™i alul formativ al benzii desenat e Hi

i novati v dsei s'tneviiuHa feedaltoat ' HiHOnaldi n punct de
exi sttt o tendin™Ht de a considera aceste me
ciuda faptului ct studiile aratt Cn aacel aHi
banda desenattsiHnt desemel danhnaeamat "Hi uncencepti z u
esen’H al “n domeni ul l'iteraturii, filmului

procesulde arelataopovesta car e se prezintt o serie-de

o anumitt ordine, cu scopul dEementel¢ distinotiserale t e
naraHi unii sunt: personajele, acH unea car e
(deznodtm©nt), | ocul Himentele parppedtiva povestiriiaproblema e
principalt (conflictul) 'Hi mesaj ul care po.
Banda desenatt Hi desenul aneéemadelespeaficetale f o |
nara'Hi uni i ’‘sont®awenaHdeaesiemantemi zarea Hi sine
Cn cazul desenul ui ani mat , nar cHa ue ecua ur i z 0

continuu de eveni meipdrsemjekdr,aefeatebris o m o Breuzidia r e a

Problema cer cedadnrstmt i denti fi carea condi Hi il

abordtril or didactice prin care banda deset
13



pot fi integrate eficientin procesul didactic,pentaia c apt a at enHi a, a eV

i nf or ma™i i Bnpactafiilads esis "Hi inree ¢ tn vlli'THar ea act.Ceet , |
ma i des wutilizate forme de naraHiune vizual

Scopul tezeie x pl or ar ea 'Hi argument arbeean zfi u n ddaenseen
desenul ui ani mat c aScopmldsteirealizat priobi¢ctvdde: e de ~nvi’

M dentificafeaddmeanall iozaepi stemol ogice H

desenat e 'Hi a desenul ui ani mat ca medi i
9 dezvoltareaunui cadruteoretice nt r u I ntegrarea benzii de
strategiididactice t r at egi i di dacti ¢ en 'dic orpaitl 0o p& omuoi
critice, pe baza cktruia vor fi const;ruit

1T eval uar ea ef i ca ebneinezii ip eddeasgeongai tcee 'Hi eaaral e s €
d e mon simplicaeaaic t is¥ W da n "Hi | oidacticcno oppr eorcaetsiuv  ‘Hli
Banda desenat t ’Bunt mede mevatueld e a i in maddttant pe
expresivitate vizual £, Hinalr@acHi winec oli zlvad &t i

propune st demonstreze val oarea epistemol o¢

a desenului animat ca mediiinoveed e ~ nv i ™Har e, cu aplicabilit

| pot eza ©Oa thtaentdtar idiesenatt Hi desenul anir
de " nvi™Hare “~n f or maun@aac esHtuidaee n""FHHil ovro rl ad eaznvi or
critickt, creativitatea Hi abi Litkt™H | e prac
|l poteza generalt a fost wvali:datt prin ur mi
Hl:Banda desenatt 'Hi desenul ani mat facil.
H2:. 1l ustraHi a de personaj utilizatkt pentr
ani maH ei c¢l asice sporeHte aten™Hi a | a det al
H3:Dact met odol ogia cursului O6lstoria ani m
atunci studen™i i vor “n'Hel ege mai bine evo
capacitatea de a aplica cunoHtinHele teor el
H4:Dact metodol ogia didactickt a cursul ui St
atunci St ukdrean Hieif idcezewna!l tabi | i t £t ™Hi | e practic

finaliza un pr oi epcrto dduec "Hipnei ondaa’ldipiddo ke | a pr e
Nout at ea 'Hi originalitanhstat Hf ni ndiemit ¢ £ i

validarea caracter ul ui digaeticdrei suitvi I'Hiz & rl ee xa bbiel
desenului animat ca medinovativd e ~ nv i Har e. Lucrarea aduce
conceptualizarea unui cadru didactic adapt a
vizuale “n procesul de formare a compet en H

14



Sinteza metodol ogi ei de cercetare Hi j

Cercetarea are |l a baztco mébodar al eng éxplaiko h 0
pot e ndbactichlhué nzi i desenat e 'Hiuindvaigdken u | nuMatctlinri ena
selectatesuntanal i za | iteraturi meHodehédi teceersett
cant i madelareeHbe x per i ment ul pedagogi c. Ast fel,
necesart pentru a&tfeumodamge ctbka aparetree tepgii i H
vizual e ca mediu inovativ de “~nvdi'Hare. Me t
uni ver sul exerci H il or creative din perspe
dg al i at £t a procesel or de “"nviHar e, r eac Hi
participan™i |l or | a experimentul pedagogi c.

analizabenzii desenate/desenului aninatntetodelorcantitative (chestionarenling, eval ul
numerice anal i za opi)nBExepierriemwemanude npdidlaogrogi ¢ a
modelului didactic al benzii desenate/desenului animat ca meediuo v at i v Hie °
compararea rezultatelor ob™HMinute “"n | otul €
lotul de control (in care nu a fost aplicat modelul didactic inovativ)

Etapel e cercet tri.i

1. Et apa tidocemeaoatare, analiza |iteraturi:.
2. Etapa de proiectaiee | abor area model ul ui didactic
3. Et apa expieplicammamodedulybe Nt r u a cr e areatee d i i de
4. Et apa de analiiczotl eHit arnetae rdparteet|aorre, anal i z
5. Et apa de valiidaaku&ireaoet]l azen'Hei model 1
Rezultatelec ar e contri bui e | a sol u™Hi onarea un:

T fundament ar e aa ewtiisltieanor ioigilceenzi i dese
mediu inovativ de “"nvi™Hare, precum Hi
competen™™Hel or de al fabetizare vizualt

T el aborarea model ul wii zdiiad &c t(ibcanala mars
animat), construit pe baza Teoriei lui Kolb, care poate fi adaptat in diferite didactici.

1 validarea modeluludidacticprin toate cele trei etape ale experimentului pedagogic

Hi prin analizt critickt interpretat:i)\
astfel eficien™a acestuia " n dezvolt:

Semni ficaH acéeoeetick constt "~ n extind

Ht i i n™Hi fi c 'Hi a cadrul ui di dactic privind
i novatoare de “~nvdi™Har e. Cercetarea ofeimrt wu
desenate Hi a desnevativd @i mwhi iHate pgenmedi axer
Lucrarea identifict, val ori fict THi for mul e

15



di mensiunea artistict, tehnologict, pedagog

Vi ziune teoretickt asupra integrtrii | or “n

Val oarea aptecaet&tbtii constt "~ n el aborar
Il ntegrare a benzii degaenamedi di i & o@pentuanrealihe i
acti vittL'Hi di dacti ce. Cercetarea ofert str
"nvi™Harea activti, gOndirea <critict, expr es

Rezul tatel e ob™i nudied apcotti cs eprevnit rdur efpotr nsaurpeoar

cadrul programelorde deziolar e pr of esi onal t centrate pe ¢

Aprobarea rezultatelor Ht i i nH fice anfaxntsambhbli de
Htiin™Hi fice Hi didactice, inclusiv prezentt
Hi exerci H i creative, desf t’Hur atdmFlarida®cat ~ n
Hi “n Republica Moldova (Universitatea Ped
cadr ul conferin™Hel or Htiin™H fice na™Hi onal e
validarearezal at el or ob™i nut e 'Hi consolidarea | or

Sumarul capitolelor tezei

Capit ol WUNDAME NTE EPI STEMOLOGI CE ALE UTI

DESENATE nl DESENULUI ANI MAT CA MEDI W | N
I nvesthdgdereelmaza epi stemol ogickt a wutilizbridi
procesul di dactic, eviden™ ind modul “n. car
Pornind | a i1 storia ben zapitoluldessrie comteaxted didic adHi den
medi ului “"nvi™Mbrii “n era (audi o)utehnaogilorul ui

digitale “"n metodol ogiUkericedurdadescrisear t i cat aiHi ui
desenate ca mediu inovativ de “nvi™Hare di
ci bernetict Hi m & prang péilencdasidede eeldhorara dHbeozn delsendde

desenului animat Cn ur mtt suntuéscrigg as meaiaffi c ul ani ma Hi
tehnologiledi gi t al e, princi pii |l e Hadpectwlicdteal.de el ab

Capitolul 2. METODOLOGI A UTI LI ZIFRI I BENZI | C
DESENULUI ANI MAT CA MEDI U | N O WAstrienetoddliBgia C N V
l ucrktrii, fortificatt de paradigma ~ nvdi™Hbr
generalt a cercettbtridi Hi i potezele secund:

perspectiva pedagogi edl wvhizivialeompetenihpordaea

model ul "~ nvi™Hbrii e x Demersdpeddgagit, stabiitincadoetcopul | u
cercettrii, vi ze azxperimentlui pedagayid ievestigarea uawd media L
i novativ de “nvdi™ar e c upanratriacHi puann "Hivli zru all ae ed:

Laetapadepreestarebnda desee@at st udi at £~ oa Ldidaddeaip ti na
16



Capitolul 3. TEHNOLOGI A DI DACTI ClI DE REALI ZAR
| NOVATI V DE CNVIHARE CU NMRAHIIUNIL \all Z WbbleR i
formkb de analizt Ulrtigrnicdar Hiestae comipece re'RliHLL L
n cadrul didacticii-sreacdaHpumwi iectiazeal eur su
de modul “n care studen Hii percep i nteskei gert
tehnol ogi i asuprDRescreerzeval tsgpteeli dri c'ud wh "Hicroimip.e t
Hi a procesului didactic, cu accent pe nar ¢
el aborarea a dout model e fnaramteubdekpgr & m
model ului “"nvi™Hbrii experien’™ ale a | ui Kol
n baza model ul ui extins a | ui Akbelelmmetgdelogit r u
au fost validate Tn etapa peste s t conf i r moOnudinexperincentd pedtdgogitd i r
Li mitele cer celekHii Icoerr ceefteacrteuaa toef e mpedagogiac o n
uni vepsi hautilizarea benzii desenatinevathde a
nviHar e, exi sttt anumite |imite contextual
1. Accesul limitatl a i nstrumente tehnol ogice, spa'Hi

benzil or de s deseadloeanithateg platf@arheenteitdctive sau echipamente

grafice performante, care au i nfl uen'Hat

2. Di mensi unea e Hanat ifoonsutl urie ldaet isvt uldiinui t at &

ce poate influen™a gradul de generali zar
3.Li psa unei tradi "Hii consolidate “~n dome
animat " n educa™Hia din Republica Mol dova a
teoretice Hi practice din alte contexte
Cu toate acestea, aceste | imite nu afecte
i ndict direc™H i viitoare de extindere a in

17



I.FUNDAMENTE EPI STEMOLOGI CE ALE UTI LI ZIRI I
DESENULUI ANIMAT CA MEDIU INOVATIV DE CNVI HARE

1.1.Cont ext ul medi ul ui de “"nvi™Hare “n era c

Sf ©r Hi tul deaolaulreiprealzeXitXat o etapt fund

mar captodecttrrain sior mkr i car epraactriecdielfei nde d

paradi gmel e de expresneenfiHi i spr et umndesemld a a°

animat{f 1900) au cont r i buinmnmedia dzoaheirahsfoondrtreptatt lex t aurhe

i maginea tipktritt “"n forme de transmitere a
de eficientein educarsgalorilormaselorlargUl t er i or, textul , 1 magin
l i mbaj ul post moder ndisemnateaumesajidiididactici | e f or me

Caracterizandhc east,Mckuhah observi ct medilm Vvi
medi atice al e sendnodmamédHil uii nitatear saécatmpva t £ t £ i
iFai moasa sa afirmawie conform cktreia el ect
Asi stemul ui nervos senzorialo a fost, de fa
aristotelic de sensus ¢ omnundiesr,ano aAtcto)mudnei tsa
extrapol att caoficomdndearmadiewisacpeandter @ xda2l]nst

Medi a vizual t reprezintt o formb de expri maé

ncot I magi nea, cul oar ea, succesiunea i mad
construirea sensul ui i magilnuii ¢eezrewni dare H

Ulterior, media vizualt a cedat “~n f a’'Ha
radical structur a Hi organi zarea procesul ui
profesori.i i nterac™i oneaiznfHeduesd &t dlrea,n sif rofr or

trecereadeldi dacti ca, toemtsrmatsi vibke transmiterea |

c o n "Hiaticsaumaimatladi dacti ca t r aaséot auant gpwa totc epsr idret

acti v 'Hi i nteracti veleviloreal cpatH put al | Hit epeac
Didactica transformativit "~ ncurajeazt el evi
special pe cele din mediile vizuale, st ref
di ferite perspective, HWHeveebspdnaabi kbl mai pi

cn ti mp, "nviHagsemzoa i dekerit muaudltt imodal

audiovizuale au fost completate de multimedia, s pr odus o0 schi mbare de

formal £, prin care procesul di daadatnite resctta vao

eficient. Explorarea noi i paradi gme pedagoc(

dintre acestea fiind analiza conceptelor ct

feedback. Sistemul este un ansamitle el ement e i nterconectate

func™H onal, “n care fiecare el ement are un
18



reprezintt contextul "~ n carprecesemupr fonca

rezultatedinbun si stem sunt returnate “~napoi[22.n si
Cn HtiinHel e educa’ i ei ,medd fui neidHicag WnieacriHaill
i ni "Hi al ca spa™Hi ul fizic al memdeiu dleasnexud avwa r

care i nfl uen ™He a zuki efdwrt @ Béiu@mnmpadesutui delactsfivediol de

“nviHar e 0428 tMe dfilud x idbei " nvi™Har e poate fi fi
amprentesocie ul t ur al e Hi tehnol ogice, dar "~ n toa
pedagogi cemi jsltaaadeegadcési bile pentru ~ nvti Hs
care asigurt un climat de “~ncr e d€label.1)Hi si g
Tabel ul 1. 1. Deosebireldc adHimrtmeed inue dd eu | = nevdtu’
Concept Def i ni "Hi Specificul Exemple
poate fi formall Hc oal Lt , i
ansambl ul ( Hc o al t ] universitae , S
factoril or |nonformal Hcol i i, r
Medi ul e d| existente into i n s| (cursuri, nor mel e
Hcol ar de " nv it "HEL m| ateliere) sayr el a™i i | e
liceu, universitate) car{ informal profesori, conducerg

influen™eaz|{(auto nyptri n'Hi ,

educa™Hi onallexperielorgani z a’Hi

via'™HtL) .
contextul in care are |0
procesul dloriunde|pl at f ®d mda H
Medi ul dejinclusiv s p a™Hi ul|(real, virtual,| sistem de manageme
resursel e online/dfline al cunoHt i

tehnologia,  aspectelq etc.)

psihopedagogiceetc.

© elaborat de autor

Medi ul i novativ de “nvi™Hare refl ec.Prntreun
defini H ile existente se remar cts:paaW)i i madi i’
mul ti modal e, infuzate cu tehnologie Oi fl ex
XXl dec©t o salt@4e)uncilcaisttatteraa dnewdiioanlaolr i nov:
condi Wia &Gi dinamica, ca parte integrantt a
prin resurse onling25]. intr-un mediuinovatvde ~ nvi Hare se pune ac
creativitate, col aborare 'Hi rezilien™t, f o
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TotuHi , natura mediul ui i novativ de ~nvti’
e duc a f apinialliBr i cken medi ul de " nvi™Hare poat e
caracteristicile acestuia st nu fie mai | oa
profesor bun. Aut profesdruldanr gabheat e@azé o©h e di
(curriculum) “n care educabil i]i st partici |
cuvinte Oi cofemagioa prepeei EnWwt virtual t.
informawiilor, interactivitatea d{46pfilecept i

Scardamal i a, Bereiter, Mc L e amediul iBowadiV de o w
nvi™Har e, proiectat didactic de cbttr’en\pk dree
intenWwi MdMnagtt model necesitt efort pentru st
probl emel or, conectarea cunoHti n"Hel or vechi
'Hi eval ua27e.a CmvetxXterriiimdnt el e realizate el e\
“n care realizeazt proiectel e denstdtidssetdar,inAs t
realitate, sunt abstracte Hi pu™Hin captivan
acH unii educative ca activitate cu un obi

Un mediu inovativ de “nvi™Hare poate fi
nevoil e 'Hi caracteristicile educabililor.
individuale, cooperative, colaborative sau mixte, promovandaatét onomi a, ¢ Ot

c o mp et digitdhe dognitive,s o ¢ i ametacoghitive Conform studiului luiDansereau:

dnteracwion®©nd " ntre ei studenwi i ~ Oi pot
academi ce. O astfel de interacWwiune, bazat
deosebire de un rol fix de ,praoffestr dé mwnm
cooperativikt. Acest tip de " nviWware pare st
a informawiilor &i mo [R8&.| Gpri emd a/ ipmiotf emodicion i rfHd

referitor | a specif inovativd eHi rt \caefbtfiferite[2g, (Big.llc i | e
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MEDIUL DE INVATARE

Continuturi fascinante invﬁ;are productiva
Integrare Interactiune
Autonomie a studentului Diferentiere
ASTEPT;\RI Claritate a obiectivelor Personalizare
LATI
Q > PERCEPTII PERCEPTII
: 3 LAT2 LAT3
x subgrupuri
de studenti
CARACTERISTICI
LEGATE DE INVATARE
Strategii de procesare
Strategii de reglare
Orientiri de inviitare
Conceptii despre invitare
Strategii afective
Figural.l.Var i abi l el e studi ul ui car amvatevidie s f in @ it He

©elaborat de autorul Tandfonline

Un mediuinovativd e ° n v L "Ha r eo vprietaté d@ nionvcal "Hi di e, de e»
desenat e, ctr "Hi cu benzi dovaivdHad t &, rlesuase &
creati ve, menite st stimuleze interesul, i

i novaHi e educa™Hi onalt este specifickt unui

tehnol ogi ¢, c uloadeirespectivgBD]. soci al al per
Benzile desenate pot foi descri se, "Hi n©
pedagogickt, cibernetict 'Hi managerial £t a di

aspectul

pedagogic
aspectul aspectul
psihologic cibernetic

aspectul benzi aspectul
filosofic desenate managerial

Figura 1.2. Aspectéeee pi st emol ogi ce al e specificulu
©elaborat de autor
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Aspectul filosofic.Fi | osof i a el abortrii cktr ™Hi I or cu

n educa’H a ‘Hc o | ar filogoBatpemelormutcsi debbenei desendid arfost S
a) popul arizarea filosofiei existente Hi b)
a apari Hi ei noil or medi i de “nviHar e, f
constructivismu u i datoritt mediil or de " nvi'Hare d

Conceptual, benzile desenate p L r-b e ez iHi e esunt el aborate durg
val orice. Diferen™Ha este “"n modul de el abor
de wutilizare. La etapa actualt aplircwibHdr g
mar e. Filosofi a acceqhita,t £ ne sctaer ec osnes t prwincet i ava
socialt, viziunea proprie despre | ume, “nv
participarea act i v tspetia pripaumiosérsrer | de “nvdiHar

Aspectul pedagogicOdat £ cu apari Ha primei revist
pedagogi ei soci al e, d medagoticel i ad acce ri cceet, £ rsiolca ro |
utilizarea acestora ca metodt pedagogict s
exemplu, a studiat abilitt™ | e de ci t-l4ane a

Hi 65% c-d6panic i desd5cu pl ktcere textele cu be

texte pot f iscrisegHotu n cl t mbaj gsonver sal " n"He |l e
experiment, realizat |l a Universitatea din F
foarte bune “n instruir[@8ph iOndilwitdu aleiez atst e
desenate sunt util e 'Hi pentr u el-soualii cu abi

Aspectul psihologicThor ndi ke (1941) a studiat numi
desenate Super man, Bat man, Action Comi cs Hi
de cbLr "Hi reprezentt o formk nout de repre:
cuvinte, dar care sunt mai aproape de intereseleco@®hryqa de monstr at ct ¢
puHin o carte de benzi desenate, abil ittt ™l

comparativ cu cei care nu le pldenzile desenateéBenzile desenate pot aduce un aport

considerabi l “n tratament ul pacien™i | or <cu
i ncurabile. O astfel de terapie vizualtbt est
i nf or mal £, rpur edceznv oHit apreenat cr eat i vi t £ Hi i Hi

Aspectul ciberneticcAs pect ul ci bernetic al benzil or
acestea interacHi oneazt cu tehnologia digit
inmediulrealdi gi t al, at ©t ca tematickt, ¢ OHi rnHit urai
desenare “"nsoHite de text .-bdmzielta pdhe saect autad |
extreme ale dinamici.| tehnologiilor de i nf

educa™Hi a f or mgalbteriietiicfaommalzi | or desenat e
22



de proiectare didactict 'Hi el aborare a med
inteligen™ei artifi ciGholtimthe Shab ,monMandl r 9aa i blor |

real t versus | umea diTgand,aheMatrix Eomod r et ®. ob s e
Aspectul managerial At i i n"Ha managementul ui educa’t
Htiin"H fic | a management transf or madkh on@a "Hi
virtual colectiv comun, creat prin caonveHi g
augment at e 'Hi a I nternetul-wiir.t Lal estea pian taecgr
di verse tehnologii, precum inteligen™a ar:t
portabil e care rctrree awtti loi zanexj umedidul de
i novativ de “"nvi™Hare ofert oportunitiét™ nee
ur mare, accentul “n proiectarea di ddeavditareat a
per sonkdrnda HMieesenatt “n forma ei tradi Hi ona
reper valoricpentruato e f | ect area r ef er i thwinsodietatec e est e

,

1. 2. Bandaadmsaedinatitnovati v de nvt

Banda desenadohics(stripp eregplrezti nt £, de fapt,
adi acente, desenate manual sau digital, di :
secvenH de eveni mente prezentate cronol ogi
interconet at e cu secvenHe din viaHL, pentru a af
cu text “n baloane Hi | egendt. Benzile dese
(bande dessinée), Geamia (Bildergeschichte, Bilderstreifen), Italia (fumett8J][.

T ot urldinega bemzilor desenate nu egie deplin ¢ u n o s Renziletdesenatsunt
identificate Tn artefactele din Egigti n c on s irdceraeaunt wal) cok seri e de
pe papirus Hi b) ma i mul te papirusur.i car e

ti mpurie de povestire vizualt o constituie

Mol dovi Hametca. MdeHioraenin &t cu spirale HiiTsim
Tripol i e. Vasele cucuteniene decorate cu s
istorices ol i de care sus™H n permi siunea nar aHi un
desenat e. Aceste artefacte demonstreazt ct

imagini pentru a comunica evenimente complexe, mesaje culturale sau vaniAriexa ). Mai

t ©r zi u, aceste forme se regktsesc "n lucrktbri

sau APoveHtile “n gravurio ale | ui Rodol phe
La sf ©roiuiXuX, séanda deaoe nfaodddac osnpsatriit um i

al fabeti zar e 'Hi depmijlocs[Pepr 40]t De exeraplucih Gesmariaose an

st pt Lt nfBegendeBlBttecarepu bl i ca i |l ustra’™i i | wzidnedagr m
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Fig. 1, Fig. 2), in Regatul Unit revisteleJudy'H Ally Sloper's Half Holiday{35], iar in SUA
benzile desenate sunt promovat&dézenjammer Kid&l897),Happy Hooligan 1 9 O Bu¥ter Hi
Brown (1902). Aceste materiale transmiteau o povesistorie hazliep e mo 'Hi e s-au
un anumit context, deseori satirsau politic El ementele de bemd al
I maginile, secven'H alitateascut¢ ompHooindil a vi

Nar a "Hi u n euabenuiidesenatd e p lie'Harierele lingvisticestimulande mo "Hi i |
i magina™i a Hi creati vil estpefr.i tTuolt uelpio,c ioir i”cne
exempluAlly Slopereste primul personaj recurent al benzilor desef8f dar acest personaj a
fost construit “"n egb@aOur b@meattrde Chamlasgt
AllySlopera devenit popul ar datoritt comportamen
| eneH, Hmecher 'Hi -o ucgaarri cdaet urets pao nusrabbai nl uil tuki "Hi
Periodicitatea cuinpulrlei cpae'Hisio naag cud s iabpiklrea aaf o
primul personaj recurent din istoria benzii desenatzi( Anexa 2, Fig.3, Fig)4

Ally Slopera anti ci pat o ‘leurmogt utir alci "diledberdle Aam
desenatg d t U@ © M d gur tcalmmMmusziambk &l t 1 mpecialeomuluasimpla e z i
“n fa™Ma unei l umi tot pmain meadc Il GHve Hamesr s t ¢
convirs edituraBall PublishingdinBostons £ publ i ce o carte cu ben
ziar. Acaixlestcto | @ #dttiae Jefd e d i t d Fidher fleei Ariexa 2, Fig.5,
Fig.6) . Publicarea sa a reprezentat un moment

dintre primele terdtive de a transforma stripurile zilnice din ziaredmtrformat editorial de sine

stittibmpact ul ctr "Hii asupra publicudauwi alt arHa |
personajele excentrice, iar succesul vol umu
un produs cul tural de mastpr paad3dat ndno tpsl[ursp,
reali zare a deschis calea pent raucqnsoldat statwdulHi i
benzil or desenate ca formk narativit cu 1 dei

Cartea cu benzi desenaia €énde z ¢omic bookr e pr ez iprutbd i ca™Hi e t i

exclusiv acestui geartisticliterar, car e r euneHt e mai mu-dunsiegurp a g i
vol um. Spre deosebire de benzile desenate,
mai ampl e, ¢ u a c "Hbineogonturatdumipels@ixarative pxensesrerananjit e
opovestprincar i cat ur i publicalece s emai smui t ecediCaitta " n
educalHL oou benzi dedlicational comic lfjodkn esh @l ez pu bl i c a
foloseHte benzile desenate ca metodt de tr
i maginei, textul ui 'Hi sunetul ui. [Bh prezeni
Benzile desenate Hi ctr Hil e cu benzi des

Moritzo a artistul ui TO®08na,n Wi il "RidikdendgBBlakdc ihc ¢
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Publicatt pentru prima datt " n 1865 aceast

secvenHi alt ilustratt, BYzatBwsme niumagi fii mHi
simplt a unui tec®iomaefaorcmt ddae caodnawngitc ar e v
nu doar conHi nutul semantic al versuril or
expresii, mi Hc aveze Ané&ia 3, Bigl; Mige2RriHiuranbre, tuerdrea luil Bush

deptHeHt e forma clasict a poeziipovatvul ust eaba e
medi u dadnovativv LcHarmre st i mul eazt | ectura, ~ n'Hel
incepand cu anul 1877, Sydney Rosenfeld devine primul editevisiei satirice Puck apoi
se implickt editorial 'Hi Judge(1831)Life( D & & Bhe TxE"Hi |
Siftings(1884)ac east af di ndubimhe il ustratiét. Aceste 1
grafice 'Hi f or me tadesegwmesajeediative, maoraizatoatessausatiricd e
Unul din acestT¥e Yebowkid[dth(veei Arexafd)o sGn Aacel aHi t

periodicitt™ i revistelor Hi a apari H ei cc
perceput t ot ma i mu | t ca o formit | eattormktt
poten™i al ul ui dwen amdd aancscnei stiebiild,eiat' maat i v 'H
treptat un mediu inovativ de “nvi'Har e, N

literarrar t i st i c e, csunmeshjsociahteleviant.t Hi

Cbtre sf O©r Hi tdleasechbhoanudlaui deaslenXltd "~ ncepe

preHcol ari Hi adol escen™i |l or. Unii <cercettt
de creaHi e a benzil or desethnradimerHti e caad mea ¢&liso
capabile st transmittit +4onff@omrmdHiaiclcee sHibi ¢ & nc
contureazt astfel drept un mediu inovativ ¢
el ement e vi zwiatlaet eHiare x prn e it facilit®©nd
met acognitivt, ~ dadlemv@ndd alrae ar e faltj.eX ii @ e'Hi"He i
Cn ziarele americane, naraH unil e grafic

consacratt de exprceasriiec auviuz(dan pteelnigdleerzdtmi .t foo |

Caricatura politickt a fost forma dominantt
simbolurilor vizuale, a personajelor recur e
complexepol i ti ce Hi social e. DeHi nNu presupune.
desenatezaricaturapolittsa dovedit a fi extrem de eficie

cari cat ur LBlahe, tha TadowedMgne @ st e asoci att cu num

candi dat |l a preHedi n'Hia SUA " n 1884. | magi

al egerilor, demonstr®©nd c¢ct <caricatura pol

i nt er medi ulitics sotgialeyciair i ldiat apracmoMeazict” nvi ™Har

stimuleazt gOndi r @ a cornddtiziletasetdor larg{42]f | uen "He a z -
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Sf ©r Hi t ul sleecao lewltuei maalr cXatX, de asemenea,
zi arele americane, care includeau nara™Hi uni
esenHi alt “n istorlHag aAddyz iiil wsetsreantakt ed,e eRsitceh e
ca personaj pe Mickey Dugan (poredlite Yellow Kifii un b L i e "He | c-t ed t ma ir
gal bent |l ungt, pe care apar mesaje scrise d
in cartierulHoganoés RKAhoeg™Hi il e | ui Richard F. Out
combinarea naraM umoi miHi s ac v ena/édi Andxdp Estimatia c c e
l ucrktrile lui Richard F. Osochafjpubtesahsdetar
a unui per sonaj recodg4B8ad4.ci bil, credibil Hi

Cnceputul secolului XX aduce i nova-iditusl a uc
Hi educa™ onal. Odatt cu emergen™™a ci nemat
treptat “n favoarea comuni,cfcroinit rviibzuu anlde ,| aa
colective. Banda desenatt se contureazt tot
transmitere a mesajul ui educa™i onal , i ar p
vizual e Hi narsattnwet sreicven™HHi al e, dob©©ndeHt e

Cntre 1930 Hi 1960, naraHiunea benzilor d
ma i profund emo™Hi onal . Cel m4bli (vezi Angxa ®)Aakst t p
personagj se distingeprinrn ansambl u coerent de trbtsktturi
fiind recognosci bil Hi semni ficativ pentru
comportament ul stu, reel ¢¢tiimi duabht eat en@de s
i nvincibilitate, justi ™ ar). Designul <carac

I plaseazt "n centrul i maginarul ui supere
tensiunil e epoci. contemporane, de | a puter

Un alt personaj emblematic, denuB#tmana f ost c¢creat "~ n 1939 d
Hi publicat “n Detective Comics #27. Acesi
benzi.i desenate, articul ©nd o tensiune si ml
punctdev eder e vi zual , contrastul cr oma t-galben)d i n
subliniazt diferen™Hele de personalitate. Cr
identificare, iar Batmaii s i mb o | al aut oc oeritAnead /{46, 47]). Astfel,r a | i
Batmanpoate f i integrat “~n medii de ~ nBwnvkoHaur'ldi ac aar
personajpoate f i folosit pentru a stimula refl ecHi
ment orat Hiirduali atHanhabima el ementel or vi
cadru) pot contri bui |l a dezvoltarea abil it/

Cntre 1970 'Hi A0 tae matoaducaraHar ti st
naraH unii vizuale, designului Hi tehnol ogi

26



eviden™i a inteligen™a soci alatp,t Ae PenazumpSpier r i C
Man#96 98, 1971)[48)) pr e c um Hi tematica rasismul ui 'Hi
desenatt devine un mediu tehnologic, “n ca
politice (vezi Anexa 8, Fig)LSeriaThe Amazing Spidevlana f ost e d-1988aezt ~ n
Anexa 8, Fig.R [49). Un altexemplwester e ¢ u n orarhnhudigrafiaMausde Art Spiegelma
(1986) premiat cu premiul Pulitzein 1992 (ezi Anexa 8, Fi§, [50, 51]).

Benzile desenate treptdevino f or mt de refl exi e col ect
Mesaj ul educa™i onal i mpacteazt comportamen:
este periodicitatea zi |l Mutstdinda9 D4e)n,zil ans atels

Mc Donnell care combint umorul, simplitatea
ecol ogi e, folosind stilul mi ni Kutsel sstte 'Ha x pdrii
emo H onal i tatea Hir e nd epreirosrointaateelao rs,u rfpird enlzit
dintre om Hi animal , pr ecmmpr édunta ano dpud rusi o rde

ziarelor sau de pe ecravezi Anexa 8, Fig.[52, 53]).

Rai (2023) observi ct Patrick McDonnell
de ani mai tO©Orziu, aceasta este “nct pri mit
prin intermediul siteu | u i MUTTS, Patri ck iftod olie Htieg iptl alt

desenat e Hi pentru a “mptrtiHi mesaje i mp
comportamentel e personajelor, t endi n'Ha 0a
di feren™el or dintre d5i mal e 'Hi apkLrarea ani

Probl ema familiei e s t eFordBétterrordfa Wdars€1©@32008).n n
Temel e dominante sunt educarea copiil or, C
"mbttr ©nirea, sexualitatea Hi altele. Banda

Hi dinamica vieH i opoiildrep®ntdé al amoar & et e

Vi ziunea |l ui Lynn Johnston, constt " n trece
prin stil uilv cdlarmeéHs ajewxlpuiesvi zual , cu ampr et
onestt a vieH i de familie, a adol escen’Hei

desenatt devine docmeéntanar aui vosemducati:

O inova™Hi e "~ n istoria bendepartamenalzaeabenza a
desenaté concept care se refert | a specializare
Departamentul de creare a benzii desenate |
di alogurilor Hi el aboracamesteaktneatrttnacht
iresponsabil de definitivarea det aléttererllcare d e

scriet e xt e 'Hi adbtugt efectele sonore Hi ) ed
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Un prim exemplu de produse educa™i onal e ¢

de tipul Science Comicd est i nate facilitbkri.i cunoaHt er
combint fotografi a, textul explicativ 'Hi b
i nterdisciplinare, pentru recapit’dil tded 55smwt’
Un prim exemplu este Graphic Scieiiceu bc at egori e a benzi desena
Ht i i n™Hi fgice, dfiinzibé¢o,] o Ht i i n"THa medi ul ui , r ey

Dupt anul 2000, bawdaodesenhtdeadi meratf]i
Hi hi bri di zar e -anee driaad,i c ala nfsaf "ldbr nd®en dfuor mel e s
este marcatt de extinder eaan wlewiurgrlaofri,c ,c rpetHt
educa™i onal Hi digital global, accent tot n
Rapid popul aritatea acestor noi forme de co
cLr Wi desenab®eun zd peri odi &6t atSe epcri e sitcaudi IciktrEHi|
constt “n stilul grafic sau pictural ‘'Hi p o

Ca rezultatal succesului global alromanuluigrsfaus( Ar t Spi egel maan) ,
fostreinvenat. c a f o r,ouhosciradr @txipvatn si une mBhbnidadi de s &in

unobiectde cercetarartisti’ o f o rtramismiste a valorii socialeTrecerea de la serialul scurt

|l a romanul grafic, pkttrunderea " n spa’Hi ul a
spaHi ul digital au redefinit banda desenatt
Astfel, c east a s e t-unprodasfmangimatindni nctarn a | l egi ti m de
contemporant, “n dialog constant cu realit/

Odatt cu departamentali zarea benzii deser
grafic educativ ca serie tematickt. Speci fi
scopul ui di dacti c, dar c ar e mative Cunmpacepdtermct. t
emo Hi onal . Cel e mai respOndi te temati ci s u

Exemple de romane grafice narative sidiLis(Art Spiegelman)March(John Lewis)Fun Home
(Alison Bechdel),When Stars Are ScatterddOmar Mohamed) THi altele
Banda desenat tarctui snteis@afj donstriatrui e o cat €
care combint diverse stiluri grafice, de c
poeticitate. De exemplu, Thhe Arrivalba ut or ul Shaun Tan (2006) .

vi zual (ca o serie de I magini fvelzirAhexacOlb®)i nt e

Mesaj ul educa™i onal este similar unei | ec’
rezilien™a omutuluiiCn re xfpa Hananreecau maasrcau i vt Shal
nonver balt “"n care | ipsesc cuvintele, dar es
obligt cititorul st fie atent | a exprelsii/l
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dezvoltt competen™He de | ecturt -aer bhanlaghHinid e,

simbolurilor distinctive. Lumea i maginart
Inani609 0 ai secolului trecut “n Republica
umoristic, banda desenatt) reprezintt una d

se reflecta viaHa soci alikr &¢dni poHi tiicttelpr gan

de artt este cunoscut, ~n spe&485860,616Lapreoumi t Lt
Hi a revistlhdwst AiChdp Lru0H0O1) care includeau
Hi socialt ilustrate de Margareta Chi Hcat i
mar cant “n ilustra™™ a umor i NetghboréHThe &dventurdole x e

Trict an@3 CpupB8B6E. Cn aceste lucrbtri se ate
abordate de SeogmaniPer t ketiiAserdiOn c nt vi (

RevistaAlunelul( i ni "Hi al denumi tt Stelu™HMa " n 1982)
editatt bilingv (rom®©nt 'Hi rust) pe dur at a
Republica Moldova. Rubrici precuBii pe Wwe ulc ofmdn meaamate| ement e vi z
|l ogict Hi B®widstre erathaedatt "n desene expr
menite st capteze atenHi  a copiil or Hi st p
accesi bi | e iarHlesenelacomrib@an ta irangmiterea mesajelor educative.

Dupt 2000, odatt cu rtspO©ndirea tehnol og
desenate au migrat pe Internet, fapt care a
forme de comunicare arti santHimtwtqgf d@ralr adcacteosr if
sunt gratuite, sunt accesibile Hi foarte di
ur mbkuorpictorial @i wbstecVviamighi nde ljiulxd ragptuts,e
i nfor ma®iui s&i product un r tspuns[64eln ppiniaiuic  r
Mc Cl oud (2000), benzile -dasmpdta tréebuiae &t
prin | trgirea abordtrilor artistice, a teme
cl i mat economi cferémainsulterdieptun autoor.’ Réntrusakonsolidavaloarea
benzil or desenate " n societate, acestea tre
Hi educa™i e. Cultura benzi desenat gualgermite ndu
echilibrul de gen Hi reprezentarea minorittk
Hi |l a atragerea unuli publ i c mai variat, cal

Benzile desenate cu poten'H al educa™i onal
text simpl u Hi i magi ni sugestive, di al ogur
HtiinH f-actsauwnili,teracum &ti secHenthalt i { & &

Tabelul 1.2. Tipurile benzilor desenate cu po
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Criteriul Tipologie Exemple
Banda desenat t 'Ht|Science Comics, Graphic Science

Scop

o
D
(7]
(¢]

Ban
Ban

nat t p el Maus(Art Spiegelman)March
desé@gnat t st il Maus (Art Spiegelman), Persdi®
(Marjane Satrapi), Tintin (Hergé)
Bandt desenat t pe|American DadThe Cleveland Show
GrupullBandt desenat t p e|Five Little Ducks alphabet
Persoane cu dez a b MixedcreationAutism Spectrum

d a
d a

Benzi desenate manual The Spirit (Will Eisnel) Hellboy
(Mike Mignola),
Instrumente Pixton
pentru Benzi desenate digital Storyboard That
realizare Comic Life
Benzi gener at e d e The Adventures of ADa Robot

© elaborat de autor
Ajustatela dinamicane di i | or de “~nvdi™Har e, benzil e de

comunicargentruceiinteresddtl e cr e ar e dddesemnunara Hic o w tHi Miebtoang u i

Tapas Toomics Faneq Manga Toons Ayaka Media[65] . Tot u'Hi , princip
benzil or desenate au rtmas acel eaHi. Ast f el
artt secvenHi onal t, constituit din cadre su

narativ. Primul principiu, denumit nar aWwi une ,ssemvadrmrWwi onnadwi den”

holisticeiar i st ot el i ceun conntfroergm ecsttreuicae efia ce ar e
Un “"nceput este ceea ce nu urmeazt “n sine
sau devine “n mod naturalce Unr nsefaCertBi’tn i me
unui alt lucru, fie prin necesit atlarmezé. Ue c:
mijloc este cea@aceumr meamtmeaxh un alt | u
construitt nu trebuie nici st " nceapt, ni c
acestornorme 6 . Prin ur mare, dact fragmentul ©pre
pentru urmbttorul fragment ac™Hi unea este in

Al doilea principiudescrie e | a Wi aexi matgudieat t "~ n | i ngvi st
pentru a facilita o[67h@®mucnoinctaerxet welf iecli senarit rHi i
are un r ol activ “n transmiterea sensuril or

prezentat vizuain elaborarea benzilor desenate se folosesc toate tipurile deaieifereri b este
n construirea mesajului din caseta de dialog. Dialogul este prezentat in baloane de vorbire, ganduri

I n bal oane speci fiincaseteseparate idtisunetdieloromatopee.Panl e

ur mare, i maginea Hi textul sunt responsabil
esenHa nara™H unii, iar textul exprimk cont
in elaborarea benzilor desenates unet Hie maumtiiceaei pi ul mul t

benzile desenate trebuie analiedhl elaborateca texte complexe multimodal¢68]. Banda
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https://www.imdb.com/title/tt0397306/?ref_=ls_t_2
https://www.imdb.com/title/tt1195935/?ref_=ls_t_3
https://www.youtube.com/watch?v=OTUg_4TvCWY&list=RDOTUg_4TvCWY&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=AM8qfK4kNIA
https://www.youtube.com/shorts/kqxeuhqq4TE
https://www.youtube.com/watch?v=j3PrAqJ-H9k
https://www.pixton.com/welcome
https://www.storyboardthat.com/
https://plasq.com/apps/comiclife/macwin/
https://www.youtube.com/watch?v=wYQWaLg6V8w
https://www.webtoons.com/en/
https://tapas.io/
https://toomics.com/en/webtoon/new_comics
https://www.faneo.es/
https://mangatoon.mobi/en/genre/category/0/2
https://ayaka.media/

desenabtfesme Ae exprimare vizualt prin de

creativitateanoilorided[69].Ast f el , bal onul de di a ltramgmediwo mu r
vi zual silen™ os. Sunetul (muzickt, efecte
pentru a crea o experien™Ht mai compl ext Hi
cititorului. Cn aceasttcuc cermpelmetnaree sonomara’
i ntensi fickt i mpactul emo Hi onal al benzi.i d

Un alt principiueste omp o zi Wi a p alpagmi uf i &icaray bandt

unitate narativt Hi vizualt. Cn el aborarea
de design grafic, precum contrastul Hi f oc:
Hi di rec H.layoattu e apagi nii trebuie st capteze

“"n func™i e de -oc ualltt uLi76ll Tlo deactHdi rei iar t ‘anted abor Lr |
o foemicdi er e idoduld@ ra ni utrenraae®™Hi ona cu el e H
st fie considerCat ac efl @afHinu t d enpcctar eeat en Hi a

este influen™at de aspectul, for mgle caset
Nu mai pu’Hi npriimpcoirpiamnlt ceasrtee val ori fick n
personajelor denumit Hi Acaracter designo. Cu toa
ai bt trktstturi recognoscibile Hi st fie des
gesturi Hi | i mbaj cor podrealc,arad CHier seusntte doe ‘Hbt
design grafic, psihologigr2] Hi p e dRaiy wrgareeproiectaredi elaboraregersonajelor

recognosibile Tncepe cu procesul de siluetare a formei (Yemxa 11, Fig. L

Formel e contribuie | a percep™Hi a asupra c
n desenarea formelor sunt utilizate cercurile, personajele sunt percepute ca fiind prietenoas
pttratele declanHeazt sentienenitar derisamdhil
ac’Hi une, agr e fvézvAndxa 11eFigH2 In eazukeprogedtetor complexe, este
Il mportant ca personajul st fie constituit ¢

citirea muanimareaa d & Icatfornselbrupersonajulyvezi Anexa 11Fig. 3.

Principiul scaltriivalmrtidnuwri nde merie die
(realist, caricatural, minimalist, pictural
tehnickt combate problemele | egate de anoma
df eren™Hi erea personajelor. Simplitatea fori
reuHit. Cu cO©t se aplict mai pu'Hi ne el emen:
mare probabilitate st se ob™Hi nt un rezultat bun. cc
deosebeasct “"ntre nuan™Ht, cromk Hi wvaloare.

Hi pe mot(vexiknexa $1f Fegtl, i, d).e
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Personalitatea fiectktrui personaj din band

Pentru a ob™Hine efectul de personalitate al
ac Hi unea; §peetluzexmimaodsrggdamalbeconf uziipenfrug&hduri.pi c
Cn ansamblu, personalitatea fiecktrui person
ton unitar, consecvenHt stilistict Hi o di
trebui e st fie adaptat publicului ™ ntkt (vOrs
respectiv, scopul ui (educativ, artistic, si

in RepublicaMoldovadi ~ aniaRobmenzi | e desenate web au

Cn spa™Hiul jurnalistic, Centrul pent r2023,J ur
di verse proiecte de benzi desenate digint al e

intermediul platformei online a CJI, avand ca scop informarea tinerilor, dezvoltarea gandirii critice

Hi promovarea V(gezidnexallArc tdevmotckr'iditliecedi daaut i ¢
accelerat,inpermda pandemict Hi dupt, 73.n special °
Benzile desenate sunt f ol osite 'Hmorfolegiast r
basmuluiiUnul di ntre cele mai des wutilizate tex
desenat t, care combint imaginea @i textul
viniete, bule de dialibgecikcateadh decaleap ud
temporale a acWwiunilor &i st Lecturdrensau breaseager i 1
benzidesenateeste maiatrac vt pentru copii dec®©t parcurg
il maginil e col orat e, personajele preferate

accesibil Ai ma i moti vant . Cn medi ul awgi t
precum Pixton sau Comic Life) ofert copiil
propriile -Povedpii Dao dma@i edte | ddd.ct Oi vi z

Benzile desenate interacéigunt un snbol a | cul turii participat
categori.i de utilizatori, amstileamsaulivivi75 csaui a ¢ a

-

econfigurtrii pr oces dg16ounexémpluevidentesiare @ymaus!| i m
e Webtoon. D bemzledesdnate intdractoanol mbnien,t ar t a di gi t

i zual t secven'H al t, compl etatt de cul or i

o < T

emonstr ©nd poten’H al ul benzil or desenate ¢
Dinamica benzilor desenate diggdimar cheazt o0 schi mbare ser
care sunt povestite &Gi consumate povedOtile.
evoluatintr-un medi u digital di nami c, of erind exp
anteriar §77] . | mpact ul Cc u laltacest@dl e fHii v te ddiica "HI ecaa h o ¢
romanul ui grafic MAUS, fapt care eviden'™i az

subi ecte compl ékkoen aHi 'Hin cuktriclaitzeareemeo r omanel o
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https://www.webtoons.com/en/romance/lore-olympus/list?title_no=1320

mi jl oace eficiente de instruire n stlile
i novativ de nviHar e, n care fiecare part |
opi ni i THi sol uTHi i refeglobal ea Hcomppewxvbat
Nu mai p u "Hisunn ti nappol ritcaan'iei | e educa™i onal e pe
in format digital. Un exemplu popular eddéxtoncar e per mi te wutili zat
desenat e personalizat e, fol osind personaj ¢
promoveazt creativitatea, go©ndirea critict,
proiecte STEAMDNYS &u alceec ¥He | a | i mb Pixtonposte foor i e
oportunitate pentru a transformbk abilitatea
el evi i St nve'™™e pr i n-unneducolabonadigi ne Hi t ehn
Benzile desenatse potajust specificului cultural.De exemplu, nangaeste oformt de
nar aH une \dnzJappihidtaoe imembanidht de s edeabicdialbs e c v
negru. Tot oakdeveniyni manhga memnt educa™Hi onal pent
util e pentru nvt™Marea | imbilor, “n'Hel eger ¢
unor teme compl exe, precum i d/gntitat e, et i
Tabel ul 1. 3. Diferen™Mel e dintre manga Hi
Manga Benzile desenate in stil american
Mangaestede obi cei ,|Majoritatea benzil or S
al b Hi negru benzi desenate nu privesc bine titlurile-akgru
Toate revistele|Tot ma i mul te tipograf
titlurile compilate sunt economicit oat e acest ea, pOnt | a

fiind tipktrite [pdesenatese folosea hartie costisitoare (ceea ce g
comercian™Hi i cu amkinunt
Manga este publ ilEdi turil e ameri cane p
stpttmOnale saul|independente. Cn f uncHi
nainte de a fi-|st compl eteze numerel e
O singurt ser i e |revistelor pentruaforma unroman grafic.
Majoritatea editurilor competity Edi t uri | e ameri cane ' n
| anseazt revist-¢gOcazional, unel e ti ot
termenele | imitjderanj ©nd comer ci an’™Hi i
ni ci od a Edioriirna travtedt r ebui e st | e comande

ni ci odHhiit Ls uspter e

milion de cititori fideli.

Cele mai bune titluri au 0 medie de 40000 p ©1

50.000 de exemplamge seridunart.
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https://www.pixton.com/welcome

Manga Hi revi st
cumptrate de | alDact vrei st gbseHti s¢g
i brktrii, ma g a 4 esteuntitiucwsupereragi t r ebui e st
magazine de c a ( local de benzi desenateundak put ea a
oriunde al tunde]au, mult succes in a comanda povestea pent
(de obicei 180 de pagini) apare [r ecompensa numtr ul | i st
raftul l' i brtrielluna trecutfHi . tE sttiempuln

comanda cdua cutHunrui

E traducere dup
Apl i ca™i i educa™i onal e si mil ar eStarthoatdéhaip e n t
utilt pentru crearea poveHtilor vizuale, be
de | imbi strtine, i stori e CdiiclLitcchre peanitie isteg@reav i C
fotografiilor reale “n format de bandbt des:
Book Creatopent ru realizarea conH nutul ui i nstrvu
Benzile desenate bazate pe jocuri pe cal cl
pe benzi desenate, care ruleazt gama de col
editori | a materi al e spr 60mo'iHachalHe dluamiktfriic a
| ©ngt a-ofewsrtie, sepganl i tate, fic™H uni ale fanil
tradi Hhonal ca adapttri, gktsim, de assmplenea

la forme amestecate complexe, toate acestea reflectand frecvent taxpimit specificul lor
expresiv [[9]. Exemple de benzi desenate bazate pe jocuri de calculatdraliant Hearts: The

Great War Bury Me,My LoveHi al tel e. Cn educa™Hi a formalt

|l ec™i il e de i storie, educa™Hi e pentru drept
Manga reprezintt, de -noebgrcueic,aroe iamaeg iume gsrtu
exemplu, Abenzi desenate pentru copi i mi ci
pentru adol escente; benzi/ (indgrecav@rstade &89png);énziu b
desenate pentru adol escent e; benzi desena-

adol escen™Mei p©nt | a vOrsta adulHit ;d30pedi]zei d
Unele exemple sunt preziate inAnexa 13, Figura4.Ba n d a  destaun tipale hipercronic

car e prezintt unel e di ntre caracteristici
caracteristicile cheie ale f or mési],udiastriomem z i
eficiente pentru exprimarea emo™Hi il or, real
stri82.Bengil e desenate bazate pe realitatea

i nclud el emente de realitate augmentatt sa
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https://www.storyboardthat.com/
https://plasq.com/apps/comiclife/macwin/
https://bookcreator.com/
https://store.steampowered.com/app/260230/Valiant_Hearts_The_Great_War__Soldats_Inconnus__Mmoires_de_la_Grande_Guerre/
https://store.steampowered.com/app/260230/Valiant_Hearts_The_Great_War__Soldats_Inconnus__Mmoires_de_la_Grande_Guerre/
https://www.bing.com/videos/riverview/relatedvideo?&q=Bury+Me%2c+My+Love&qpvt=Bury+Me%2c+My+Love&mid=A16492D6299EA5F67ECCA16492D6299EA5F67ECC&&mcid=F36BB4A09431462CA93728674B567FA4&FORM=VRDGAR

Dupt cum afirmkt Rohmah 'Hi Rosyidha (2025

contexte informale sau extracurriculare. Ma
“n stlile de clast Hi bi bliatstudi acdpe med:
acceptate ca instrumente care sprijint el e\
datoreazt “"n mare mbsurt capacitté™ii acesto
unmodcarefacecacore pt el e abstracte sau dificile st
intercogni ti ve 'Hi stimularea vizualt fac din |
vedere soci al 'Hi puternic din punct de ved:ce

1.3.Desenul animat ca mediunovativd e ~ nv kLt ™Har e 'Hi f or mel e

O continuitate | ogict a dezvoltditriio te

r epr edesermuitahima3l. De s enul ani roatoond wWpeetn ude nu dir e a
engl ezt, constituiededi vermismmentarddr evi fzawlad

pentru a trammite un mesaj. Termenablrtoonaretrei sensuri principale: a) desen static publicat

“n ziare, reviste sau online; b) desen anir
ani mat video, care repr ezQ nttektn dpier "8to nnaojuet Hi s
generat de inteligen™a artificialt, cunoscu
al gor i tmi 'Hi tehnol ogi i a v a Prinaipalele deaseabiri dintre a

banda des e nanimat sindprezehtats i@abalul 1.4.

Tabelul 14. Principalele deosebiri dintre banda
Element Banda des ¢ Desen animat
Tip de imagini Desene statice Desene “n mi Hcare
Format Secven™HL de |l magine statict c
Prezentare Zi ar, r evi sftFim,TV,ziar,revistaigitale( c ar i

I ' uzi a mi |Nu suntimaginistatice |[Da (si mul att de a

Sunet THi Nu Da (integrate)

Poveste c|Da (povest e |Nuintotdeauna

Suport principal Zi ar, revistFilm educadigialonal ,

©elaborat de autor

Din perspedebeheil €t ani pukemieeinaculttar indtfHiGamia |

mult “"nainte ca fotografia st devinkt pract
printr-o seri e de desene ani mate. Aceste dispoz
impracticabile pentru a reda o poveste; cu toate acesteee r au popul ar e Oi ¢
cristalizarea cererii de filme. La cinci an
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Mar k Roget, “n 1826, au fost real i zoxdriede” nc
desené 84.Pr i mel e di spozitive pentru crearea il
n 1650; fenachistoscopiln u mi t 'Hi  p jceeat ia k8B0s daewlauenal pngentat in 1834
de William George Hor ner ; ‘HimileReynaxdiml879.AAcestal |
Il nven™Hi i au stat | a baza dezvolt&trii unui |
sonorep ot cap.ta at en’H a

Tn 1906 la studiourile lui Thomas Edison a fost realizat primul desen animat de scurt metraj

pe pelicult cinematografict. Pr iHmwidusPliadesof d e

Funny Faces , a f ost reali zat de J. Stuart Bl ackt

desenul animat coldrittle Nemodin 4000 desene, in 1912filmul cu desene animateow a

mosquito operatesar in 1914 Gertie The dinosayr de | a mi nut ul 3. 30) .
pe temkt i s tlteBinkedofthed esmavaaiost tealizat Tn 1918. Prin acest film compus

din 25.000 de desene realizate manual , Win:
mi jl oc de informare 'Hi convingere, I ncl usi

in perioadal9141916 John Randolph Bray a fondat primstudicaul d e a n Braya Hi ¢
Studiospentrud e a cr ea i nlaHiosltlryiweo oadn.i nCanidireeiunt cu E

tehnicacel animatior(celuloid) inT h e Ar t i ,<tr (e wlesaneanimate pe foi transparente

suprapuse pe fundaluri stati ce, Flmuademonsttat r et
ct desenardi mprmicmatasupra publicul ui | ar g. Cn
industriafa ni ma H mer gentt din 12 iunie 1913, Hi

ani mator. Primii animatori au fost Max Hi C
cel ebrele personaje, precum Popeye, Mighty

| mportan™™Ha @pentelde 2Vvopeareadeehnol ogi ei 'Hi
mediu inovativd e "nesfHar ev iAdd ftet | Vi zavi de stand
di stribuire a desenul ui ani mat se dezvol tt

aceste tehnici este prezentarea versiuni animate cu personaje de desene animate, cunoscute

celebrekbenzidesenatdi ani mat bbealme' nnc©tcift eau benzile d
animat® 85. O astfelde ec|l amt vi zual t este interesantt
ridickt problema rela™H ei exacte pe care o a

Este tentant st presupunem ct expazrgatHid sa

au fost “ncur aj a’Hi st fact acest |l ucru de

Earl Hurdeste cel care a elaborat tehnica desenului animat contemporan. La 15 iupie 1915

este “"nregistrat pateanthli zMrr.ea8 1h,uld 9 medarue t

ptrWile mobile ale desén(@gmlhei aB83).utaribrdip €xd ga &

tehnickt au fost real i zat @obbyiBungpOIld Doe YagUlteriery i a |
36


https://www.youtube.com/watch?v=_Tn5sgHYQSc
https://www.youtube.com/watch?v=_Tn5sgHYQSc
https://www.youtube.com/watch?v=uW71mSedJuU
file:///C:/How%20a%20mosquito%20operates
file:///C:/How%20a%20mosquito%20operates
https://www.youtube.com/watch?v=-PsmLDFaHEI
https://www.youtube.com/watch?v=wq7hMuiz1mI
https://www.youtube.com/watch?v=OmVfzOCzUsc

in 19201940, Max Fleischer a fondat Fleischer Studarsseandunele dintre cele mai faimoase
personaje animate, precudetty Bop, Popeye the SailpKoko the ClownH i p rFilmele | e
animate cu personajul benzilor desenate Superman au introdus tehnici noi, precumingtokcop

care au revo.lotHudlnat sani mh "Hnat ur , bi zar 'Hi
medi u i novativ de ~ nvHto%Maa scolaitrexwt.t er i st i c al
Wa |l t Di sney a <creat pri mul mar e succes

compl et dat o rMickeg Mopsein Steamtzoft Wilbu1928). Specificul acestui

medi u inovativ de “nvi™Hare constt " n utili
personajului. Cn anima™i ile |l ui Disney, spa
a facilita fordmariga ,urfdii nidd & mottiotdla™it un i n st
unor aspecte ale psihicului uman. Prin i mpl
n care trecutul e gjutarul desenuiui@ninha8ft. 'Hi mobil iz

Cn desenele animate realizate “n studiou
pentru a eviden'™™i a Hi a stabili tonul e mo’l
ptdurii, “n contrast cu cwdrogii[8AeAcdtedehnitiae at
fost wutilizate pentru a explora personalita
il uminatul, sunetul Hi mi Hcarea pentru a cr

poveste. Fiecard i nt r e aceste scurtmetraje este r eme

cunoHtinHel or desgdlakl5poveste Hi tehnol ogi e

Tabelul 1.5. Ti purile de anima™Hi e cu poten’
Criteriul Descriere Exemplu
Ani maH gdesenatt de
(desenanimat, |f ot ogr af i at | Tomand JerryMulan
Stop Motion
real i zat t p|RickandMorty,
I Ani ma "Hi g clasic din desene plane | BoJack Horsemaa | abor a
S di gital4 Toon Boom Adobe Animate
Is)
I= mediu tridimensional Frozen, Toy StoryShrek, Spider
A Ani ma "Hi ¢ creat prin software de Man, Coraline create cBlender,
model ar e 'Hi | Autodesk MayaHoudini
modele 3D generate de | Frozen, Shrek, Toy Story,
3D (CGI) i nt el i ge n "Ha| elaborate ciutodesk Maya3ds
Max, Modo
‘m poveste cu personaje Frozen, Moana, Encanto, oy
© £ ani ma'Hi qr eal e, st i | |Story, Inside Out, Coco, Shrek,
= amer i c a I divertisment How to Train Dragon
5 c Persepolis, Ernest & Célestine
© ani ma "Hi { stil realist, abstract, (Fran™a), Tadec¢
e ur op e airn minimalist sau pictural
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https://www.youtube.com/watch?v=I5pG1wbRKOg
https://www.toonboom.com/
https://www.adobe.com/products/animate.html?msockid=2793cd2f69bf6ca42174df08687e6d73
https://www.blender.org/
https://www.autodesk.com/products/maya/overview
https://www.sidefx.com/
https://www.autodesk.com/products/maya/overview
https://www.autodesk.com/products/3ds-max/overview
https://www.autodesk.com/products/3ds-max/overview
https://modo.en.softonic.com/?ex=RAMP-3385.1&rex=true

Wallace and Gromit (Marea
Britanie) etc.

anime stil | apone]|Naruto, Spirited Away

ani ma™Hi e ca
ani ma "Hi ¢ poveste cuvoce, mesajeg Shrek, Frozen, Coco
nar at i v Y personaje, mediu inovat
Cu obiecte reale

e

inteligen™L art

(]

©

I

O

e

T I - - —

9:5 Ani mé &n €& a st | Motion Painting No. 1, Begone
SE ani ma™t gf i r nar at i v|DullCare

S _ idee fangmi Hcare, folLive-acti on + ani
= ritm Hi explLive-action + ani
gccs Stop Motion+ ar
o forme hibridedelpr od uc "Hi i c|2D + 3D "~ n caceg¢€
L4 ani ma "Hi ¢ mai multe tehnici de tehnici experi.
E ani ma'Hi e video, picturt
3

=

© elaborat de autor

Desenele animate realizate Tnainte de utilizarea calculatoarelor performante au fost creat

prin tehnici tradi H onale caracteristice an
fieckrui per sonaj Hi cadr us ppaer em@rkLt)i, e apau |
reali zarea succesiunii cadrelor pentru a cr
a crea mirmMHcsapaeH wmtbi di mensi onal cu personaj

ani ma Hi e lacaerededenate mandaéla utilizareainstrumentelor digitale, precum Toon
Boom Har mony Hi Adobe After Effect qFigl8ar e

Figural3.l | uzi a mi Hcktr i i “n ani ma Hi

©elaboratd upt Kami | a O¢g
CompanigExplain VisuallyH Vector Animatiorpentru Mitsubishi Electric, Flobotics sau
Animation 2Dpent ru Opomar ket sunt exemple excele

actualt. Cn ceea ce priveHte didactica anir
al e programului cinematogr af i ciatehnologipisuoetukis c
sincroni zat. Desenul ani mat CuU mesaj spec.i
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https://explainvisually.co/en/what-is-2d-animation/

consumatorilordevizuaCLar act eri z©nd aceast titprpebli eoma Le rSa

unor noi motive pentru ca utilizatorii st c
accentului pus pe publicitate de | a fil me «
consumatori: poveéedti,indemmaiw i speof acnout £
di ferenwierea | ui ... a dus | a n¢B8Blesi tatea I
Cn una din lucrtrile publicate “n 1940 H
resp©ndesc cu o vitezt ui mitoare. Mai mul t
ziarele Hi revistele amersacanwep! iimant-el8d d@
nu exi sttt un studiu care ar argumenta inte
i nfor mar 89 p.eriiCndil®ts 1] au fost vOndute mai mu
cu 400 titluri diferite Mai mult de 90% de consumatori erau copiiele8 ani . Mu | "Hi
copii cit es c-6lehzidéseénat@opiiavor citberizile deSenate, prin urmare, depinde
de educatori st “mbunttt™HMeasct mediul . Pr o
deosebeasct benzile des9natPe icna uor md rteL, faorr m
principii de creare a narativului vizual Hi
mat uri , carei podndgumatonrsii deee abHnzi desenat e
Odatt cu dezvoltarea calculatorului Hi a

adeseneloranimatea u r Lsp©ndi t ~ ntredelemai populbregereida fassenul |
animatdocumentaf n engl ezt: ani mated doc @B mtleEi e s
WaltDisneyscriaDe s e ne |l e ani maaudovaetibic moeh eonctudent eficabitatea ca

medi u aplicabil pe scart | argt “"n scopuri e
adesea dincol o de al t e[9% @mpania luidValt Dismey eoavutnanr e
i mpact major asupra educa™H ei prin intermed
au un poten'Hi al enorm “n educarea publicul

analizei datelor unwhestionaelaborat cu scopul de a analizaimpactals d e monst r at ¢

ani mate au puterea de a educa, a infl uen’'™a
in anii 1960-1990 ai secolului trecytd e s e n u | ani mat CHi fsa | mu
resp©ndit “"n toatt | umea, i ncViuctior i"a Hie plud

fondat studiouFloricica. Aceststudioua act i vat p @fosttrahsformatih@éntrul a p
de Ani ma™Hi e Cr elaggerdapreuwnlt rut LCohipo ide AANI mawi
Mol dova a | tsat o bogatt modOtenire sub forn
brodQuri, care au adus buocoui.i Dwasiprneulsttourd ig
acestui a Magia fdmulcialeatnei amdfape,e tehnicip e r s o natelaint mM&iw i

mol dowene&Btmarcabil este faptul ct I'a studi
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https://trm.md/ro/cultura/cartea-magia-filmului-de-animatie-etape-tehnici-personalitati-ale-animatiei-moldovenesti-lansata-la-chisinau
https://trm.md/ro/cultura/cartea-magia-filmului-de-animatie-etape-tehnici-personalitati-ale-animatiei-moldovenesti-lansata-la-chisinau

ma i mul te tehnici de ani ma™Hi e, inclusiv te
melodilepev er sur i | e | uimuziGalui Eggenr Dogasaufienul widebldua n i ma "Hi
Tehnologiilelnternetuluiau facilitatprocesul de crea d desenului animafilmului cu desen
animag “n special, datoritt permisivitbe™Hii t
CaracterizOndencetkt bareap¥Yanl maai di pa exci
capacitatea de a exploata diferite formule
sau cont[e¢dhpeogseamdel e ani mate au contribuit | a
Acest fenomedel efdleegti bcah imon, " n care se pl
gl obale (tehnol ogie, tendin™He cul turale, co
tradi Hii educa™HHi onale). Rezultatul geoaHei L s
conHt i i n'Hei cul tural e 'Hi a gondi rii gl obal
Valoarea desenuluianimate r i vt din avantajul de a corl
Strategia Aeduca™Hi e Hi divertismento (' n er
care ajutt elevii -sh msed nollteczwet-u idif noe dipd Hi di & 1
propi ce, “n car e at eliilitdtea acasmmeniicens™Hien ed eifimovnosl t
facilitarea procesului de n v Lta'heteneatici{95, | i mbi [96 Haltele r L1 ne
Formel e hibride ale desenului ani mat ~ mb
narative pentru a transmite un mesajsauopovestanpaginy, sunet , jocuri Vvi
Hi al Ael ema™Hi a 2D r enaHt e, 4dlae r @nimdbimdntlehaidle pr i

tradi H  onale cu telmolmadgHi ia @& wplotait mL f ge c®ma

i ntermediul i nstrumentelor digitale, precun
combinat tdicgui tgalatf iHcit f i | mbri pe teren. Un al
se datoreazt accesibilitb™H i serviciilor de

Di sney+, YouTube, Spotify, Khan Academy Ki 0
Formel e hibride ale desenul ui ani mat Cr e

ftcOnd experien™Ma mai complCet e, mmaai rprs@fOummndd

sunt benzile desenate digital aMmciematte f(ormme
structura secven'H onal t a cadrel or benzil o
mi Hcarea cu dinamict vizual t, efecte sonor e

forme hibride sunitron Man ExtremisWatchmen: Motion Comitn acest contexformele hibride

constituie ursubstrat pentrumedid e “~ nvi ™Har e i nteractiv Hi ce

Cn educa™Hia formalt, formele hibride sur
nvt ™Hare, cu scopul de a stimula curiozita
modelelor STEAM(unde SHt 1 i -tefiH&lqgie, Enginerie, Aar t L-m&ét e MaAteste £ ) .
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https://www.youtube.com/playlist?list=PLFWbc2TxIiKGivSJjxqXY1SVDbJK-SQhx
https://www.youtube.com/watch?v=H_NsRGKMnFU&list=PLFWbc2TxIiKGivSJjxqXY1SVDbJK-SQhx&index=12
https://www.youtube.com/watch?v=bhV9rOaCsjc
https://www.youtube.com/watch?v=mLdqKIj3-A0&list=PL4uOTybEMFoaKrBXDrMvPXv5TkgA4-73p

forme hibride sunt distri buMadefireprd aaxr @ | aft d roh

benzi desenate ani mate cu un i mpact educa’Hi
Din perspectiatehnologe i e d u ¢cdaéldi eomeallee ani mattehnidde r e
ani ma'Hi e ~ n car edesmagnipentruae arteed as uicntperseisuina d e

poate f i Stop MaionHaonxloimpAnhiema Haa testdi i aredal
ani ma™Hi e "~ n care toat e c ammate menuakau U ajutbrals e n
tehnologiilor(tehnica: tradigital [97, 98]). Cele mai popularéi cunoscutdfilimed e ani ma’
realizatetnmod r a d i "HiAd rbal csadriZte p a d @@ b 9 FPinpdchia{1240).

AStop Motioresteo t ehni ct de anima'™Hie “n care un
pe un singur cadru al filmului, astfel ~ ncC
mi c i “"ntre cadrele fotograf i atam sériadeicadie eéstea |

redatt ca 00 9%Ilotelicdslt opapMoti on se |l ucreazt

creta, ni sipul, sarea, l utul, plastilina,
Obi ectele sunt mani pul ate fizic Hi fotogr a
At unci c©nd secvenHa de i magini este redat

iluzoriu de mi Hcare conti nmitmatPe mealei zatl
s e n WwWordlineLThe Nightmare Before ChristmatiVallace & Gomit.

Ani ma™Hi a pe <calcul ator, cunoscutnt ehigl &
ComputertGener ated | magery), este tehnica util:|
ajutorul graficii pe calculatoAn i meeC qil se "mparte “n dout cat
calculator, “n care anima™Hi il e tradi Hi onal e
conceputt exclusiv pe sisteuudi idd oamadba Ei ¢

Printre cele mai cunoscute filme generat p e c al ¢ u | Hotv torTrais ¥ourrDragoh r
(2010),Tangled(2010),Brave( 2 01 2 ) 'Hi altel e.

Un caz apartsunt desenele animatge ner at £t de i ntel i gen™Ha
constituie o arie de discu™H i aprinse at Ot
Hi a cel or ~ n ar tinaopiniai ' Alariarat (2605) enruvl ot | it maerdei aa |
artificiale a plasat ani mator i i Oi desi gn
procesul ui de design &i coordonarea el ement

ani ma@ai perimeesgrseze nnumer oase mijl oace arti s

softwareul , f or mGnd ceea ce se nuflOddt e i magi ni
Dnperspectiva prpeecabrHti i nviLwdr sk, s®
pr od uldébinelui animat/filmului cu deseaeimde” n cadr ul spesavaal it

centrelor de .Waeadd el pe e@himaedCarms, Hthy ThegAreeMade

editatde E. G. LutzZin 1920[101]. Desenele animate sunt elaborate cu scopw ttansmie
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c u n o Hitvalon piHa povestiri scurtesulori vii, personajes u n entu z Hictdatecazurile se

pune accent pe respectared @ u L s pprimcipieunieersale{102. Aceste principii au fost

publicate pentru prima datt oficial “n 1981
de Frank Thomas 'Hi Ol l'ie Johnston.

Primul principiua | ani ma "esteglenumitfiagpd iad e zarce( rHi emmdlua
squashandstretghPr i nci pi ul se refert | a defor mar ea
a sugera volum, flexibilitate, greutate Hi
alungirii, animatorul <creeazdcadntzueaa zet arsitti
personajelorHi f ace posi bilt transmiterea emo™Hi i/l
formei. In esefH , acest principiu confert vitalitat

asiguro®©nd perceperea personaj ul ukig.Icdx ent i t

Q Q

OOQ QO
&8 O O ‘o

Figural4.Pr i nci pi ul aplati ztirii Hi a
© adaptatd u pvioreno

Al doilea principiu, denum#anticiparé( n e ramfitipaterjpr e gt t e Ht e publ i

o

O acH une majort pe care personajul desena
men™Hi onatt st part mai real i sttt 'Hi ma i per :
rotiree. Anti ci parea constt "n efectuarea unei n
exemplu, o uHoart mi Hcare “"nainte sau " napo
Aceste gesturi preliminaaecher mjiahtHpatipakd
mi Hcarea ca avOnd | ogickt i nt érghh)., energi e,

Figural.5.Pr i nci pi ul anticiptridi
©adaptatd upt Mor e
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Puner ea "'nn essipdimgty Lt eprezintkt a treia nor mt

direc™H onarea atenHi ei pubbisoenbL,castetetl e
personalitatea, expresia sau st ar emdistragersapi r
atenH ei prin detalii neesen™Hi ale. Fiecare
furni zeze spectatorul ui i nf or ma'Hi i rel®want
cont ext ul povestirii. Principiul se realiz
compozi Hiha cadrului, plasarea strategict a

l a claritatea vi zuaimate(Fig.16).a coer en™™a nar a’H

Figura 1. 6. Principiul punerii
©adaptatd upt Mor e

Princip i @ Ic WAcomtinee &cadru-chei®(” n e rstgalghe ahead action& pose to pdse

este realizat prin t elbsmiucialcéHi uagare mmeiacuenliger® aj
desenarea cadru cu cadru a ani ma™Hi ei sau a
mi Hc ar e Hi b) pozt dupt pozik, "~ n care ani me
reali zeazt desene |l a iotefrivalmemmOerguébad®i SCEe

ani ma'Hi a. aboeasce steneélgr complexeesunt utilizate ambele tehnici (Fig. 1.7).

Figura 1. 7. Principiul ac’ Hi uni i

©adaptatd upt Mor e

Princiopiul ac H uni i ~de euwnfagidvettrdugheandHiverlapping r a |
action est e reali zat, de asemenea, ,pafaea donosk
evitarea opririi bruHte a unui personaj ast

43



st se mi Ha eopmuipt, cegerstru a ajunge din ur mt
robotul ui Hitebhni Atragecaaé& Apbtr Hile urmbtto
cadre pentru a ajunge Aptr Hile principalebd

o
N BN )\, A~
\," / — “://' — \\\ 4 b‘\. { /: (
\ .1 N\ \ )% L AN ATA
\ 4 N 24 ALNS < Nl
Figural8.Pr i nci pi ul ac ™Hi uni i de urmbrir

©adaptatd upt Mor e
Principiul incetinirii( n e rslgvoetand slowin) este realizat prin desenarea mai multor
cadre aproape de " nceputul 'Hi Ascfe®@rt'Hiptrulnca o’F
prin desenarea unui numtr mai mar e de cadr e
numktr mai mi c de cadre “n zona deé&l mmgil orcea
conferind senza'Hi a de accel erare Hi decel e
Apl i car e dncethoirsepcotrte ' Hd e percep Hia de greutate
coerenHa vizualt a ani ma'™Hi ei HFig.19%9 atracti

A

Figura 1.9. Principiul “ncetiniri.

©adaptatd upt Mor e

Principiul arcurilor ( n ey ®e tref ert | a mi Hcarea nat
personajelor ani mate care ur meevridemdsaetcu

mi Hcktrii personajelor pe arcuri desenate in
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Figura 1.10. Principiul arcurilor
E el aborat dup
Principiul ac¢’d &mgdbndarydactopsearef@Ee@rt | a ansa
sau gesturilor suplimentare care “~nsoHesc .

avond rol ul d e -iampbficacexpregvitadeh aA HHI Wdreea s ecund:z:

consolidarea caracterul ui Hi a trtirilor ¢
natural e™e mi Hctrii, fktrt a di(Big.x.ld)ge at en’H
a A
) R
\( /‘§
"' {’ ;'l.- J
=P0 . O
/‘:4'
= K4
2 /"As_)

Figura 1. 11. Principiul acHi uni
©adaptatd upt Mor e
Principiult i mpul ui 'Hi S p a’Hi esriinic,r othe rdnmihmirdlt p

consddt é nmialegere® @ar éfturht mul ui de cadr e, des e
0 S cCeauneiasca™i udMu mtr ul de cadre se deduce din
mai pu'Hi ne c adestemaic w aapti@tt a&hti "Hicod reemt r | mar
O mi Hcare mai | e (Fig.t1.12).f | ui d&t THi detal i att.

p——1 Second ————

——23 Seconds

Figura 1.12. Principiul sincr
©adaptatd upt Mor e

Principi ul® ne xeanggelgoetatibn)i r(eprezinttkt o tehn
desenuluianimd, care constt “n amplificarea inten
atitudinilor sau ac™Hi unilor personajelor,

Exagerarea nu presupune abandonar eaa everraediar
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fidelitate faHL de -0 efadrn mlatient pneizeintat £ Hi

accentueze caracterul, dinamfFig.al13au trLtire:

Figura 1. 13. Principiul exage
©adaptatd upt Mor e

Principiul desenuluisolil n e rsgidideawihg constt “n aplicar e
ale desenul ui grafic, ~ n s pec.Dasenulsdliccpsesupuaa e @
reprezentarea obiectelor, personajelor sau
echilibrate 'Hi reali st construite, (Fgclel4)t ea

Figura 1.14. Principiul desenului solid
©adaptatd upt Mor e
Principiul recursului{ n e rappeag z £ n a nd lreashlisctbtt "~ n  c ore ar e
cu carpilscmtuti care pot capta at en Hi adistihctivei mp |

precum simetri a, curbe Hi forme netede " n
realizat prin tehnici de anima™Hi e ~n ca&are
structurt de tipul " p o vneagirte'g(Figli5).povest e" sal
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Figura 1.15. Principiul recursului
©adaptatd upt Mor e

Tot uHi , desenel e ani mate se deosebesc di
exemplu, Tn Japonia benzile desenate se numasga iar desenele animateanime[103. in
Republica Mol dovao paenriinoadaHi taAdsee moaetil vdo It tnard @ "Hi
de expresie artistickt este cRirmiomelud Lp rdda chu @ Hii
aceastt perioadt au fost realizate cu tehni
dar care a avut un | mpact semni ficativ " n
mo | dov e méuithulidecad®lgg ani ma™Hi a a evoluat, trecOn
de schimbtril e politice Hi soci al relorvzule. Hi

La baza pr idmRISM,ractualanRepuh "Moldova,s-au aflat basmele populare,
“n special, povGapcuteided! il Pledry uGrAde @nud tH:® 6 8 )b aHii
dedicate copiilof104.1 ni "Hi al , filmele de desene ani mat e
clasice de desen manual , S u b ilneaniit19¥01980 la studiomlo Nt |
MoldovaFilm a fost realizat serialului animéBu g PHLi mul fi |l m cu AGuguHt
findr eal i zat de r e giUn eprod tunosticested tatnu rotnegic@ dded a B | a 'Hi
regizorinanul1984 Vi zuanliumai'fiea HMi faost r eal iiaznaurichafodte V.
compust de GhFeidrmuhle AMBUSgtuéHt. fri zerul 6 din 19

Spiridon Vanghel i. Ani ma™H a a f ost realizat!
Serialul Alsprtvile lui GugudHwt rae i mearl es s A Brean
(1975), AGugu™H. poHtaMubo ((299pH), AGDguiHt F u
ctpitan de . ElmaelealbpersonajulkulgOus i) r erele dirtré cele mai importante
crea’H i ale culturi.i panot puscbpia dnhm&é&pabl
redescoperite de noile gener a’Hi i
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in perioada anilor 1980990 aupr odus 'Hidealatngé m&apHi mmat e di n
|l i t ecamgpuomovau tradi H il ePrHintvaé oanil rmatHui t e
ADespre trandafirul care Htia st roHeascto,
cheRAiol mul dAP laoeamidiaelo8estecuna di ntre ul ti mel
n perioada scoRlmetict | a Mol dova
Ulterior, studiourile de ani ma™H e au fo
ncep©nd cu anii 2000, animatorii au Odnactetp L
cu dezvoltarea tehnologiilor digitale,un” n ¢
decor complex, construit din elemente bine
Hi o atmosfert <car act enescAcesiecptogrese sufiHispuijiniteide r
i nstitu™i i |dee esdtuucdai "liuorniallee dHei ani ma Hi e i ndep
i mportant “~n promovar ea ac ePsoiectulrealizat oeestudiaul p e
Simpals AAr i pi 6 a concurat cu studiouri intern:
Hi a COHtigat premi. i mportante “n domeni ul
Dupmtni i 2000, ani mat ot & hn al efitik dgtalcfdestet e x
tehnol ogi i arealipitelorenn 58 md éHp & EHH it r raameaisariajber intr-un
mod mult mai fluid Hi realist. De asemenea,
Hi jocuri vi deoo,mad atd o e niewlu cariHi ma ™Hi ei , of er
Hi dezvoltare a abilitt™ | or creative al e

Odatt cu dezvoltarea tehnologiilor digit

=)}

“qutnr decor complex, construit din el emente

(2]

peci fic 'Hi o at mosfert c ac @lGS Acesie progresdsurs p a

(7]

prijinite de instituH ile educa ™ oauanrel 'Hi

mportant "~ n promovar ea ac eBetasemeneadpstudiouiileude p e
ani maH e independente au un r ol I mportant
1.4.De ladidacticac | asaipeddagogi a transfor mati

Didactica cl asict, bazatt pe un model 1

nf or ma-tHh i mod S$§mtwucturat, "n care profesoru
Cn acest si stem, accent ul se upoie a n pHe | amre,m
educa™HHi onal era dominat de un cadru rigid,

Cn acest context, “nvi™Harea este adesea Vvtiz
el ev, feateoatmpVit sau o reflexie critict
Cn ti mp, datoritt compl exi t & ™i.i f enome

edagogi ei Hi al e altor ramur i ‘Ht-aconstiditdni c e

©

i stem al Ht i i nTHel or educaHiedeveéemirt do daics ¢
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W practickt, care repr efdcianrtet sot uHitiia znt'HEHI p ef duan
procesul de “nviHLE mOnNt | a di sciplinele P
desf tHur ar ea, eval uar ea, autoeval uar ea Hi
i nstruire/ aut oi ns areinstudial acdstei disdpliofl®dd.e / aut oe du

TotuHi, didactica clasict nu a piopetondaf i
audiovizualulu n car e di dact i c a autolitatea iprofésoriduede a atitiza e n
met ode tifmbumHbonhaddi ee cu I magbhandaHi dd serddtatc |
formbtdefdiwerti sment, adesea s ubesdidactioiat t
detrimentul unor medii mai inovative, care nu erau percepute ca av@adtautenticCn ac e |
ti mp, se obsaerrvabtHic td ec occptiri'Hisluentcu benzi | e d
0 b i 'H[L@7. Estedemonstrat impactul soceconomical benzile desena{é0§.

iCntre zece Hi doubsprezedd entiad[ldddTwet hd'di |,
proiectarea i d a cmhe dcitu ai no v a taresiindudebemvz i Hdesreama & H

vizualeerai nsuf i ci ent expl or &tudilereferitoarel@immactdl bemziod n

desenate asupra calitt™ i " nvi™Hbrii au f os't
avOnd "n vedere modul “n care aceste form
comportament | p r e f @evilerde’”iciaflagnaehte scurf@l(. Lac el e me n"™Hi on.

a d tatelgpsa unui cadru metodologic clar, insuficienta formare a cadrelor didactice in domeniul

al fabetiztrii vizual e, accesul I imitat | a
unor i nstrumente standardi zat ate grim intermedillu ar
nar a’ Hi un ifaptecare perndtecatie@ n t abl ou compl ex “~n car
‘H didactica | benzil or desenat e Hi al altor for me
Cu toate acesteaebhzile desenate sunt utilizate in eak studid e c el pu’'Hi n
[117.1 ni "Hi al , utilizarea acestora se baza pe
e X puHi stimulilor vizual i . Ul terior, efi ci
stimulilor audiovizuali, iar mai tarziu de rolul textului multimdd& u d e n "Hi i sunt
creeze benzi desenate deoarece au ocalnia d
aut or i afirmk ct, prin aplicarea benzil or
sunt “n'He I[H3. g omaiHi y Homo d u | “n care banda de
percepute ca medi i i.Wdsonstcir vdesertildnimasteit cHamest @d
de predare a evenimentelor actual e Hi 118n i n
Akr am, Mumt az 'Hi Aysha (2025) afirmb ct de
nvtk Harea prin multimedia "n dezvoltarea Vv
o limbt strtint, fi[llhdraatdemadestimande dés
reprezintt instrumente eficiente.pentru cr
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Referitor la didactica desenului animat, integrarea acestuididactica disciplinelor
pedagogicesa confrunt at cu di ver setdesanaevanimdte sunt p
exclusiv pentru divertisment, necesitatea de a le ingigganul animantr-un cadru didactic bine
st r uc tmetoda tleorgdmizaread i siorucldir e st aj ut e cetikc auprai S
conH nutul ui prezentaHi. fLaap ttuolatcet atceehsnt celao gsi:
rapidde laStop Motiorla tehnologiile digitalDla3D Ani ma ™Hi a 3 D ne,daptsi t |
carei mp | softwéres o f i s precurBlandersauAutodesk Mayd i o "n'Hel eger
model Lapli it@aDgti,ur twmiiHn Lg a N ecadrelart r i i

Val oarea acestor nar a’ Hi uimpaculvsocoe @ b ® o neisct
e d u ¢ a.THiopinia luilHukmi et al. (2025)ehnologiad e cr ear e a muanaiasieli un
doaruninstrumerde consti tuire a un u darHrpedisaunui medov a t
interactivin careesteincurap trte z ol var ea pr obl e me treative[Id5. d e
Tot utHL p©nsi r ea unei tehnol ogi i educa™i onal e

,

fundamentale dar  Hi n "Hielagicaee ra dehaviorsmuhaie dognitivistului sau a

constructivismului co@rbi"Hiink, caosntpfeele n""Hec CHiI e

Paradigma tehnologiilor multimedia a re
tradi H on@al eo, coofneortiandiue gl obal L. Odatt cu
artificiale generative, ani ma’'Hi a aa awtd ptmad ti
desenel or ani mat e. Se evi denHi & Zehomen inccarat r ¢
tehnol ogiile permit globalizarea ani ma'Hi ei

preferin™™Ha pentr u f orealizdteananual sad cutdhniclasices cackau a
un caracter mai Aautenticd “n compar a'Hi e c
De Hi banda desenatt Hi desenul ani mat a

prin captarea | masaarlargiulpoit eHiHl @il atHe h & e d upa’

explorat, posibil din cauza discrepan™Hel or
reti cen’™a c a ®modemaacestaici edracceto tceei. £~ n identi fi
strategiilor de " nvi™HabanHia akserdhat il i died
de naraHiune vizual t, pot fi integrate efic

O posi bi |l tnegbWaatdoaa teiscarteept descris ddack Mezirowpentru a

r e c u ndineeft$iueacriticka ~ nv t "Hb r i Breavawa set rpuecrtnuirtae pr e s |
a'Ht eping®©ntdibre, sentdnnvetn'taer ek tarc#mosebuiprimearte i v t
transformbm cadrele de referin™HL probl emat |
sensfseturi de pr e$peptwaleface matincluaivid tdiscpminatorii, deschise,
refl exive Hi capabipluecgst dee v detide cadré snnmdtHiuren a |

deoarece sunt mai susceptibile de a gener a
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mai justificate .adtelueadghirdbhenciHHunsgant

prin care construim sensul atri bw«i>Udcadroder en
referintHL cuprinde componente cognitive, co
conHtientiztrii Hi este compus din doutdodi m
[116 p. 93.

Banda desenatt poate fii ut i NBzazli | ef adetsi
of ert mai multe AdirecSiio de lucrmi,velnel uA
terminindcub2C1, conf orm Cadr ul ui Euopean Comen d

portrete, combinarea de imagini, decodificarea imagmster, completarea bulelor, descrierea

copertei unui al bupml’7de bandt desenatti et c. «
La etapa actualt, didactica tradi H onal
se actualizeazt cont i n inoaresepunaaccerammelida i didea €

centrate pe educaldlimplicareatuturor educabililoin procesutlidacticDi dact i c,aa mo d
Htiin™Ha procesgkui" ndadr maztHE mO@Ontpeaagogiad ol
creativitatea, nvia'dlat ¢ vt acgOndct e Hi dezvoltarea ab

propriilorc u n o Ht expa 'Heecndllen i t | ve 'HiDi datcd ¢ ¢ @Iriotaidwe A &

schi mbarea personal t Hi socialt, “ncuraj ©nd
st punt " ntrebtri, stpenxtpdl v r eonmeativu ¢HiHecl oeo ppee
TotuHi , metodel e pedagogice de “~nvi™Hare tra

s au ¢ ons Din petcspectiva behatiorismului cognitiv, se pune accent pe modificarea
comportamentului prin procesarea stimulilor extethifeedback, in timp ce in abordarea

cognitivistt sunt prioritizate procesel e me

n acH unil e-ielsetvid®r adaptue©Dadpr ovoctril or
abordtriistceo,nstrwicHarveea presupune construir
aptitudinil oun Hine dvial ode | ‘omvE Hdarmre col aborat.i

1.5. Concluzii la capitolul 1
Banda desenatt 'Hi despnomoaar maad meetj U
n mediul .Anotet maiHh®nhalmente au devenit ffez
fansamblu de mijloaceade cocbhimlaigi @e@me Hi n dmasa

Ulterior, odatt cu dezvoltarea tehnologiil
transformkt “n medi a au d telinglogie caeelcdmbinasep mai multen
f or me dei textpimdginensurte, ani ma’™Hi e, ingr-urasingucpktodusisau v i
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sistem interactiv, cu scopul de a transmite
Aceste transf or nker il aa ud indaarcctaitc & riencaegiemi i st
Banda dhidessmbanimatnodern,elaboratejn special in format digital, pot fi
considerame di u i novativ de “nvi™Hare din conside
per mite integrarea tehnologiilor multimedi a
i nteli genCHt tacdatid icci aadlckest e f or me de nar a’Hi
de el aborare au rtmas acel eaHi . Astfel, pe
secvenpidinopabt r eltextH reii nc¢ im@aigu In ec o mp o zulpadiniei p
Tehnol ogi a educaHHi onalt de <creare a de:

tehnol ogia benzii desenate prin format, moc
structurare a naraH uni.i vi zual e. r&zatinar i
conformitate cu principiile clasice ale ani
"n studiouri AReedeeapirmadi @i i sunt: apl ati za
acH une directt,eurmhceétrieniHi es upaampealnemr i n
secundart, sincronizare, exagerare, desen s

Odatt cu dezvoltarea tehnologiilor digi
desenul ui ani mat se schi mbt. Di namica util
evoluat de | a acceptarea nercenaii'hitoenraetstuy, | Uia
transformativit. Cn acest conadéxdtactseidbHero
actualt, se constatt trecerea de | a didact.
pune accentulpearn s mi t er ea cunoHti n"Hel or, rol ul proi
un receptor al cunoHti nHel or bine structur a
din perspectiva didactici i clidrspergpectivadidactiai a me
noncl asice, bazatt pe construct i[M§.smul <cogni

Paradigma “~nvi™™br i vizual e se “ncadrea
Accent ul se plaseazt pe crear ea Hi eval uar

educabilc u accent , gientate gpre wadiificeeg ©ndi r e fi | éHd "Hi e i '

experien'™el or aut entrndcacden,Hta icnokepi e rstorciiialHi. d«
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I. METODOLOGI A UTI LI ZI RI I BENZI | DESENATE 1l
MEDIU INOVATIV DE CNVI HARE CN DI DACTI CA R COI

21.Par adi gmab ana tntellr pévizualeH i i poteza cerce
INHiinHel,e kamndca Hiesenat t 'Hi desenul ani
interesul pentrwizual, caiid i f er e nOHki edcitntwie f el ul cowmlge st e
"nvi’Har madi i cu .NaraHiuni | ei zualual e sunt m
t ext THi sunet sau prin combinarea acestora
mo d u | "n care o persoant s awudo upno vpeushtlei cs apue rn

procese complexe de interpretdiec on 'Ht i ent.i zare soci alt

Pedagogia® nv £ BHa £ & t nta r pae'Mizuala’i 'Hi ar e tekgd t cei npielrec
vizualetnempi ri ci smul | ui John L o@&hkidanAnios Comenipd i a
tipurile de per cep H EdwarddBellhughHfiRudolaArndeiniHAcestd e s ¢
fundamente au staontmEPbiaz a i i ecretizeriasupr
con Ht i gindialogHa r ¢ r ansf or mar e, pr Pedagogaotptr idnga W iPl:
[120. Termenul” n v Lpirair re unigizuaepoate fi argumentdt din perspectivdeoriei
Codtr i i[12IpTebriein v £ "Miultimedia[127], teoriile metacognitivg§123 'Hi teor i

“nviHLr:®ientnr ugraup ezol va probleme, a reali z:
i nvestigaWwii " nviWwoOnd st creezel/ constaolfd asc
Printre adep ™ i ~ Jownmbékey Kuit LewilRo balr @ sBaviadkedmalr c't

In opinia lui Levi (2016), prin integrarea pedagogiei vizuale in procesul didactic pot fi
dezvoltate metode Audiordued prdesaprrcer ddat r enprbéHae r

materiale didactice Gi de “nviWware are un pc
rewinerea Oi transferul de cunodtinWwe. Pe m
experi emtWwkeardee canpti vante care “ncurajeazt C
caracteristciak | i mbaj ul ui v i zluandfornsmintrop oatset nfueil g12ibjel pdre

Pedagogipaavtiezualatnsf or ma-ol exfHer | entHtadniHe o aa
faciliteazt ~ n'Heil edezeal ti.0DE o raesaectHievnievant eme d a
promoveazt codueblpr atéaul ®hde BviE™Harea act i
rezolvare a problemelorintrn mod mai efiwient THi ma i atr e
Tot inptezenhu exi sttt o t & bxplikemodalincanpedaddgid & 2 a tt Ia
pen a r avidualeardescripr oi e ct ar enadila inavaived e c t npanstdbilirea
obiectivelor de “"nvi™Hare, identificarea r e:

moti vant, eval uar ea pr oc e s.lPédeo padastecunosdidptal r e
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cteor i i lpetfibemvioksidicogniiveawconstructiviste i ar p ei nbadulirechrd £
se formeazt |/ seindedidiviod v &t c o mgie hamdEHheeste Vi
studiatin plus,e r me o a mp &t e nddéscriesetzde @ b h o ‘Htaibn “Headtisbriie
permitidentificareainterpreareaevaluarea utilizareaHicreareaeficient. imaginior H i toe d i i
vizualeg capacitatea de a citi Hi a i nterpreta
Compet enidgp ovaitzeu & li L alfabetizarav d a tikolrdpuet enwa vi
refert | a un grup de abilittWwi pe care o f i
experienwe senzoriale Oi prin integrarea ac:
pentru “nviWalrdea . Almaa\he tniozaraea vi zual t suge
di scurs, o nout al fabetizare, " mpletittit cu
Departe rdeet raageireo di n cuvOnto, activitbwile
multilingv, un model f er m @ h26.@rnnarmaré, alfabetixapa r i
di gitalt presupune nu doar capacitatea de a

critic, a | e curerazultétivalodos pemtru fieeareimembeu@lrgraipuluin t r
| mpordenvHad btiktlrii ti L "Hi i de ealt eal aitnp@aamraatep it L
descrise de Wil | i anNngVistadllateraeyPropositibns'amd Sdme Relaged e

Research(1978)A Capaci tatea de a secven'Hia stimuld.i
Hi de oportunittét™ | e of ®or ste ndl @V -wrsetdearadio s @ |

este infl uen'Hat de i storitcatteaevdd us € v e@mh "Hiu
al fabeéer bhat ei sunt i nterconectate. De aseme.|
comuni ctri Hi activitt™Hi met aforice vizual

metaforele vizuav er bal e sunt <corel ate ¢tafl2dezvoltare
T ot tnddpandcperioad®01602015s peci f i cul Hi pot dnovdival u
sauschimbatradical pot et i ¢, dact pr ocateslucdbiliase vaddzdpeb et

principile” nv £ "HE r i i p r iesteprobabia ddeastsnt u atezvaltertda® mpet en”
vizuale care arpermitaterpretara c or ect £ a d inff ®r romoenedre$iimoacca r |
gandiii critceHi  ~ n "He | e g erepeeaentatapfimaginm teeXisundtd r d iaacestora c
Principile” nv it ™ML r i i pr ipnotnaria dixamiaswi zZuanl deor i a

deDavidKolh av ©nd | a nbvatzpiecurgepatre faze digtinctee x p eacioenic’He t -
observarar ef | ect i vi,6 aachessntcreapcttuta |Haaz adarxev &.i).i( ke mgt. ar e
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Experienta
Concreta (EC)

B Conceptualizare |
Abstracta (CA)

Figura 2.1.Modelul teoriei lui Kolb

E el aborat dupt

Teoretic, eor i a [ ui Kol b eviden™ azt i mport
conceptuali zbriiiarddestedapgse s 0 operiedt du madilin eacelacabili e |

nva™Ht prin i magi ni . CelgpmitmaHisit islaur ib erez i” ndvets’

convergent,acomodatgr)e r mi t adaptarea | a nevoiHimagsmgae c i |

ef i cpremi'Hac t £ rQbservatar ced d teixd ev £ 'Hia Icsotnrcae @tt tu ap d tz &
" n "He | cengepteler abstraciare x per i ment area sti mul ea[i2§. g ©On

Tot uHi , d eriticpermisivitdtedenricimn v £ "HL r i iepeatsugrogectarea n "Hi
di dacmediori naovati ve de mcievitareen,’Hao mxcersitei t e
deintegrareda ehnol ogi i | or, r e $1a%. ls favoarea acestedideeveniicu d a

ur mkt oar el e ar gudree na st: £ zai) muEddacosgabizadte iafipoocesuki

didactic, nateriale didacticenovative i ncl usi v cur r,dc 8 @eafélptiideis u p
constructiviste, d i a bazaeupe istudii det camale;cb) societatedH i
necesitatea peciipt ofH¢ $i oni Hti care se pot adapta 1
Cn proiectarea didactict a mediilor de
desenul ani mat, "n baza teoriei " TeoretiCHeste i i
i mportant st fie respectate stilurile de " n
acomodator), “nst, “n practict, adaptarea m
Elaborarea materialelorvizualep | i ct t i mp semni ficativ pentr
ceeacepoat constitui un obstacol “n proiectar
neaptrat un proces strict individual Hi nu
Di mpotrivit, individeadudabdadHadled aci et Hi n cm
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Pedagogia “~"nvi™™brii bazatt pe nara'™Hi uni
constructivismului comunitar, prin care educabpotc onst r u i sensul real
benzilor desenate sau a deseneloranimated i vi dual ‘'Hi ~ n.ingoesiqonteédi a
fiecare educabid r e éila zcto rneal reaa’Hitu nciul ep rvoi pzruiaitileea bci ul ni ot'Ht "Hir
Cnvit™Harea este un proces personalizat de co
n e€meptul i nfluen™Meazt modulna’rm "Hiaurneermelsvti e
fiind Aconstruito CHi Aargument ato, dar nu
reprezenttrile vizuale sunt folosite pentr

Medi ul i novativ de “"nvit™Hare este centra

(¢

peri mentare, descoper iumasendiea medilade puneaaceem ped ¢

aborar e Hi cooperare, faptiakbeeHper el & &

—+

e esenHi al ca spaHiile de “"nvi™Hare, ti mp

o
® »w o X

O T > O
-
S5 9 O

esar pentru “nvi™Harea profundt Hi demon:
cticteandpdacecthara mediil or inovative ¢
di Hi e necesart 'Hi suficientt pentru dez
| pot eza ©Oa thtaentdtar idiesenatt Hi desenul anir
de “"nviHare “~n f or matun@aac esHtuidae n""Hilil ovro rl ad eaznvi o
critickt, creativitatea Hi abilitt™H | e prac
Pentru a valida ipoteza generalt au f ost
Hl:Banda desenatt Hi desenul ani mat faci i
H2: 1 l ustra™i a de per sonaj utilizatt pentr
ani ma™Hi ei c¢cl asice sporeHte aten™Hi a | a det al
H3:Dact metodol ogia cursului o6lstoria ani m
atunci studen™i i vor “n'Hel ege mai bine evo
capacitatea de a aplica cunoHtinHele teor el
H4:Dact metodol ogia didactickt a cursul ui St
atunci st ukdrean "Hieif i dce zevnatl tabi | i t t™"Hi | e practic
finaliza un pr oi epcrto dduec "Hipnei ondaa’ldifido ke | a pr e
Pentru a valida ipotezele secundareM,i ni "Hi al @up éoist i s tlstada @t s
a ni ma Wstogdjocurilorvide@ Htop Motiom . | p ot & vakdhtén perioada 262
205pe un eHHMet udamnriHeqrlm ur mkt or ul ui2z2model C
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N s,

/ !

Accent pe mediuinovativd e ~ n v £ "Hg Constrangeri:
- ciclu nonliniar - ciclu liniar, ag
- accent pe procese cognitive
-accent pe strateg . jpfrastructurt
metacognitive, ai - constrangeri de timp/resursenane
- tehnologie educa’l - neglijarea aspectului colaborativ

Il nova'Hi a

Experienta
Concreta (EC)

vl I\

N
<

I Observatia |

Experimentare =" - e | otectva |
Actia (EA) :_“" = e S
\ g ‘ 4

/

Conceptualizare |}
Abstracta
(cA)

Figura 2.2. Modelulconceptud alpr oi emddilorde ~ nv i ™Har evizoalk nar
n baza Teoriei lui Kolb

© elaborat de autor

Model ul conceptual al proiecttLridi medi i
cadruteoreticare | nt egr eladzet nealreamiinutnee vi zual t cu i nc
pentru a stimula “nvi™Harea activi 'Hi a de
rezol vare a probl emel or. Acest model val ori
in care nu doar se faciliteazt transmitere
ncur aj eazt 1 mpldie ctHinmdpap r docpeti "Hatproeesus didactic.

Accentul pe construirea mediul ui i-lmarvati
al " nvi™Hbrii Hi de prioritizarea strategii/l
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aspecte i mportante ~ n pedantegritpieahdinamieaprecdsadur ma t
didacticCaurmareg” nv Lt éHar emar a Hhuniesvtviezpal eepiattt dce s
I mp delprofesoprin activitt “pactiec,darca un proces fl exibil,
contribuie la dezvoltaremompetentelor profesional&ceste componente interconectate constituie
esenHa tehnol ogiei educa™™ onale Hi contri bu

cu condinHraasecauctura st fie suficient de

tehnol ogi il or 'Hi pentru a facilita interac’

Model ul propus nu include constr©ngeril e
accentul pe stilurile individuale de ~ nv&i™Ha
didactic. Cn plus, concenvealemi éealztsi VEexp
de “nvi'Har e, | irtedrutc®tnade assboleediticHi |l iotrat ea pr o«
rezultatebr” nv £ "HE r i i . Totodat t, constr®©ngeril e d
semnificativein cre@a unuimediu novati v de ~ nvkik Har eoatexafacta e x

efi ci en™al dieedfbarcikt f i ecbtr ui student din pe
Banda desenatt 'Hi desenul ani mat pot fi
i novativ de " nvi™Hare, deoarece acestea comk
ftc@neduextrem de eficiente peni.Aaestesinstrumeante ar
educa™Hi onal e inovative transfor mt memkdwle ed
nvtk ™Hare centrat pe goOndirea cr it i-patticipdiea. c r e
Prin urmare, a mptludceamnm’ial di r'ectgkr oi ect ar e a,
i novativ “ncurajeazt refl ec™i a Hi contri bui
Cn cazul cursurilor Al st -@Ipusaccentnpproextiteae i 0
di dacti ct 'Hi el aborarea material ebogaoueanar
control ul pr o dle saull uri e el dimperdédava sudentutuirHireddrea
con™Hi nut ur i | oracctuirvriitctuHia r ed ii dnaccl tindicgeaec pt s Nk a
act i Widacticekalizatep r i N t e h ni individuhle T pruptnHaestecontext
predaream ar a Hivalemiui sei z ezumkt | a trdamismeazk ea ©um

accelerarea ct i vpracticeHi porntre samneaiue rnemdarnvdeidual ,

noil or cunoHti n™He, precum Hi 0 A3t darad nurhai 'Hi «

Un rol importantrevinei n o v de’ldonstiuire a ununediuinovativd e ~ neuk "Ha 1
nar aHi urceis pa HHual hol i sti c 'Hi di naop8lcAvand in c a
vedere ct Apedagogia vizualt ~Hi are ritdtci
subliniazt rolul i nputul u[i38e n tcatp tnaalr & "Hi wrcih
suporturi ilustrativedar indrumentedidacticecare f aci | i t ea z tHi g @Qmpil ri e

creativitatea s u b | mediucenna rcat™Hi une Vv i zpweesubdé morat'Ha rsep rpir
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Tehnol ogi a educa™i onal tcwa maerda til epir ewioa
ansamblu de strategii, metode, instrumente, resorgeeduriHi  t j@etlagagiceie proiectare
d i d a,orgdnizak a procesului didactikl de evaluare acadrului conceptuallin perspectiva
: “nvit
mul ti senazmurlitaHmo calntst ructi vi st t, i ar salude

st uden ™HD& toawgemtluk penar a™™Hi uni i vi zual e

procesul ui de ~ nVH "Ha rree zZHiil teavttae kueasr tek nav fcedld a it ice
doar wutilizarea wunor darsltr pmentet dg maHiad lguwi

nv tcddavrael opiroices el e cogni t Hivef Idec "#HgR.BE rzikt i ©

Experienta

Concreta (EC)
Pre-productie

Experimentare
Actia (EA)

{ Productie ‘

l Postproductie ‘

Competenwe
Competenwe profesional e
Abi litt™MHi “nnkscut e

Deprinderea de a desena

©elaborat de autor

Figura 2.3. Tehnologia mediul ui i novat
Procesul tehnologic de construire a medi
vizuale, include trei faze distincte: pper o d u c "Hi a, pprrooddwcc™Fi aa Hi P O <
PreprodufeSHi @ etapa "n care se desftHoart
pregttire “nainte c[a33.Cmni ode dfaiclt macrae asrtt edi kctu
producH a reprezintt faza fundamentalt " n p
“n stimul area mot i va'Hioeri) ,i nitdreinntsiefciic aar esa uidne

unui scenariu captivant cu personaje memoralle.e ast t f azt vizeazt

scenariului tematic, crearea personajelor I
reprezintt o versiune simplificattit a deseni
destinatitbtrieéesmubui Hi succesiunii scenel or.

59



Fazadepreor odesWieeal ckttui t-dt @dpe. maa muddpEpuitsu

cu studen™™Hi i c e c & p i ssdnipeztematieapoi stdbik Ht @ mp can e n ™
echipelor Hi atribu™™i il or fiecktrui me mbr u.
proiectul ui, i ncl usi v c restluluegaaficoUna dnosar@nj esté o r

designul personajelqr " n engl ezt -ul),caeimlade er desi gn
1. Brief/ Descrierai ni HCea | o | are per sonCaijeastepubl@ul? s
2. Schi fellter if oCamakunp r o pl@ r "pliddzstiliHe personajului?
3. Expresilef aci al e i Géifel deeomsa "Hirii ‘Hire pexsonjal? u d i n i
4. CulorileHi dleitCarésunpal et el e de caul ori  Hi acce:

5. F Ha per( on &jnwddet gheeti Cra r e p peesanajuh dinbmai multe

unghiuriH i perspective? Ce detal i supl i ment ar e

Ul teri or, -mumitul@muoe Black @Ghara Haar e reprezinttdk s
vizualt a poveHtii, incluz©nd structura na
subetape includs ecven™i al i zar e, crarea paletetcromatice,adentifecarea i |
sunet amuziciireldvante desi gnul personajel or 'Hi al
produc Hi e, precunlHii rHeEaltiesdraga aarniemaitiicd p

sincroni z tvizuale. Atbiste silatl apé Hasi gurt coer enHa vi

proiectului educa™ onal bazat pe nar a’™Hi uni
Produceldiraezi ntt faza "n care se aprobt de
i ncluzond fil marea acHi uni-inlspaHpeindecpeaat

fazt se ghiduaviziad é mztengl ezt-ul 3t osgbadarzdiohdg t

mel odi il e tematice Hi/ sau se " nregistreazt
propsurile Hi s e camera dedfitmitin specialbunghi ur i |l e ci nematog
iluminare.Storyboad-u | r e porseriecirnotnto degi enlagi ni ,Guhetpcae e ,
ref lcadod¢cui maginil e pl asat e ex ac.tFiecarélpanou poate v o
conHi ndespeeh @ghii wuri |l e camerei, mi Hcktril e aces
CU muzica sau sunetele, ritmuef @eatr@alHe usnp e c it

In procesul de creare a benzii desenate, tehnica storybobrd i facilitea
schi "™Hel or ini H ale ale cadrel or Hi panour i
faciale Hi a detaliil or de tmi Hcjauset arl ea peelres

Hi a secvenHel or nar at i.ineazuldesemli anrt iemabten i'HEiariHi |

Stop Motion storyboareu | aratt cum se va mi Hca persona
Procesul de fil mare include ani marea p
fotografierea fiecktrui cadru, precum Hi mo r

a n i mashecrilirecognoscibilal personfjie st e det er mi nat de trkts
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fi forma corpului, expresiile faciale, cul
psihologice (personalitated)e exemplu, un personaj timid poate fi caracterizatpontrp o s t u |
ghemuitt Hi culori pale, “n timp ce un pers
Vi . Un personaj futuri st tr ebui-fectios tar usue 7~ T
educativ trebuie st fie ¢OmieeeaoseHpr uWeiHt

personajuluipersonajut r e bui e st fpenguasdhdaptaa ed iavne Mmad po zi

Postpr od urcéhiradaza ' mt tcar e se reali zeazt desi
vizual e, "nregistrarea Hi edi tarea dial ogu
mat eri al ului Hi integrarea efectelor vizual

conbi nare a el ementel or sonore pent r-unpraiects pr i

de nar aHi ensi gennkluadanor i1 nclude deciziile
car e ~ ns o He senimenteldtpecifiop,lr @ csiamur lddgvi st r ar ea 'Hi e
finalizareac 0 mp eimuziétik, mi xaj ul sonor al edtard¢aafecteldr ui ,
speci al e, i nclusiv Fol ey. Scopul acestora
planificat, de a amplifica mesajul nar aH uni i Hi

Fazadepospr odumjpluee o col aborare strO©nst
regizori, pentru a asigura ct el ementele a
astfel viziunea artistict doritt. Amaeamerut pr
procesul ui didactiegeca®anfi @enprocetswd arn "Hid
incadrulposppr oduc™Hi ei , i maginile sunt editate ca
scene, s e |lcearae cdtee aczukl oprai , se adaugt sunet ul
speci al e 'Hi se realizeazt exportul final a |

Proiectarea materialelor curriculacare ar asigurgarcursul tuturor etapelor de pre
produc H e, prodwcHi e Tdi bpogzti i desenate sau

fazel e nvt™HEni acespecbaeanhkal estrategiile

tehnici referitoare la ided e nar a "Hi, urcio nvHi 2 w a Icatdrii,de qvaluareae s e

proiectelorralizateUn r ol @ s e n #ic & h rilemstitlie réadizarea ucukfilm video

makingof de cttre grupul d e AxdBoak th earétiescru dataliat Ht i
procesild e | u c r ueyizualeocfveermif'Herdl ma "Hi i despr e pprecume ct |
Hprovetikr di i cu®mpiHhat e “n ti mpul desf t 'Hur |
creative identificate. Crearea unui Art Bool
creati v 'Hi péomtrtwrsil oretddiepasea servind dre
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2.2Proiectarea demersului experimental
Ipoteza demersului experimentalvi zeazt testarea model ul u
medi il or de "nvi™Har e cu naraH une vVvi zual t,
i novativ, din perspectiva studen™i | or. Acea
asupra cati £ "Hi i procesul ui de “nvi™Har e Hi asupr a
Obiectivul general al demersuluiexperimentalc onst £ “~n pr oi ect ar
eval uarea unui medi u i novat i vObidctivele specificéHsumt.e ,
l.1ldentificarea atitudinilor studen™i | or f
ca instrumente de “nvi™Hare “n context ut
2. Proiectarea 'Hi i mpl edend dir erma | datacticeu cares & i
i ntegreazt el emente de bandt desenat t Hi
3. Analizarea impactului mediilor narativizuale asupra r e a t i gandtriitcrédtive. 'Hi
Evaluareampactuluime di ul ui i novat i v dset udnevnt"Hialroer ¢
Justificarea alegerii designului experimental.Alegerea designului experimental se
bazeazt pe necesitatea de a testa efici en’Ha
i novativ de “nvi™Hare prin compararea rezu
i nt er waeahildtk irdependent@tilizareamediilod e “ n v £ "Ha r vizuateiubanmda r a
desenat t 'Hi dvargmkaleleudependemtéancacte)n t Hip ereativitate vgandie e |,
cri tbemey) sul experimental urmbreitermandioar
dar Hi "n"Hel egerea profundt a procesul ui d e
Instrumente de cercetare:
1. Chestionar: de percepWwi e
Scop Eval uar ea at irefertoriautilizareamedsilor vizu@eninbvative. r
Structurt: eHnt de(Biket dcae +rcantentasii libere).
2. Chestionardeatitudine

Scop:Ev al u ar epmoceswuul didactic'tieprezentara conceptelor vizuale.

Str uatudrrt:ci de evaluare standardizate |
utilizare atehnicilor vizualg)entrustoryboardu r i , a n i HbarHiddasenatecweatd e
n cadr ulpraetickeer ci "Hi i | or

Grupul experimental versus grupul de control.

Grupul experimentale st e f or mat din studen™™ care peé
construiridi medi il or de " nvi™Hare inovati v
i nstrumente de “nvi™Hare. Parti ci pan Hiracticd a €
de creare Hi @naxerzdi i imeda i dtoor yboar dg an
principiile universalede creare a desenului aninfatahb. 2.1).
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Tabelul 21. Pr oi e ct ar e agrupuclor iexperimentate

'H @e rcontrol

An de _
. Grup experimental L
studii, nr. Grup control (grup +curs) |Ob s er v a "Hi
(grup + curs)
stude
Etapa de pretestare
2022 | st ori a.R®ni [IstoriaJocurilorVideoRO.|St r at egi i
2023 Grupa 11: strategii de | Grupa 44 (metode creati vt
Nr. “nviHar Bmatodeit r a di ‘ptelegara | e| inovative la cursul
s t u d48| inovative explicawia c|il stori ao g
Etapa experimentui pedagogic
l storia Ani _ _ _ _
Istoria Jocurilor Video. RO| Metodologia
Grupa 22: metode o
_ _ _ Grupa 44 (metode cur s lstoriai
inovative:tanal i z a _ _ A _
2023 o tradi plelegara |l eflani maw( Bi
a principiilor . . .
2024 explicawi a c|versiune)
fundament al ¢
Nr. _ ) compararea, lecturp
clasice, teste online
st ud7d : : : :
Stop Motion RO. Grupa |Et i ca 'Hi c u |l | Metodologia
33 (metode inovative: (met ode tr ad|cursulu Stép
exerci H i p | prelegereevaluare, refergt| Motiono ( 1 v
) Istoria Jocurilor Video. RO Mo d e | ul
Stop Motion RO. Grupa _
_ _ Grupa 77 (metode experi men
33 (metode inovative: o o
] o t r adi ‘ptelegare, | e| disciplinaStop
2024 exerci Wwii )d _ e _
explicawi e,) |Motion
2025 : :
. Etica Hi cul|Banda des
Nr. Stop Motion RO. Grupa _ L
_ . RO. Grupa 33 (metode ani ma'™Hi a
S t u d28| 45 (metode inovative: o
) tradi Busioessaplae|pentr u ~ n
nviware )Xo ,
pentru un proiectcreativ |c ol abor at
Il storia ani
(metode inovative)
Etapa posttest
2025 ) | mpact ul
Chestionar pentru o
2026, Nr. o _ educa’™i on
studen™i i i _
stude ) . modelului Kolb
143 experimentupbedagogic
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Grupulde controle st e f or mat din studen™™ care ur
ActivittH | e didactice respectt programa d
evalvuare. Rezultatele grupul ui de c ouhbenziol
desenate 'Hi a desenul ui ani mat “n proiectal

Procedura demersului experimentalin demersul experimental au fost aplicate metode

cantitative (chestionar) Hi met ode <calitat
prestabilite), ceea ce permite evalwuarea
rezultatelor concre e c©t Hi din cea a expecralent"deH i'H
vizuale Il nstrumentele de analizt edHmeviodeolHio b I

i mp orkemZHai desemat anHimaa desemulist i tuirea i
ActivittEt™i | e di dact i c aufgstomgdnizate pgarmulpeethpe:e x p

1. Prezent area t eAmedasiit aetcept naveilmal.us pr e

Hi descrierea cerin'Hel or pentru -anmeduc!| u
i novativ de ~ nJis'Haorrd alHiStog Muadasdu reiil e de

2. Demonstrawia fil mel or d®t uvadneinndiWii eaudiviazr
ani ma™Hi e, reali zate ~ n dStopMoatiame Utl & hrerrii coir ,d
au fost I mplica™i d&ddtipwuncn edies dwe’Hivie,d ea x|
anali zate pentru a wvizdean'i Hielcomproize I'H

. Activitatst agpeémndtiait i abb f ost organi z a Hi
dezvoltar ea un u Stoppviotmiin @ma dinetirecileselactate "Hi e

4. Feedback dia évalatadeact i vi {adpidzentatproiectele, t i
primind feedback at Ot d e -au discyiat pumctels fonte, c
di ficultt™ |l e "ntO©mpinate Hi modal it & ™Hil
contribuit | a consolidarea “"nvi™Hbrii semi
Activitt™Hil e desftHurate “n grupul de co

concepute pentru a permite compararea efici
1. Prezent area t emeSt udieadekpicmrconcefiteldsamnetice pentru

n"Hel egerea material ul ui di-aualarificatobjectivetei | i
| ec ™i ei 'Hi cerinHl e exerci H il or pract
2. Expunerea Oi anal i zRar afeeosroertulc ta ap reexzeemptl ¢
clasice Hi tehnici de ani maH e prin expu
au avut posibilitatea st adreseze " ntreb
3. Activitate SapuldiemaHi iivtau realizat exerci 'l
aplic©nd cunoHti nHele teoretice " n mod g
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Stop Motion” n medi i thevative marattivida rzew a | e . Exerci
reproducerea conceptelor “nvi™Hate, cu ac
4. FeedbackPr of esorul a oferit feedback i ndivi
concentrandis € pe corectitudinea aplicktrii cur
academic standard, fLrt accent pe creat.
Cn cadr ul experimentul ui pedagogic au f
construire a mediul ui i novativ de “nvk'Har e
vizual e concepute ca rezul t dtoag ,alse |l ercuta™Htera
pentru transpunerea “n formt vizualt (band
("nvik™Hare prin descoperire, “nvi™Harea prin
evaluare,cf r e ar e aa enfaetcetriivatkl el or educa™Hi onal e, or

digitale MOODLE Hi d) adaptarea Hi ~ mbunttt

23. Banda desenatt Hi d mavaindud “amv tmHar ec ac ame

Cnvit™Harea conceptual £t r epnek ivaproeeacognity u n t
reflexivhi" nvikWwarea ca rreZAucwletasat aalseaacweifiemiki | a °
conceptelor, idei |l orspédificeynuid onnce npiiu | doerdacfcarencdaa’h

pot fi aplicaein contexte variateiCn vt War ea conea@hiuail ki coeprea

de noi cunodtinwe “n medii de “nviWware pr a
simbolicecarenuse aflauant i or " n reWweaua de cunodtinwe
nveiWwarea semni ficawiei unor 1 dei noi, real
sau “nviwarea meritelor rel ative pentprnu ¢

corespondenWwt Gio[l34ips§. Penuupneare,raesttikceed uT mv £ "Har e
gOndirea cr it ipatia cHiie taorlai’fcrayio Ha e eaft ie aexer s at
Hl:Banda desenatt Hi desenul animat facild.i
Grupul experimental a beneficiat de metode didactice inovative cu utilizarea benzii desenate
Hi materi ale animate, iar performan'Hel e au
control a beneficiat de met mae Hdi d aaiesid®s &t r
eval uare(farmamitvat ¢ ede ud e e s & lafhal Bdsemesru).ma t

| poteza secundart, conform ctreia banda
concepftumnadlatment eazt direct necesitatea 1incl
cadrul experimentului pedagogic pentru a st
par t i claexpenriiéntllpedagogic asi gur ©nd comparabilitat
de control. Cn mkisura ~ n nceawoer iaac essatue gaddiiir
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identificate anumitel i f er eofilee pem™He u a eval ua i mpact ul
Prin urmare etapa de pretestare mus t € op rsa angpd wr £ ndar unoetemdntodg i C ¢
fundament ar e egrepneriaclte adii mpootteenzbeiider pubh ol deée

a miatuirtaudi otibzareabatk i dedesenat e Hi a desenul

Tehnol ogi a medi ul ui i novat i vestd® tehhoogiet "Ha
educaHi onpube” nncaceend deosebit pe reali za
student , precum Hi pe evaluarea procesul ui

aspectelor procesual e 'Hi Cmo tpil aan'Hipa malee uaall g
etapele de percep™Hi e, anal i zt THi aplicare
cunoHt i n"Hel e t eambinfind coerent stcengriul auceteimentele disfinctive ale
benzii desenate sau desenului anir@at. p | an maonstruirearfHi diniall gr de
naraHi uthe ottzuvual ®tudensH i mghedathlot deafHe st kb n
Prin urmaredesignulmedidui inovatvd e ~ nv i Har e de pi estdgestiahde mo

n v taddaceptelonoii de mot i va'™Hi a i nlaacitivitasae cdti daa cptair ct

Tot uHi , enobbgee $ e dretvoi oaaute dWUma mdii n mud u
Menzile desenate sunt o formbt de aiitthiculef e
artistice ridicate, coOt Oi scktzut e; benzil
din genuri i subgenuri foarte diferite; Oi
naraWi une verbal t id@itwiazdhf35p 2c8d8rhe enunbespite u s |
desenate, imaginilersiunt i |l ustrative pentru text, dar
timp diferit fawkt de textul “~n prozt, care
desenate esteintefi scur si v, deoarece estdd covadnpuuasl edic

mbint pur Oi si mpl uwarr € m®@©®n di g bl ibn adteere g pu n i2f

El aborarea unui desen animat i mplict mai
profesionalism Hi abilitt™™ de | eadearbsihliipt,t
socialecapacitatea de a “"nvi™™a st ~ nve'He, prec
abilitatea de a |l ua deci zi i 'Hi capacitatea
Aspect ul moti va'™Hi onal este desmatli vdaéHi amp e
ansamblul factorilorc&@x decl|l anHeazt, susHon( BocdHr e2 (H2 ¢

Studiu de cazl. Lacursuldeil st or i ao satnu dreanHHielior | e sunt
ani maHi ei ca formkt de artt, principiile fur
tehnicil olPadd eaanipma’tlite.ct a cursul ui se con:
a celor mai semnificative animaH i, deveni't
pe Vvizionar ea fFantasmadoued e d £ mialne m@doH le 'Hi a pr
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a n i mao\HStary realizat de Pixar Tn 1995. Cursul include, de asemenea, metode inovative de

predare€’ nv kéHaaleuar e, strategii de “~nvi™Hare indi
Met odel e didactice inovative combinkt me
Exerci H il e practice se bazeazt pe cunoHti

a c t i decreatedgldinui personaj in tehnica eotit, realizare@ unui designde avjpe r son aj

recrearea unui personaj din memorie (Mickey Mouse)Pe par cur s ul cur s
i mpl i ca™ ~ n di vane smcud sesiuniideslictu in"glup, ahabdstudiilbrdec e

caz(animdkicelebrg, di s ¢ @'ditii vien tHe p r ateneelotpiopuse de proflesor i d
Evaluarea se realizeazt prin teste de cun
portofoliu care i ncl ud e-pwiecteaecpligate marwdl, inShieatedire |
tehnici Hi stiluri consatcraseur iAll ¢ ¢ pmwed zodre
realizarea unui timeline ani mat, posterele

Studiu de caz2. Cursulde Istoria Jocurilor VideoqN=25) afosd e s f £t Hur at pr
prin metod&€etl ramiaH ades|l @t i |l i zate metode su
expunere verbalt a cwancH mfuld loastorlde @valuanea penzesten t a
scrise sau orale, explicarea etapelor tehnologice, amgder@lordea ut or i ‘Heculturafef | u «
ftrt i mplicarea directtit rdorBtoflesddi Ulbrpl aneék
curriculare,pe zi nt £ conceptele teoretice Hi tehni c

nvie™HLr ifiorpmatni v ee.Bleiet s wmatt iude n "Hi i n i Shéstepe u p L

activitatede” n saatliu n o 'tt predatdale profesdi deformareaa b i llor (Fig- ZH).

Media notelor la examen

12 10

10 S
8
6
4
2
0
1 2
Figura24. Rezul t atel e grupului experi ment al
©elaborat de autor
Analiza datelor statistice e | evw te it eoree f or man™Hei st uden Hi |

datoritt acowentaulewi c@aelcermpitlual di n coy¢oadaall

ur matt de o stabilizare | a nivel maxim, res
i novative wutilizate au avut un | mpact -pozi
diminuatprogresiv,iars t ud en "Hi aumen ™HanhubhsnHvel ul optim d
i nt er ven'#iPeniurmdrendaa cat"Mizaabhee af avor i zat “~nvdi ™Har e
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2.4.Principiile fundamentale alea n i mdrMizieneast uden ™i | or

H2.1 l ustra™™i a de personaj pentru reinterpre
clasice sporeHte aten™H a | a detalii Hi conf

Medi ul inovativ de “~nydiHgir eailtualplnee®aat £ mu
creativitatea, gO©ndirea critict 'Hi “nvikTHar e
particulaompetidibebHi |l i | or. Proi ectar ea 'Hi
mediu reflectt aplicarea principiil-oons$nwtct
cunoHtH n&Heéposar ea abint-urt taadrou tsethsn"diarbwtr ad ed |

El ementele distinctive ale mediul ui i no\
actan™i | or “n procesul di dacti c 'Hi orient a
"nv iLI3§.CaanoHt i n"Hel e, abi |,id@akt "Hiklpet sttraitd iefnalFiitl mdr ¢
S p e c i taracterikticil@distinctive aleunui mediuinovativd e ° n v £ "Hafsage mulb nt e
AMtsura “n care studenWwii sunt implicaWwi,
recentto “n ceea ce privedte alteptflBRil e |

Cn pr aaotbiscetr,vnast meccki uu i n o v @date Avoridacreaeaundi "Ha r
atmosfeelucrative H pozitive, in cares t u dpote Kipier i ment a, gr e Hi Hi
care se refle t ctitic referitor lacel mai adecvat mod de realizare a produsului fi@al. a | t Lt
obser valliaeg aéHi tuensitliemwli gauzatl ea tHé a Hi kieddietaieaMumo r |
ma i pu’™Hi n i nipraecutl didacticestesrdzdtatudung | ani f i cktr i at e
experimente “ndel ungatHezolvedapreo bil Epaheddr £ e pv & Hi
profesoruluiséd a z epaezxp e r i e nréHada asapraoeesudui derearea produselor in
meduli novativ de “nvi™Hare, care promoveazt e

Cn plan experimental, pr of e saénel Droopyeca pr e

el ement de referi mdk cdiimtpdriizoaad g r’i m.@&bpprie |

Figura 2.5. Personajul iconic original Droopy
©elaboratd upt Tex A
Studen Hi i anal i zanelaiRroopytH eapoitalegpue prapiu din cele

doutbspr ezece -lnctaializaéneprogriel daseAic eadst dezi der at e
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interiorizaregersonajulubroopyd e cttre t o™Hi studen™i i ‘i me

desenUl t eri or , profesor ul selecteazt cele m

studen Hirgumentxdearat at ea repr ezent L MmChestiopar den c i

reflecWie asupra principiioimcarebumdanhent alse

Scala Likerde la 1 (foarte slab) la 5 (exceleridatele sunt analizate statistia Microsoft Excel

Pentru fiecare principiu a fost a | ¢ uahadizatstdtistic:modul (valoarea care apare cel mai

frecvent” n r £ s puns u) mediana(wloared dim ritjlod aounui set de date ordonate

c r e s ¢cmetia(valparea medie a setului de dataizaj H devierea standar@suma valorilor
mptr "Hi t £ | a numt(weaihnexad® al de observa'™i i)

Setul de date prezentatin Anex@ilncl ude evalutri ale nivel
principiilor fundamentale ale anima™Hi ei cl a
i ndi vi dual de fiecare student. D-opetce @l uc

reprezentativikt pentdquufmmi eadi éictandenpe @ceoec
al eger i principiilor fundamentale ale ani
T atenH e | ai hpt &l $paviexr.e, Arcuri) AcWiur
T 9©ndire ®uintrela (@xscent, Desen )Sol i d, |
1T capacitatwi zdwalatn alii zdonceptual L.
Analiza rezultatelor o b "Hi (IN+2b).e
Pentruprincipiul iAp | at i zar éa Ofi o atl usigli e @t at.260r meLt o

Figura 2.6. Pr i nAplatigaredblungired0 di n perspectiv
©elaboratla indrumareaautorului

Rezul tatele | a pri mul item indickt o p e
Aplatizare®alungire’ per mi t e a af i r suficiectex @ rmeasgii wmietaa tr e
Conform datelor statistice, moddlmedianaegakc u 5 i inmagikne&d est e ma
'Hi mai accesibiltCpeatmécdidaf ¢ gsmpdheoc aedlk 6ct L
el emente care nu searcegieesamphbtiEmedgi tHehosau
sel ectat. Degiad H austDan@ampegecoapdHe eddi obsef o
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Principiul AAnticipareadp r e g fptudHti €« ul pentru o ac'Hi une

product. gfupulundész iudreedHi , ant i ci poauknmoad(FigusatZg Vv L .

Figura2.7.Pr i nci pi ul anticiptridi din per
©elaborat la indrumarea autorului
Anali za descriptivit a r tspuns umAniicpaeadst u c
I ndd tcdjontateas t ud eanu'Hicloonrsi der at c¢ct i maginea i | u:
ac H uARadest r ez upribhcipitleske apficatrcerectz £ c t
APunerea 0estecenincipiul prin care ac Hi L
ani mate este redatt clar, coerent 'Hi uHor
respect e: va)z ucadmlpr f@zsondje, @biecte, fundalwighiuri, planuri)precum
Hpozi Hionarea personajelor Hi obi ectpemtroa ; ¢k
ne asigura ct ac™H unea princi paé¢h Hobheepér s
st «d eagd ce doresc personaj el e 'Hi deitareae a ¢
sau minimalizarea elementeloizuale sau sonore ar e di strag at @eedH a

pri nciapaldie | a ce est e - us adrely Ldrg. 28)n inmpao Hit ea n

Figura 2.8. Principiul APuner ea ’dn ns peenmtsgpecti va st u

©elaborat la Tndrumarea autorului

Cn cadrul unui medi u i novativ de “~nvdi'Har
facilitond “~nHel eger eaAn@aid e fzer irnt"depluonrs ug ri U pou
cal i tat eaprinoppluipzeat tirariat scenttendi n"HL pozit

medi ana 4,HHiv amoidau™Hi & &.48daptcaaad dde gal £Lcwu magi n
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eviden™Hi eze inten™Hi a Hi ac™H unea personaj ul
TotuHi , media de 3.23 indickt o apreciere bl
sugereazt ct pentru jumbtate dintre studen
standard de 2.48 este rel atiuv mamue, dee sd uds
di feren™Me " n claritatea c¢compo z (véEiArmeka BH I “n

Principiul AAc Wi umnlee imguorea n nmat &r wladsu cr

cadru cu cadru, astfel "~ nc©t rezul tad™dluMmi n
efectespont ane Hi mi Hctri imprevizibile. Cn ac
cadrec hei e esen'Hi al e, a psaiu caccini f uentema@ @ i a rmbi 'Hd ia

asigur ©nd astf el f | uinchdrdlfimule au déesene aramaidig.2.9).e "He a

Figura 2.9. Principiul AAc Wi u n e &cadrn-thei@dien per specti va
©elaborat la indrumarea autorului

Inopini a maj or iintadingds iu g ® toe @ kHicialroer coer ent t
semnificativ a considerag¢ x e mp | i f i c apriecpiulw ¢ Izasdal iaza desct
respunsurilor privind claritateanouirS3Hnc Vv ar ut
standard, .&gdail hbdcao©rRd 08 percep ™Hi e madarnpou Hi
negati vdi. Aceastt i1 dee este validat topdte va
semnificativt a stteadenHir i or lpavnive imgdaiuiCad laecre
ti mp, val oar ea vcalr i eaXHliset ts toapnidrairid fionadritcet di f
principiului. Prinurmareimagineas e | ercd i e&'Ht e nsoderabr annh Hmat & Cc 0 €
variaH i notabile “"n percep’™i a s tlvezlmaxal).l or

Principiul AAc Wi uni de ur mebr drceonsii £ s’ump r adpouunte
Il nterdependente: a) ur mitridesf aldiH atnti i Added
folosit pentruua medanati Hctalr eaashtel ~ncOt

dupt o mi Hcare, anumite ptr Hi al e(Figg2d0).pul ui
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e |
Figura 2.10. Principiul AAc Wi uni de ur mtdadirne pleir sspuepcrtai pvuan ¢
©elaborat la Tndrumarea autorului
Analizar t spunsuril or studen™i |l or indickt o e
medi ana 'Hi mo d u | de 5, ceea Ce sugereazt

standard de 2.08 semnaleazt o di sperasmie s
percep H a c | amprincipiuliliRie zsud u ad ell iec tsruigier eaz £t ct
efectul de continuitate Hi fluiditate al r
mi Hc®aistu n mod nat wrfapt He arex ppersini t eaua ~af'Herl
princiopiul Hi aplicabilitatedvezaAdoexsB.ui a ~n
Principiul Aincetiniriior e d £  msalHex@grasianai personaj care nesteuniformt,
darare:apaccel erare | a "nceput (Sl ow I n: miHcar
pentru a sucdapa imntdebl lviag etzela ef ect ul Wby e pu
ncetinire |l a sfo©rHit (SIlow Out [/ “ncetinir

l a final, pentru ai Hepgemonaulusap a expresigFign?d®).ur al L

ey A ST

J

Figura 2.11. Principiul incetinirii di n per spectiva studer

©elaborat la indrumarea autorului
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Datele ob™Hi nute sunt: méad8ub5HHI mede qaalat €
cu 2.45Analizadatelos uger eazt ct 1 maginea transmite o
mi Hc(hirvieil ur i me 82 riveluH inferioarea(12t) e 4 i. Astfal, thaimpte
maj or i t at e a confermmpatonia pentiioldaurl (‘HL) auracoiat scoruri de 4,
i ndic©Ond o evalwuare pozitivik, media mai s c
di spersi e semmisfur¢cat iceta mer isn@wli ct Dbnagiheaver
evi hgdctH el erarea Hi " ncetinirea miHckrii, o
c £ r prézemtatiu este suficient de clar sau expresi®zi Anexal3).
Principiul A Acurioi ndi ckt faptul ct mi Hckril e nat
ur meazt tr adaenutliroi drepte. Acat prim@pjus e  a pehtiu ageprezentarea
mi Hcsturbitii 1 e (clipit, ridicare a spro©ncenel o

sau elementelor personajeldiig. 212).

Figura 2.12. Principiul arcurilor di n per spectiva studen
©elaborat la indrumarea autorului

| maginea reflectt o mi Hcare moderatt arr

de 3. 12, se sugereazt ct mi Hcarea este perc
de 1.21 indict o diversitate “ena pneerccaenpi Hdite,,
descriu ca fiind relativ fluidt 'Hi natur al t

de nasuudreth H o nrsagineaeerxtc ep ™Hi onal £t. Cn ansambl
aplicat corect, dar nu atingel mai inalt nivel de fluiditatévezi Anexa B).

Principiul A Ac Wiswerce n ¢da&r troe i enp b r & @ rdHaupiimentare care
"nso™Hesc ac Hi unea priahcbpamitta médi b ihamullie
atenHi a de | aAgediteobaiHhude@ampldde i dat e Hi r

personajului, completa #t s ermsdHian'Hi moefhat er ma (FigRULWHI n cl| ar
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2 1

ft?/z’ lr Il ‘\

ol 47\/" S ‘/5
Figura 2.13. Principiula c "Hi uni i dsecpedapectiva stud

©elaborat la Tndrumarea autorului

Anali za datelor aratt ct modul ul THi me d i
sugereazt ct studen™Hi i percep ani ma'H a ca f
o dispersie uHoart “n percegpéHiii | majacrist @t ¢

i ntegrarea principiuluif ocaacriieunfiav sreachuinid,ar e
perceput maiUnipiuH hupermiHt i ar putea st fi acoc
tehnice, cum @hkrfiii Slauwi dotmpbobea HnaHvi zual t,
emo™Hi il e transmise de ac Hi une, c(eceiAnexaB). ar |

Principiul ATi mepi i ocPtawdereapi d sau | e
ani mathmpe Hicacare este distan™™a di nt rsep acVaiderres
astfel incatimpulsetatc or ect est e echivalent cu ac™H un
mi Hcar ea obi ec.tneimpcec d d rpeelres oanmrj ed mea i ndi ct
cadr el e ma-imi "Hrtde petar tr aafipig. 2114). 'Hi brusct

LR L
/ \ <
C o 12 B!
%,
a0 (] X 7
(i A~ , ) €0
\"\ '_ = \"f/ B mn l"{h '
[ N { ‘{’ ‘ ¥/
Al | i

I | \

A , ‘ e
\

(
1 / g - {
A ” [ W =4l
/ y « ) L i - !
7 = { R p
- =< -~ Y B

Figura 2.24. Principiult i mp Hi dispapHe es gecti va st ud:e
©elaborat la indrumarea autorului
Analiza datelor din chestionar permiteohservac £t maj or i t at ea st uo
ni vel ul 4imagineaguger & mrek coattolul tinpului'HspdleriiiMe di a egal t
i ndickt ct 1 magi nea s uge puuiispdldrd, e sdtauw| od e rbti riHd
de " mbunttt™H re. DeviaH a standard egalt ct

,

ntre studen™i . TotuHi, majoritatea rbLtspun:t
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predomi nant p oz iptriewia.retdagutthi spdieieaninegdarme perfect, este

eficientt “"n sugerarea greut Lt ™HiAnexaB).i t mul ui
Principiul A Eageraredr e dt ampl i fi carea mi Hctril or,
per sonaj pentru o acH une cl ar?8f., ma i expr e:
’\,‘Z,
J |
) i
\ \
\ RN
N\ v'.'

Figura 2.15. Principiul e x agediktm igper specti va studer

©elaborat la indrumarea autorului

Cea mai mare parte a studen™Hi |l or au sel ¢
4.5), suger©nd ct percep exagerarea ca fiir
personajului. Media de 3. 77 luandaplicardaproncipaulpicae c i
bunt spre foarte bunt. Tot u'Hi , devi a™Hi a st
mare astfel incatd e Hi maj or i t at e aapetivadd n "dialrcera aprienccii
alte opinii Prinurmarepr i nci pi ul & rmagparteplicat éficieafyezidnexa B).

Principiul Akeseaf esol ildd abilitatea de
tridi mensionale, coerente 'Hi credibile, cal
mi Hcare sau rotaH e. Acest principiu asigul

dintoateunghiurie posibiles au c¢c©nd per sonaj el e sau obiect
of ert o senza™Hi e de profunditate (Hg.216)t abi | i

Figura 2.16. Principiul desenuluisoliddi n per specti va st ude

©elaborat la Tndrumarea autorului
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Anali za datel or sugereazt ct cea mai ma

coerent, avoOnd modul ul de 5, ceea ce indict
Tot uHi , medi ana de 3 suger ealzdr ,0 cdu s ep asri tee
care au evaluat desenul l a un nivel medi u.
desenul ui sau “n ~nHel dgteu’dia, pdé wnica pli al uti a v

variaH e mbdpuasur i nRrign udem&dr epr put em con
Adesen solido este aplicat eficient, iar pe
ca coerente Hi credibile. Aceasta sugereazt
ingerer al principiul este bine “"nHeles 'Hi apl

Principiusle ARefceaurrtsol a abilitatea unui pe
i nteresant Hi pl tcut vi zual pentru spect at
Ssimpatizare sau interes faHL de <ceeaeauner ve
personaje sau scene care nu doar c¢ct sunt p
|l egbtturt emo™™i onall ts tc ua cpourbd ei cmuali, nfubldct@n du en’
in povesteNar a™Hi uheacvimaade uhnmwmdudilacarec apt eaz,t a:

stimule a eutiozitateaHlinteresulHasiguka ngaj ar ea act i vi (Fign2.lp.r o c ¢

Figura 2.17. Principiul recursuluidi n per spectiva stude

©elaborat la indrumareautorului
Analiza dateloper mi t e a afirma c¢ct niciun stude.]
farmec. Aproape jumttate din participan’™ a
Hi captivant. Medi a Doayeds.t2e7 pienrdciecptu tc tc ap & rosaa
DeviaHi a standard de 0.78 indickt ct vderi a

responden Hi au perceput personaj ul c. Acestev ©n
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rezultate confirmk faptul ct personajul ansea
publicului investigat. Nivel ul ri di mdicknua l r
doar o eval udarrHe fuanv ocroarbsiednts, rel ati v “~ntre
atractivitatea Hi Rerpaep’Hiva tparteedao mpierr assrotn ap ouzl
trtstturile vizuale distincte Hi prin const
at aHamenH winadm Cari sma Hi expresivitatea r.i
|l a poten™i al ul stu de a (wahnexaB).Hi men Hi ne afi

Anali za comparati vt a r ts pucorecaplicateprincipg t ud
sunt: aMi Hc ar e ;) AptatizaretialungireHi Rexyrs(Fig. 2.18).

Aplatizare si alungire

5

Recurs Anticipare

Desen solid Punerea in scena

Actiune continua &

Exagerare cadru-cheie

Actiuni de urmarire

Thoap:ol Spaglere si Suprapunere

Incetinirii
Actiune secundara

Arcuri

Figura 2.18. Cele mai corect aplicate principii
©elaborat de autor

At en’Hi ae $ B e dedesciiirinidicatélAc Wi une Eedaesteddd),t L
DesenSolid medi a Resusegmé i &li est e 4. 27). Vari a'Hi e
uni form de realizare 'Hi reinterpretare a
principiilor tehniceAplatizare& Alungire, Anticipare” n r eal i zarea compozi
este susH nutt PpAci'Hi umez Blétc di BeyilasgHd m2 7)) [Ha co
principiilorPu ner e a,Tinmps c& nSBEpcawii i uenree ,18 Recurs(metdiareste 4.27).

Prinurmare,ipotezédl ustra™™Hi a de personaj pentru re

al e ani ma™i ei cl asice sporeHte aten™i a | a
artede susH nutt de date, avOnd "n vedere =
mod, valoare mest,devi a™Hi e st andard) . Il ustra™i a de
detaliilor (studen™i i fiind mai aten™ | a
(g©ndirea critictkt), esen’'™Hi al e onextdlactual. Acesep | i

rezul tat e nsawrga€Hieuanzeta ot zual b creeaztspni jmien

nHel egerea profundt a conceptelor teoreti
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2.5. Concluzii la capitolul 2
Cn didactica Hcol art, banda desenatt Hi C
of erind medi. i novative de “"nvi™Hare care tr:

i nstrumente pedagogi c eoreslteivmu ldeeazzvio | ctoal raebao rgacrn

mbunttt ™ Hesc capacitatea de memorare Hi spo
posi bil de a fi dezvoltate prin percep™Hae,
Hi ampl oarea competen™ei vizuale fundament ;

La et apéddacticat omp ¢ty e z’'iHail e est e ~ nnfiagparza cneast

al fabet i darzeatvh zpwea Ilplrd n c i [Acestd pancipiipal feegtrase iTedria Vv i
Cnvi HEr i Experien™Hi ale, el aboratt de Davi ¢
"nvi™Hare centrate pe eaxwgarhi ¢ n WotbwdedHacaeest s e
conceptual i Heax pe raibmd mtaadthds pd, c taaswrdelor bilbliografice in
car e s epemisivttdataezdr i e "nviidproi eexperiae diHdak
i novati vesedles écnewfli "Elda reen "Ha acest ei teorii .dep
Banda desenatt THmedéesenmbvamiomae pdet nvi

arte-vi i tori speci a@lai@ktteist en maerdtiel vdiez uanlvet,Har e
demersul ui didactic Hi | aAtemamateapoompeéet gn
esenHa experimentul ui pedagogic cu accentu

ur mbkt oarele car adti eriast iddin:it rae) paiedlau enon nv
metodei proiectului), b)aecnt pe strategii de “nvi™™are cog

Hi c) el abar aerdeuac a "ldihonnoal loeg id e ¢ o ndesequluiaramatica a r

medi u inovativ de " nvi™Hare " n baza model ul

Crearea unui medi u inovativ de “~nvi™Hare
didactict a curricul ei cursului, realizare
Real i zarea activitt Hiclaoro diedancotl iooge ep ceadtue af'H
multe faze, i nclusiv testarea opiniei stuo
Demersulexperimentala anal i za speci ficul proiecttitridi
(cu accent pe activtata practi ct reali zatt col aborativ
eval ukrii medi ul ui i novativ de "~ nvi™Hare pr |

Instrumentele de cercetare selectate sajdhestionanld e p e r ¢ e p "Hb) enalizdi a
produselor vizuagl e€)r ¢ ®lsitzatde e¢e adtunden & r ez

indemersul experimental permitaevatuediui novati v de “~nvi™Hare, at
concrete, c©t Hi din per spdacecthinwd oegx pae reidairc BeH
a mediului inovativ de “"nviHpredue H egpdstpr ed
produc™Hi e, i nclusiv et ampakigdfe cr ear e a unui
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[ll. TEHNOLOGIA DI DA CT DEREALIZARE A MEDIULUI INOVATIV DE
CNVI HAGENARAHI UNI VI ZUALE

31.AI fabeti zarea vizual Lt saa Ttar mbmpet &

Tehnol ogia didactict de consdbrazierag ina enseec
pe materializareanoddului didacticdin teoria lui Kolhcar e transf or mkt ac:
tradipH oinadtat itr-a ee ppeorfiesm™t vi zuahbht, sttudeh
O astf el de abordare ofert cadrul met odol o
in carebanchd e s e n at Wl arlilnataureld principd, accentul este plasat germarea
rezul t at el ingpecidlepalfabetizardvair zeicard permiteducabililos £~ n "He |
Hi st aplice conecaegpitnei Iporri nHii natle rrneepdrieuzie nitnk r

Al fabetizarea vizualt reprezintkt o nout

tradi Hhonal a al fabetizare textualtbt, care a
se concentra “n principal fpuendauneinrtad e tdex tc
sunetul Hi muzica erau predate separat. Cn

vizuale a naraHimunedutatinalkble esen™i al £t pentru
eficienttbt.| iDteéHi atewritstHt ioi n"Hi fi ckt extinst ca
medi il e preuniversitare, abordtril e di dac
i mpl ement area complett a acestdiB3%h "n educa’

Ca formb de alnfad b etti zpaonadtaecwWi,iz ueapalditateaadé aa t +
Il nterpreta, analiza, ewmlnmoad 'Hir ictrieca, nctestnaHtei
f or dné ’ re présiijane nualar "n"Hel eger ea s esimbalufilor Blia "Hi
naraH unj |l dar vHizualt earea de mesaje vizual e

responsabile avand in vedere impactul asupra publicului lafg40. In contextul

postmoderni smului, al fabetizarea vizual t de
speciali Htii “n arte vizuale, avoO©nd " n vede
i nter medi ul i magi niutilervizualessi mbol uri | or Hi na

Ca compeanbh@bet eskamegdatedec nmalHL i n"He, abi | i
valori,Al f abet i ziaciukea umpbo HuahtHe despre | i mbaj,ul v
C 0 n v éHipfidcipii de realizare anar a "Hi uni ipr\eicauwma |I'Hi abril,tite&l
I nterpretare Hi ¢ r & a s apiitddiniedacénauridareH de valarietod e
iVi zual it atea, ca componentt f undamdanctaalfto raw

product i wt ecamrte creceda ce se considert od4noad
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Al fabetizarea vizualt reprezintt un cons
a) cogni "Hi a 'Hi met acogniekMipae,rdeafte'Hplr egepan
vizual e, precum Hi reflec™H a asupra modul ui

care reflectt capacitatea de a evalua sens.t

creativitatea,careseeefr £t | a pri ceperea de a crea c¢on’Hi
benzi d desenragmat nHiegr area benzi.i des emmedar 'Hi
i novativ de “nvi™Hare " n cadrul procesul ui
Il nteresul, curiozitatea 'Hi PmoumanemadH da i che 3en
desenul animadunti nstrumente puternice de “~nvdi™Hare,
digitale, socialec r i t i c e 'Hi anadefatrtece al e studen™i | ol

Pentu a realiza acest deziderat a fost proiectat un experiment pedagogic caretneclude

etapedistinctes i mi | are cu f azel e {ihdazanetadologredercreareaa a n
benzei des en ddascisetd Moen@dab)ladlaSEbpel exprimentului pedagogic
afostcr earea unui medi u inovativ de “~nvdi'Har e

competen™™el or studen™i | or de Expaimentultpedagegicau a |
fost structurat "~ n trei etape, denumite col
La etapa de constatagefost aplicatupret est pentru a eval ua m
“nvi™Wan ‘metdri u i novativ de f omsviédidpardel prgz@a tta @ M ii
pentru aalege teraHastahli obiectivekbpedagogicea crea premisele pentrekabora scenariului

Hi s t ouluy & sekeat tehnicile, a distribui rolurile 'H a identificaresurset necesare
(materiale didactice, software educa’™™ onal
La etapa de expanentare studen i i care fac parte
participat | a activittié'Hi educa™i onal e i nov
folosite ca medii inovative de “nvi™Hare. St
Hi au analizat scurtmetraje ani mat e Hi au
"nvi™Hare. Activitt™ |l e planificate pent-ru c
“nviHar e. Cn cazul e X peetra pnmte nct ourl eusi p yporeddea go g i ¢
desenul ui 2D Hi este concentratt pe <creare

cadrel or de ani mauHi i ,c oomd oarpm isd aorreya otaerhdni c i
col abor atarevi®e asemenéapsut Heal i zat “~nregistrarea
proiectului, pentru a oferi un feedback ult

Etapa de evaluare onstt “n compararea rezultatel
acestora “"n baza metodol ogiei realizate pe
de postpr oduc Hi e, eval uarea reprezintt w©cprinor mi
chestionare Hi I ncl ude: asambl area cadrelo
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revizuirea Hi corectarea detaliilor, prezen

Hi col ectardnaa fHEedmadk za refl ec™i il or i ndi

311. Il mportan™Ha studi ul uinair mdrizusied u a | “n
Cn didactica artei vi zual e, "nvi'Har ea a
studentul ui spa’Hi ul necesar pentru expl ora
Studi ul i ndi vidual reprezi nt abu hartisticdHntrudatr e
dezvoltt percep’™ a viiawiallrita fethezxtxig®@ndrt eat icc
competen™Hel e tehni cmar a’Hinunceoan sv id 2 u &deidesénmp L
fotografiee, montajHé d i t ar eln da ge It aitimatuta s@mpm p |stidivtindividual
necesitt nu doar acunmdalHar e@a ndd¢ rau maeldt umee
|l ucru care nu poate fi ob™i nut excl usi v " n
Studiul individuald ezvol t £ aut onomi.l ligsd unei sugraveghes a b
directe, studentul este nevoit st ~ Hi anal
altorag st observe evol u'tkde Himbsukn Lit & éH trief i cAe
contribuie | a maturizarea artistict 'HiSpréd a ¢

exempluanaliza ndi vilduucarlttr ial or din seria Maus poat

care imaginea@l dit etagxt ulecs@roaeampentru a con
Pentru studiu individual au fost identif
1. Originil e ani ma'™i ei
a. Primele experimente ~ n r(&emopPhximmsEope a i

b. Legttura dintre banda desenatt 'Hi proi

c. Evol u™Hi a ani ma’'Hi ei p©nt | a fil mel e mi
2. Ani ma™Hi a clasict &#Hi studiourile tradi H
a. Walt Disney 'Hi era ani ma’'Hi ei tradi "Hi
b. St udi oul Warner Bros. Hi i nfl uen™a |
c. Ani ma'Hi a Frua Gémaiakalidpar ti cul ar i t £ Hi S
d Ani ma™Mi a europeant versus al920ma Hi a a'

3. Tehni ci de ani ma'Hi e
a. Stop MotionHH ani ma™Hi a cu pLtpuHi
b. Ani ma™Hi a di g rgenarhtéd intdgery¢Coinp ut er

c. Ani ma™Hi a ca mod de vizuali zar e Hi re|
4. Evol u™Hi a tehnol ogi ct 'Hi i mpact ul asupr a
a.Tranzi Hha de | a fil mul tradi H onal [
b. Rolul softwareu | ui Hi al i nteligen™ei artif.i
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c. Anima™Hia " n medi ul virtual Hi “n met
5. Ani ma™Hi a educati vt Hi soci al t
a. Banda desenatt Hi ani maHha ca instrur

Exemple de ani ma™Hi e educa™™ onal t ( Hti

c. |l mpact ul ani ma'Hi ei asupra motiva'Hi el
6. Stil uri Hi curente “n ani ma'Hi e

a. Surreal i sm Hi ani ma™Hi e experi mentallt

b. Avangardi smul THi abstractizarea mi Hcl

c. Ani maHia independentt Hi scurtmetraj
7. Tendi n"He cont empor ane Hi hi bridizarea s

a. Ani ma ™Hi a Hi cultura pop

b. Rol ul ani ma'Hi ei “n industria diverti

c. Francize celete: Disney, Pixar, Studio Ghibli, DreamWorks

d Merchandi sing, fandom 'Hi i nfl uen™a a:
Structura recomandatt pentr u -picaezrelade:ar e e

T Introducere (cu prezentarea suhiectul ui

T Obi ecti ve Hi “ntrebtri de analizt cu f ot
T Prezentarea tematicilor principale cu de
detaliatt a fiecktrui subiect prin exempl
T Concluzi. ca un rezumat swuccint al cel or
9 Bibliografiecuincludeea | i st e compl ettt a surselor

Studiul de caztac ur s u | I stori a ani madHi eant saraavbutl er 4

reprezentate prin eseurGn aprrgiunmelntra@ned ,s asut ypd
Hi tehnici din perioade istorion@déHebeger mp di
compl exe din ani ma'™H a cl| ad9De aseémenea, ale terultateni ma’
mbLsurabil e au reprezhkncragapeai ecudiel goi ndo i
principiilor deHantmhiH ei |l ®9ril atblfbce. Aces
cunoHti nHel ok stpeosetri cenapr bmne ar gument at e
ter meni de specialitate ~ rdezeoharemgafdiriicriticepnn a |
aprofundare u n o 'Ht ipnrildeclecsrul” nde anal i zt al ani ma™Hi i
autoeval uare al propriilor lTwucrtri create |
aplicatt a conceptel gr arear e tnit ee dHis cvipd u anlae

i storia ani ma'™™i ei , i storia artei Hi tehnol
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312. 1 nt el i gen’da narpteirfsipeicalitva st uden™Hi | o

Ani ma™Hia tradi H onalt reprezintt arta d

munca manual t, eficien™Ha acesteia fiind de
specialistului “n art e-uvpunzthe | ceot iDti Wlratct itcrae @a
clasict, bazatt pe tradi H e Hi valori antic
artistul ui prin algoritmi. I nt el i gedalffta aurnt
subiectdereBc "Hi e artisticeéf &ri tamal li a L 8miurmaréHs L1 e
observt o schimbare de paradigmkt, " n care t
de cele de generare a con'Hi nf4dul ui CuU aj ut c
Utilizarea inteligen™ei artificiale pent
unui mediu inovativ de "~ nvi™Hare nu poate
abil ittt ™HEvVal upr &at iope .ni e studen™i | or refe
real i zat t p rUtilinareadtioeysoardud ruar udi fa t ehnol ogi il o

nviWar e coa @&Amiamaiiaeidat elbonrv Lplldarrneiat ea nai naaf "Hi rem
un instrumentvizual&ar e ¢ o miHiumte an evd & iu rap et.ch aHj. dgfel, cdnform
opini ei starybahretul ‘tHgithl @ste,o i n o v a "Hi e , p edcaegtol g@atecpe
metodele active dé n v , Cdie ma importante find expunerea opini ei

referat el or ifhazaaritepiloregredetermihagtealizavege x e rloc dredtiva sau

. . T .
practice, bazate pe temele studi at €Figh3il). vi z
I.Expu.lf\erea opiniei personale in 10 (90.9%)

discutii / BoipaxeHne NHYHOr. ..
) I.i‘reg afirea referatelor si 10 (90.9%)
prezentarilor / MogroToEka QoK. ..
C_ercelarea proprie a materialelor 6 (54.5%)
si surselor / CamocToORTENbHOE. ..
Exercitii creative sau pracfice 10 (90.9%)

bazate pe temele studiate / Teo...

Vizualizarea filelor de referinta si
analiza lor / MpocmoTp sTanoH. ..

8 (72.7%)

0 2 4 & 8 10

Figura3.l. Accent pe metodel e active
©generat de Google Forms
Studen™i i au subliniat ct cel e mai efic

materi alul didactic sunt exerci H il e creat:i
de implicarep e r s dnrpepdedul tlactic, ur mate de expunerea opi
(27,3%), ce valorifickt i mportan™a dial ogul 1
fil melor de referin™kL 'Hi analiza critictkt a
compet en Hei de al zalétti zaAcest e r eopinididtad cee reHii
cttrelematedacti ve, p anetbdeccairpea tsitviemuHi e ava tz ucarl &

s

per sonal £ 'Hi nvi ™Har ea psi ndeprepdetiroue m'idtt ,i vpirte

care ¢ o nchuinmtHt iarc ™ luen edlic pr g©nh dickea marn a WHicden Hi
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Ideile selectate au fostalidaepr i n rEtspunaC€Clonsiadeéemitreba
creative Oi pr acdeStapdMotibielma uc ajutlatc sks th@iel eg
studiat?(Fig.3.2.)

@ Da, foarte mult / [la, oueHbs CcUNbHO
@ Da, intr-o oarecare masurd / Na_ &
HEKOTOPON CTENEHW
Mu prea mult f He gyeHb MHOTO
@ Deloc / CoEcem HET

Figura 3. 2. | mportan™Ha exerci Hi il

©generat de Google Forms
Prioritizarea rtspunsului pozitiv (63, 6¢
faciliteazt aplicarea cunoHtin™Hel or “~n con
creativitatea; sporesc i mplni earoea saudt idwek ~Hii
|l a consolidarea competen™ei de al fabetizar

includ elemente vizuale, precum benzile desenate sau desene animate.

Referitor | a importan™a const rmuama Hiinumiui
care accentul este pus pe metode active de
au acordat cel ma i mare vot ;818 ditmreceéedehesal

auselectab p 'Hi wmnega oAtri 'Hi o0dands.5%- maectalede gnep WWigurd 363).

Vizionari si analiza animafiilor /... 9(81.8%)

Prezentarn si proiecte individual .. 3(27.3%)
Exercitii practice / Mpaktiieck...
Tesle de examinare / Jx3amMeH...
Lecfii teorefice / TeopeTn4eckn...

Dezbateri f leGats
Proiecte de grup / Tpynnossle... 5(45.5%)

i} 2 4 6 & 10

Figura 3.3. Accent pe gOndirea

©generat de Google Forms

Cn opinia studen™ilor, vizionarea Hi ana
de g©ndire critict, car e per mite studen’Hi
simbolismul vizual Hi a |l t eperdrl eetramsmite mesaje tatru a | ¢
mediucontinuuAnal i za rtspunsurilor a eviden™i at ¢
cea mai ampopéeadatii &4 “~ nvi™Harea profHinditmp oStt
proiectebrde grupdincosi der ent ul ct simt nelvarn dgoftdie de
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Cn proiectarea didacti ct 'Hi,roulprefasprelaesta n u i
foarte important. Acest dezideraste reflectatl in r £ s prilensstuuden ™Hi | or | a
Profesorultea “~ ncur aj at st ~ Wi exp(Fig.3mi) i deil e ai

@ Da, in mod constant / a, noctosHHo
@ Mu prea / He ocofio
Deloc { Coscem HeT

Figura34.Rol ul profesorului “"n dezvoltarea

©generat de Google Forms

TotuHi , "n acest demers estédiiampgr Hant ac
cu studen™i i, "n speciatreptrnBhAelesp edé aiHr k¢
di ferite Hi, deseori, i mplickt capacitatea

confirmare a acestlaintrebaair o esoroutspurdowsrti Id
“"ntrebbri di n ,lparett e’dli sg tudeen'Hil ior 285)r Lt spuns

@ Da, intotdeauna [ Oa. scerga
@ Rareori / Peaxo
Mu f Het

Figura 3.5. Accent pe dial og Hi coim
©generat de Google Forms
Profesor ul are un rol esen’H al “n dezvo
facilitator de analizt reflexivik. Contribu’
medi u de “nvi™Hare inovativnin cH&lebdsnt auldienéH
exempl e de benzi desesatueb Hr tddweiar ani mao e
critict 'Hi facilitarea goOndiriiHreméeamoegni
bazt de ,prenudiHicrait "Blirdairsecau "Hiei st ructur ate care @
critcnar a™Hi un,i Iset vriezfureelsal jeulagsiuppraomovat ~n mec
Un rol important revinelezvolt. r materialebr curriculare, in specia componentei de
evaluard o r maptinifeedbgk constructy "~ n cazul “n care | A es
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nar a Hi unAcie svi zfuaaplper.cieenni & i e &, real i zar ea 'Hi
didactic" n care feedbackul are un rol esen’Hi al
la intrebareafiCare aspect al exer®ii ul -ai pvir us 2éH# . M%I duni humktr

remarcat organizarea ideilor pe cadre, iar33:3e ner ar ea r ap(Figl86).a Vvi z

Generarea rapida a vizualurilor /
Rapid visual generation

Organizarea ideilor pe cadre /
Organizing ideas into frames

Dezvoltarea personajelor /
Character development

Intelegerea stilurilor si tehnicilor
istorice / Understanding historical
styles and techniques

v} 2 4 5] ;]

Figura36As pect ul tehnic al exerci H ul ui de
©generat de Google Forms

Acest rbtspuns demonstreazt ct dezvoltare

cu I'A nu este cel ma i atractiv exerci "Hi u.
tehnice (hard skills), necegietrattea deara ackes
rtbdare Hi 1a/t3e n("Bi8e .9 %)o tduiBht unduermt’iHiuil stuontta |d idse
avand invederéaptulc £t un ast f el de medi ucaerzvop urs mlo
extrinsecj permiteobe r var ea di nami ci i construiriiinper
mediul digitafl necesi tt dialog cu profesorul ‘'Hi C C
abilitt™H | or soft Hi, respectiv,. i mpune o0 |

Cn acelaHi timp, utilizarea | Anpedboau gbh
tehnice, dar Hi o schimbare a mentalitt™ii
in produsele cuiculare Faptul ct mai mult de 1ft8sduns
Aposi bil, dao ( 38.nd%)catcHi LA n usot u(dZ2n,"Hl %)nu st
familiariza™i cu tehnologia | A sau 1fRg.3@bser

Da, cu siguranta / Yes, definitely

Probabil da / Probably yes

Mu / No

Figura3.7.Per specti va de wutilizare a intelige
©generat de Google Forms
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Studen Hi i conHtientizeazt | imitele | A 'H
Acest fapt sprijinkt ideea ct inteligen™a ar
crearea unui medi u i noivrait "Hiva |d éitdi tretpid difthat peig | i
judecat t, refl ec ™Hi i profunde THi creativita

artificialt este un p-anrptoeesoelabordtie educaidnindldgie e , |

3.2.Co mp e ademlfabetizarevizualk Hi pr ocesinovativdi dact i

Cercetarea experimentalt din et-alpaaat pp d

studierea metodelor inovative care pot fi aplicate la ci8syd Motion EHant i onul d
fost constituit din douktgdepdiH i Stop&dtibngarea p u ¢
au experimentae hnol ogi a medi ul ui inovativ de “~nvdi

control (martor), in care procesdidacticsa desf £ Hur at prin met ode

ob™Hi nut e | a t e supasuninffigumaad al ambel or gr

Media notelor la examen

Grup de control

0 2 4 6 8

10 12

Figura 3.8. Rezultatele grupului experimental 'H de control in experimentul pedagogic

©generat de Microsoft Excel

Cn urma mobilitkt™Hii academice |l a Univers
of Central Floridae UCF) din Orl ando, au fost realizat
materialelordidactice u scopul de a crea un mediu de ' r
bine determinatCa urmare, curricula cursurildr,e me |l e, ceri n'Hel e, sarc
au fost structurateinm mani er £t mai coerent t. De asemer
criteriledeevaluare,m!l usi v cel e referitoare |l a acti vi
studen™i | or -piosvdéli onitfatea mai abi ne I mpl i cai

Cea mai notabilt inova™Hi e constt " n dezv
va permite st aplice metodel e Hi tehnicile
Cn acest scop, studen™i i aae rfcoesttar’en c U rod joas
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pri nci pfiistary of Animatiedtede Maureen Furniss, un manual prezentat in format PDF.
Acest manu al este un reper I mportant pentr
fundament ar ea 'Hi aprofundarea i1deil or noi

academicedpe Googl e Schol ar THi ERI C 'Hi st scrie

estecaminc er cet area st fie originalt, real i zat

O altt inova™Hi e o reprezintt testele onl
Google Form sau Quizizz, pentru fiecare carfg
fost integrate “n platf ofanqmt edaircea "Hi opnearl nhi Go

a activitt™i | or di dalcwii c @ eiHs onoafleirziarte.a Afsete
personalizat | a notele ob™i nute, pot ur mbtri
a o0 b Hi n e mare (decexemplupraalizareauneimine r cet L r i )

A fost “mbuntt it ™Hi t Not at émalal de an edin®08e | lua
pentru examenmuoét & i a@mulHat 8 0dc nonfarmale(teme,ttektéHi | ¢
mini-c er cetdfrani nd st uden di " onb updidha ¢kt sufihttodntisie s
Aceste'Haltei n o v afddtimplementaté n procesul didactic. Ast
cursuluiau fostorganizate dezbateri interactive, care au rolul de a refiteish c un o 'Ht i n”
comunicare argumentatCl asa est e " mpro riHdornttrd,. imr e shHiupe
argumenteazt punctele de vedere cu exempl e

1) Consi deetaBlipudt Hio di schetele optice au pu
forme primitive de divertisment? Ar fi1 f

2y Cine a avut un i mpact mai S e m4piorfieriic at i v
ani mafHnielie Cohl Hi Wi nsor McCay sau Disn

3) ASnow White and the Seven Dwarfs ( 1937) a fost o i novaHi
comercial pentru Disney Studious?

4 Fil mele clasice Disney, precum AThe Lio
tradi Hhonal e sau au trtdati?7t ehni ca cl asi

5 AFantasiao (1940) a fost un experiment a

la momentul producerii?

Cntrebtrile stabilesc conexi uneéa ediurctarti
l mpactul cul tural Hi evolu™Hi a industriei an
subiectelocitated i n mul t i pl e unghiuri (tehnitcs,t vadretni™™

n activitatomapadejudeaa tH "Hav e | prriint i ¢ L ,s tfuadpetn "idic
st ~ n’'Hel edasgrul afimaputstels icrifp ¢ h ddaniharedarHi un f enome
‘Hi  ucaude promovare a valoriloimplicandus e "~ n dezbateri, stud
reflecteze critic asupra ~ nilogeiteder Prin @amard, or 1

88



dezbaterile, desftitHurate aproape de final ul

care studen™i i ~ Hi reamintesc informaHile
La etapa finalt, studen'™i i au Redrmplcditiat
cursul ui de ani mawi ed0 .St ©lpe sMoitoi noanr u(l e dairwei as c
studen™i | or referitoare | a cursul de ani ma’
i novativ de “nvi™Hare cu nar aHi uni vi zual e |
ur mktt opeetlt e: aa) autoevaluarea competen™Hei
" n v t pHa mijpace vizuale intun mediu inovatid e ~ n.\Céléldmirineportante rezultate
i ndickt i mportanHa metodel or active, incl us
personajelorAstfel, de exemplulaintrebared@C e a i "nviwWwat ‘Stop Motof r u |

(bifeazt toate varianteuemeaoaspe(@gpd.ickt)o

Planificarea unei animatii stop
motion / MNaHWpoBaHKE aHUMA. ..
Crearea storyboard-ului sia
conceptului vizual / Cosganue. ..
Construirea decorurilor si
personajelor / Cosnanwe gekop...
Tehnici de fotografiere frame-by-
frame / TEXHWKEM NOKEAPOEON C...
Lucrul in echipd / PaGora B
KOMaHge

12 (75%)

8 (50%)

14 (87.5%)

10 (62.5%)

14 (87.5%)

Alte lucruri / Jpyrve acnesTsl 4 (25%)

-I

5 10 15

Figura39. Accent pe lucru “"n echipt Hi activit
©generat de Google Forms
Analiza datelor statisticeermiteafirmaeac £ act i vi t t™Hi |l e di dact

pe |l ucru ~ n Tneccomispgtr,uiirrecal wWseicw,aur ob i nHit pet
valori (N=14), suger©nd ct studen™Hi i percep
etape ale procesului de creaHi e. Planificar

cadru organizatoricclarani nt e de a t r e c ¥otul pentrptehaide tramaby-e (N
fameest e moder at, aceastt etapt este percepl
comparativ cu construc™i a decor staryboardurl usia uHir
conceptului vizual este consideratt o etap
percepHi e subiectivkt ct aceastt etapt este
studen™Hi i de | a arte apretcti Bztcokbbmaat mut.
acti vi 'Hi ccohoep ear astuicvcte s&igpivtion” N ani ma 'Hi e

Datele laintrebare@e met ode -alle piurcutu ovfFig.&8lOma i ut il
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e couararer o I, 1 -2 =
MpaKTM4ecknit KOMaHIHEIR Npo....
Discutiile in clasa si feedback .
colectiv / OBcy#genun B knacc... _ 6 (37.5%)
Prezentarile teoretice si
| ' N ©
exemplele video [ TeopeTHdeck...
ctce ' rpammmconse nacre.. |, > 7<)
practice / MpakTM4yeckMe MacTe. ..
s rpoanorp sranouwes.. TR, (>
referinta / MpocmoTp 3TanoHHLL. ..
Alte metode / Opyrue meTogel _ 2 {12.5%)

0.0 25 5.0 75 10.0 125

Figura3.10.1 mpor t an "Ha haadsenlHi ee@koci Hi il e pr
©generat de Google Forms

Cn opini aceda udain Wa tl icteierelmbandodHi seuxnegmp | el e
(N=12), fapt care indict i mportan™a "~ nv&di ™Hbr
vizuale. Proiectul practic de echipkt este b
col aborati ve r(eNe=elnlt)t.r i TToet ut’eio,r epg i ce ‘'Hi exemp
dec Ot activitt™Hile practice " n care studen
confirmt | ccecembimtattte@mi avi zuali zarea aj ut t,
oOb™i nutt prin activitatea practict. De asem
Combinarea teoriei cu demonstr a’Hi iflieciveinziaa
maxi mkt atunci c©nd este urmatt de exer ci "Hii
de " nvi™Hare, bazat pe experien™™HL practict 'H
La “nt rComasraariAct met odell @ ¥Wii adsa lsdu cu tuir
bineideil# 6, 56, 3% dintre participan™Hi au rtspur
ma i mult de jumktate dintre participan™™ p¢
util e pentru organizarea Hi rcdarmdmaraireia M
gondi ri i critice. Pentru o altt categorie
impact directasuprastrucr £t r i i i dei |l or sau cretrii produ
posi bil din cauza preferin™elor individual e
de a adapta metodel e de “~ nvdi'™Har eluilKab)st i | ul
La “"ntrebaC@ta de-acthitibuTiAcsir sul de Stop |
procesul ui de ani mawi e @i crezi ct ar treb
abilittwi cPéatavef ddst aob’iHshiutce mai multe r
permite identificarea anumitor aspecte poz

abilitt™i | or artistice. Ast f el

,

, imddiuidogativide i a
nvie™Har ec ocnrsetartu iprre an n ar a "Hi Qursul de $top Metiorzmiaa | pek. r UEt
foarte util, deoarece contr i buioeCurdzreatigundeo | t
pot fi create ani mawi i chhiar &i firrt cuno Of
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Cn acelaHi timp, se remarct i mportan'Ha ¢
produc Hpe odacpHo e AmMEXemsmpl @r oRocawi st daicem
Aste un curs practic, unde se lucreazt cu
dezvoltardoea Uar taicscteinctk aparte este pus pe |1
membrii echipei, inclusivprid i al og cu cprmafne <arr el eHii ci ent L
AMm “nviWwat st adcétAbecezpémtreechapeomunidc.a A
Rbspunsurile eviden™ azt, de asemeneé&qartect
util, acest curs foartetarerd  p 0L Ewtr Aul de ani maWwie Stop M
ma i i nteresante Oi memor abi | € odpWvdtidoartputeath g a
aplicat “n proiecte comed cpradfeerdae gondibMiaiciiit
pl tcea foarte mult st particip |l a créarea

Prin urmare, cursul de Stop Motioneste apreatd e s t cadfigch félevant pentru

dezvoltarea creativitti™ i, abilitt™ [ or pr
combinarea teoriei cu practica Hi finalizar
programele de dezvoltare a compe n "He | or ar f i benefi ct, av o

mat eri ale fizice pentru crearea de ani ma’'Hi

3.3.Metodologiacursuluiil st ori a ani ma™H ei 6 " n baza
H3:Dact met odol ogia cur sudruoi ape beaaotodelaui a n i
I ui Kol b, atunci studen™i i vor “~n'Hel ege mai
critict Hi capacitatea de a aplica cunoHtir
Cn varianta clasict, cursul Alstoria ani

evol u™i a ani ma Hi e-a lungul gnpualui, studioerile intpartante zcarentele d €
artistice Hi i nfluen™Hel e cuouktHuir pt act Hcendei
Curricul a nAolutt oa icaarasne lanai'Hi reé @t 4 r@e i GH omad e |
Hi evaluar e, car e, “n ti mp, a arttat cH es
strategibirlee adee Ssetvubdaezne'dizitorpe mode |l wlu Kalb, v £ "Hi
conform <cktrui a cunoaHt erea @stoeesomstcd wict
experimentarea, refl ec™H a, Pooresputl ualei Zand.
1. Exper i entWsa uwdoennctruelt tse confruntt cu situa’
unui film de ani ma™Hi e istoric, analiza u

practic de exemplurealizarea unuzoetrop.

2. Observawi-atudéhtechk ivef |l ecteazt individua
"n baza “"ntrebbtril or rasurprexdau iuspirat? Cun sa m
raporteazt aceastt animaHi e | a contextul
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3. Conceptual i z-sntaadeabHtir dotrtmul eazt concl u

referitoare | a evolu™H a tehnicilor de a
el aboratt banda desenatt sau desenul ani
4. Experi ment-aredea™ i vaplict cunoHti n"Hel e,
unu.i medi u i novamndomextccreativ, elabdrdirth berezi désaniate sau
realizand minia n i ma "Hi | “n stil istoric (Emile C
Scopul cursul ui este formarea competen’H

sunt structurate pe patrudimensiunca) g niftoarvrhar ea cuno Ht i n"Hel or

ani ma'Hi ei, cel e mai recunos cnettea o o jdeaabltareatr o i
abi | itk ™idi de analizt critickt a narad Bicianivlk
val ori ficar ea i puitegploiarggaopriferi e a mdiHi o@amd #i den al e

realizatesauaprecat e i ndi v i ddyusad c isda¢uzr v onl tgar rugevataiiaapdh c i t

apriceperi.i de a lucra “"n echipt HiL de a re

Rezul tatele aplicktrii model ul ui I ui Ko
demonstrate de studen™i |l a final ul AEwvrasluuauri
de | a egal | aApeegeal % v(a'lm aetnigolnedz)t est e wucritcpr o

| u c r dolegiildr, ®ferindule feedback referitorla c t i vi t atDe asemenen)|aifasta t 1
aplicat wun chestionaraue’ rmherptealdiletn™Ma damne c
Astfel,aur sul o f eomplexdeaplicaraad rsu rcat egi i | o pendurmareav + "H
competentedr eazeal enui me di u d egealizarezetxldar oce "Hi ¢

practicéH evalwareecritick cealeimai burel u c,selectatdd e cttr e profesor

Se observi ct, la final ul cursul ui stu
ani ma'Hi ei, aplic©nd " n dezbateri cunoHt i n  He
Abil i tt™i | e de anal izt cr i tualsauinagrumaa fost fifobaten i |
prin analiza critickt a filmelor de ani ma’Hi
contribu™iilor studiourilor ‘'Hi regizorilor
ani mat or i iread enpaimgbdamtidiforncagea culturii vizuale actuale. Valorificarea
i ntel i gen'Hei emo H onale a fost realizatt p
ani maHi il e care provin din diverseesteur opean

Di mensiunea socialt a fost valorizatdt prin
descoperire, interCriteriledzearaen alriedt eac Hieel éHi mali
Teoriei lui Kolb sunt prezeatein Anexald. nst r umentul de apreciere
vizual t pe baza Teor iAmxall ui Kol b este preze

Exerci "Hi ul pr aaentainw a [Edetrof®wWua Ex 2 a c e &Hi u | ar e

familiarizarea studen'™™i | or cu principiile@ e
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percepHi e a mi Hcbktri i, priiunldintexdleimaiaeche dispariver u a

de ani ma'Hi e. Activitatea didactict a fost
al fabetizare vizual t, " pmin ncetodae s ts aamitaclté, @ b icrr e
naraH unil or vizual e reddzwvalttecacaea adrb idluibtht ¢

,

n baza e moHHI ielxopre rpionzeattiiadeeial @mr agrtiirc tkmet oda

grup ®HWHiprpcierea rezultatelor ob™Hi nute " n b
confi Aimhvée®area " ncepe de | a rezolvarea t el
patru moduri de " nviWware. Acest proces rep
studentul sau cel c dexperimemténa, feflectdt, i g @adi odt &i
intrrun proces recursiv care este senflddbi l sit

Etapele de realizareap pxerentHaouéaidips pc
explicarea principiul uib)Amperodiestten Heai siema gil
de 1216 i magi ni desenate manual , fiecare rep

expr esi e f)aonstaited Zoetropulyun cilindru din carton montat pe un suport
circular)yHd) test area Zoetropul ui, ollFRge3ly.ar ea 'Hi

Figura3.11 Re al i z ar e aZoetraprulwia | £ a
©elaborat la Tndrumarea autorului

Exerci Hsel fpmadtiizeaizti ct an abd rulcortriblien ¢

|l a "n"Hel egerea principiilor fundamental e al
vizualt. Am observat c¢ct majoritatea studen’
dincelel 6 secven™e;ultuiipidcien Zaoneutlr olp8 3 3. Produse
studen ™Hi i nu doar c¢ct " nHeleg fundamentel e
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abilitt™Hi Hi competenHe detaekhf dbebbzareavte:

intrun medi u i novlRat &l & daocheblionasktz prezentate in FiguBal2.

10
9 I
9 I
9 I
10 I

6.5 7 7.5 8 8.5

Figura312 RLispunsuril e | a “~ ntr &betrapelau iid®Re a
©generat de MicrosofExcel

Analiza datelo statisticeo b 'Hi nut e din rtspunsurile | a pr

afirmarea ct majoritatea studen™i | or consi

perceputt ca fiind clart 'Hi expr esiaukevalias cor

|l ucrarea ca fiind cel pu™Hi n s bedeguifitielatyrme d

consi stente (abaterea standanddaddcesfaptOul9o2rt
apreccatteoaat Hi elexsptr vedseifimddiqarte@eropiateveziAnexa 14

Exerci "H ul prawneic c20 mpReezail "Hiziar'en t ehni ca
Méliesi The Astronomer)Ax elarsegéam a(ct8N8 t at e di dact
Hi "nvi™Harea prin exper-deeupdjtFig. 303 f | ec "Hi e 'Hi

Figura3.13. Ceamaibuntk. compozi Hie " n tehnica
©screes hort dupt f il mul Astronomer 0s
Exerci "Hi ul se desftHoart “"n urmktoarele

1. VizionaredilmuluiThe Astr onome8r968s) DHieaamal i z a

Méliescuel ement e de teatralitate, i luzi e
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2. Crearea unei croenap o zzia'Hiki  nparnouparl folodinel i

el ementele din | magiTrhea Add rroefo@des). sk
3. Ref |l exi.i despre cunoHti n'Hel e 'Hi expert
4. Di scuimHigrup “"n care studen™i i ~Hi pr e.

la colegi (metoda de evaluare intre egali).

Se observt ckt, “"n urma vizionktrii film
concrett iee apmavi Harie ciclul | ui Kol b), st
formel or Hi al propor H il oretapasbéesecata
ietapa Il din ciclul | ui Kol b), precum 'Hi

La aceastt etapt, studen™Hii dezvoltbk coc
eveni mentele istorice “"n naraHi une vizualt

de experienHt per mit e dreiviostistigdn(aapa lligd@ nidul r i
lui Kolb: conceptual.icaareh mbstutabhchkecesar pent
propri.i constituie o bazt solidt pentru
construc’ ™ e cr e a,tpiezentateaca odus prtisticiodigmal. | ucr Lr i
Comp o z i "Hi afiecarestudeth tn patter e dthpde si nt ez ta i n't
creativ t £ "Hi ipoatefiexplaaanrte!| a ™Hi a di nt r e s pladiitracit mi
Aceasta for mkpdeipén L ddboteesn tHir eecft| neect’Hi ceo §ini t

di scui Hii “~n grup svtaolroirei,f ii ddtareghu rt tia@ige3ildHin ter:
1O
9 I
0
9 I
10 ——
6.5 7 75 8 85

Figura 3.14. Opiniile s 't ud e n "Hi | o reintergrdtagen stitulaidui Méléés
©generat de Microsoft Excel

Analiza datelor statisticpermite observarea unui accent pe un nivel ridicat de evocare,
astfel incitma j or i t at ea r Lt s p u rfus interval Toat valgla desmodulu e a
bi modal ("ntre 4 'Hi 5), Hi indict faptul
egal t cu o4 decaotntfatrmmbptuarea realizatt redt
teatralitateastiluluiMéliésli ct este " n'Hel edMedi e det 4déag’
ct lucrarea este perceputt ca foarte evoc:
respunsurile sunt relativ consistente. Ev,.
gener al asuprasicalil i WidiinexdlPlcr e x p i
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Ex er ci "Hi u lCregrea anuitpersonain tehnicacut-out, bazat pe filmul
Humorous Phases of Funny Faces (1906) de J. Stuart Blacktare ca scop explorarea
creati vt Hi reflectivkt a originilor anim
compet en’Hei vizual e prin r ecrcea-aut(ede nHimirn &
ani ma™Hi a prin deccupoatf 9 nsBShecnfdéercear €ahhi ci
obiecte sau decoruri realizate dinforme decupate dinhartiencartos t of £ s au al t

care sunt mi Hcate manual, cadFiga3lu cadr u,

'l

Figura 3.15. Diversitatea personajelor create Tn tehnicaut out

©elaborat la Tndrumarea autorului

Pentru a realiza tehnicautout, | a et apa i ni H alt sunt cc
speci ficul Hi esen™Ha mi Hcktril or, exprilesi il
decorurie Hi o le,ifodosindleartiac ol or at Lt ul.s alua ceatrdamar ur mkt o
corpului sunt articul ate Hi unite prin pun
pl at , il umi nat uni for m, pentru montare pe

elementele sunt sincronizate suret sau alte efecte sonore

Este demanetgr atr eak eif ect el or sonore pot
astfelincApot ri virea mi Hcktril or per s on poatedepvolta s a L
i nt el i gen Ha acesmapiittixtsd malrtoni zarea preci st “~ntr
amplificarea iluziei de mi Hcare, of er iTrod usH

conform datel or prezentare, maj ornHigt3d8.ea st |

MW s

0 2 - 6 8 10 12 14

Figura 3.16. Opiniile studen™i |l or | a

©generat de Microsoft Excel



Analiza datelor statistice er mi t e a conchide c¢ct | ucrare
de | a moderatt | a foarte inventivit. #edeat &
i ntegreazt unel e el ement e des tundgereflucramacpe r
fiind extrem de amuzantt. Abat er esat wsd esomtdialr a
destul de varite, comparativ cu exerci H ile anterio
pozitive,darcuungrachai mar e de variaH e dec®©t "~ n alt
Hi i nova™Hia nu au fost | a ldexperintbr{vezAnexdld.nt e |

Exerci Hi uEx @r @ic Hi @dn stlul Enpile GohltAnd ma™Hi a ~n s
Cohl a fost <concempteudlnivZdHatr ec a ez d$ Haxire g it e
c o mblstaridismul anal i za vi zu a luhprddesintegra. Rriifedescaperirea s t
tehnicilor tradi H onale, studen™™i.] nu doar
n"Hel egerea profundt a | i mbajwdlubd ’'dini emapHi ees
Activitateaawutdasdco gul de a familiariza st
stimula <capacitatea de a interpreta, repr
implementateie x pr esi vit at ea | i ninfuiditateal ir @ & 5 fosymficd r fi @

Etapel e model ul uinclubiwinf ukdlaimesd arre@t *xpe r i
vi zi onarea Hi analiza unor fil me de ani ma’Hi
asupra modului “n care mi Hcktrile, expresiil

lui Cohl,n special, analiza modului in care elementele vizuale contribuie la crearea unui mesaj c

impact socievaloric; conceptualizarea teodtepuneraapftinr
abi | i ezkoltitelinolusiv grin integrarea feedback!| u i de | a profesor

Cn activitatea practict, studen™i iilGau f
secunde) , inspiratt de filmele | ui Emi |l e C
digitalt cu Iinii simple 'Hi danincing )e xapnrad siizvae

a | ucr tr ib)identifidaraaprin€milog r; a f stilkssice;d) elaborarea storyboandui
Hi a secvenHt) oredkei amarHzcar &ni ma Hi ei Hi pr e
semi nar ul ide) aldar ieif A "Blicf'Hi e; 'Hi feedback privind

vi zual £ oRoeHiunl uttakt u l Ob™i n3ul. este prezentat
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Figura 3.17. Fragment din stilul per sona

Eel abor at l a “"ndrumarea autor
Se obsersmmiena™Hmi he reali zate de studen'F
stilul ui | ui £Emil e Cohl , Hi anume: mi Hcar e,

"n"Hel egere profundt a princampifil orr anspamer

i dei |l or 'Hi expresiilor prin desen 'Hi ani ma’
manuale, adaptandue | a cont ext ul tehnol ogic actual,
stilurilevizualetradHonal e cu i novaH il e moderne al e a
didactict de creare a unuli personaj ani mat
al fabetizare vizual t, val ori zOnd paanmateoni
utili zO©®nd i nstrumente de ani ma'Hi e 2(@Big3HB). con

0 2 - 6 8 10 12 14

Figura 3.18.Opinilest uden™Hi | or | a daEmite CohlrHi u | (I
©generat de Microsoft Excel
Maj oritat eapegtciepe naeeil maiHaa £t pentcaufindanal
reprezentativik. Medi a Hi medi ana aratt ct
stiluluiluiCohlHi naot este perceputt ca excelentt de
percepHi i variabile, moderate, suger ©nd ct
studen™ dec®©t pentru al Hii.e AGo mdaHttem s e alr ii
par Hi al uintoartud a, gsrianfpilct 'Hi f | (uezilneXalait ea car a
Ex er ci "Hi uAutoportrat al inistdul Lbtte Reiniger (anii 1920-1930)c onst t
real i zar e a eu maeairvialdh iaspitate de tehnica siluetelor animatet i | i z at
artista ger mant -11908t1lt)e, FRpelionniigeerrt (al 8f9i A creud sutit
activitated i dacfterckt studen™Hi | or posielniolHi i A&tteaaden

unui stil bine cunoscyt r i n i nt er medi ul unei f3d9.me st il i
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Figura3.19.Ref |l exi a studen™i | or referitoare | a t

©elaborat la Tndrumarea autorului

Scopul exerci H ul ui este dezvoltarea col
principiilor expresive ale siluetei, a rapc
formelor decupate, prin incurajarea autee f | ec Hi ei dastciopeirce ed i d
personale. Activitatea educa™H onalt constdt
profesorul prezintteilwantLextt el Ried tna rgiea , ala pion
st ude n "Hdie Abdntedemded Prinzen AchmgdL 9 2 6 ) . Cn a doua et
caracteristicile stilul ui Reiniger: conturt
negre pe fondluminddd si mbol i smul figurilor. La ur mtt
autoportret sub formk de siluett (profil S
decupatt Hi fundal | uminos. Ul t ecertudndmodilline c ¢
care forma, | iniaatHeampédHrcaomral £t edamo Hda ns$ a

Studen™i i au cr e at-audransfarmasinig nf adremip ewiszounaal]
pecareaucolorat " n negru, ~“mbin®©nd astfel exerci "Hi
Astfel, -atuceamHiimaHi i dennhtirutna teexae r'ltii-fHe imb @i TH
reduc©nd forma desenatt |l a o formk esen’Hi
autoportretul este un exerci H u de (Rgu320.cuna

5

Figura320.Opi ni a studen™i | or referitor | a at
©generat de Microsoft Excel
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Maj oritat emersdteaeapelnWwdrl @area ca expresi vtk s

dar Hase studen™i o considert puHi n expres:

Me di a Hi medi ana sugereazt ct aut optduilotieet ul
Reiniger, dar Rauu tpoeiHic epaurtt ilcai pfaenl'Hide I put er
percepHi il e sunt moderate, cu uHoare difere
siluete decupate, irtsi | u | Lotte Reiniger, este percepu

reuHi nd st surprindt el ementele distinctive

general pozitiv, deHi cu vari aHHiIi mbder anae
Ex er ci "Hi uCreapa designulucprottipului feminin al personajului Popeye

Hi reali zarea unei benzi desenate pe tema

Arte Vizual au Htca Dssopgnadezvoltarea competer

reinterpretarea unui personaj c¢lasic de ani
st i magineze 'Hi st creeze un prototip@ndf em
tritstturil ® défeiimi tvaozikia lokcnetarail u alet cr ea ™™ e a

cercetarea personajul ui simbopsecg,e (st i | t

schi "Har ea des i gnwexplerarearvariantelori grafices fensirone, a |
adaptate epoci.i actual e 'Hi medi ul ui é

realizarea unei benzi desenate in care personajul reinterpretat devine protagonist

prezentarea Hi argumentarea conceptu
capaci t L’ ™ii de exprimare vizual t ‘'Hi \

Am obsestwvaderc™ii au demonstrat original
Popeye 'Hi creativitate " n exemplificarea a
naraH unii vizuale. Analiza produsefrofundal
principiilor de realizare a compozi H ei, 1id
Hi di versitatea stil (FgBA2)ct a abordtril or c
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B cavimany | eridento
No Suew
of

,

Figura32l.Banda desenatt n stil ul Popeye c

©elaborat la Tndrumarea autorului

Datele statistice ob™Mi nute ca rtLtsdP2aA)ns |

=}
¥}
&
-
[}
=}
%)
13
@

Figura 3.22. Designul prototipului feminin al personajului Popeye
©generat de Microsoft Excel
Analiza datelor statisticpermite a coaluzionac £t maj or i t at ea r es p
banda desenatt “"n stHil ulepPezeyd Lf war tmo dc rde
imagineintrunmodc oer ent . Jumbttate dintre responden
ceea ce aratt o percepH e predominant pozit
ct percep™Hia generalt este pozitilwvhkcauprle 1f3c
o di spersi e mo deereaat tc ea “dnasteealmonrk ct maj or it :

valorilor ridicate (35 ) , d e Hi exi sttt THi cOoerovhi pemcep'™H
prototipului feminin Bopepenestee wethare pah
clart a aprecierilor pozitive 'Hi o variabi |

Exerci Hhu practic 7. Desenar ea- MIGKEYs on a
MOUSE. Scopul acestui exerci Hhu constt “n de
observa™Hi e Hi abilitt™ i de anal ulwidonicdvickey i c t
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Mouse, fLrt chmivnsulubdr eRegoadal este simplit: N

constituite “"n mare parte din cercuri. Corp
din trei cercuri, iar “n partea de .jPensuaa f
reali za acest exerci H u creativ, profesorul

Mouse (creat de Walt Disney Hi Ub | werks, 1
saledistint i ve: <cor pul , fa"™a Hi ur ecrheifllee.c tUl taesruipc
“"n care a fostdesaheaat personajul Mickey N
anumiteindiciivizuale doar cunosc©nd principiLiuketde |aen

sunt comparate dupt urmttoarel e cr(Fidg.®28i i :

| %

D
Figura323 Di versitatea personajelor iconi
©elaborat la indrumarea autorului
Anali za primart a lucrtktrilor realizate a

i ndi viduale ale studen™i | or, fapt care demo

au redat tritstturile eséniHdal emaheHper panahp
al "Hii au reinterpretat i maginea “n mod cr ec
demonstrat ct imaginile iconice devin repei
gandireaart i ct Hi conHt i enti zareMmecaphdateselat edeé

St udsetn "Hibs er ve maastfeldezvelintlc adpeat cailtiaitleea de anal
contribuie |l a formarea unei perspecti wat mai

p er c e nierpraate®atele statistice sunt prezentate in figura 3.24.

10 I
9 I
9 I
9 I
10 I

6.5 7 7.5 8 8.5

Figura 3.24. Date referitorlarei nt er pr et area creati vi Mick
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©generat de Microsoft Excel

Analiza datelor statistice ndi ct o percepHi e predomi nani

aritmetict de 3, 44 Hi medi ana de 4 sugerea
relativ original t 'Hi expresi v, dar fEmttk un
opinie este una favorabil t, “n timp ce dev
opiniilor, dar existt Hi o parte a responde

(scoruri de 12). Conchidemc £t r ei nterpretarea creativikt a
per caputstt wmaeontHi gi nal,tn Hge rexrpalessi VRst opi ni
di ferenHe de veaAnexdf).Hi e estetict (

E x e r tcredtiv 8 Redesenarea unui personaj iconicekemply Droopy, 1
desenarea | ui folosind unul dinSacpuwlel ex elr2c
a reinterpreta un peosmamijecktapercsdealah,; maf
fundament ale ale anima™Hi ei. Pentru realizal

1) Ex per@d ecnowntc r rminstormmgciun slcopul de a i1 denti fi

clasickt dupt cr it ehsifel, ineazy cecgtargfesorutdaepropus o f

ur mkt t mdicii: 8 temperamentcalm, lent, mereu tlidtdesign simplu: cap mare, urechi

lungi, ochi mici, corp migc ) expresivitate mini mt, dar
situaHi il e. Studen™ i au identificat per
2) Obser var e grinreeifn teexri purke.tParod ewioz wal tpr opune

personajului, dar a of eposibilimteaddasohtmbas@ude n

desenare a personajului (modern, 3D, anime, stil grafic minimalist etc.), posibilitatea a

adapta personajul la contextul actual (Droopy in 2@2pdsibilitatea de a modifica forma,

propor "Hi ipltéapdcatimot i i e oni ¢ 'Hi e X(A¥MB.si a pe
3) Conceptual i zpawraelai ebseaacuturor celor 12

Aplatizare& Alungire( f a™Ha | ui Droopy c @nmidpare(adcae s a

spro©ncenei ~ ndiumtea esat( ‘evxoprs heesditaht Nhdadst Pbse

to Posgdesenarea unor cadre succesive)low Through & Overlapping Actioh mi Hc ar ¢

urechilor sau hainel or c ancetiniric(oDrtoi onpuyt nuli UHb

capul) Arcurilor (exempl i fi car ea c¢wmnDr ohiip y Astev icaimlé

Secun(daaadda se mi Hct u'Hoirmp n& t&ppmgsivitederinev o r

mi Hcar e ca r eakxdd ri L(leiratgee r 'ldir ecaalemey esi e

Hi ubesen Balid asi gurt vol um HRecwest pLbst baueaos

Hi expresivitiE™ii a personajul ui ori ginasa

4) Ex per i me n tpanrcenstruiegropriilortersiuni a personajului DroopZel mai

r e udekert este prezentat in figuras.
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nQA
- \

p 3

Figura325. Anal i za apl iactHiiuinipr icromitp inwlad
©elaborat la indrumarea autorului
Prezentarea f i nal festeaun gotect eealipatin guup. Prioiecluradostp y
apreciatpe o scalt de | a 1 | a &), sccohnif’der nd eu rrnekitnc
st i | , b)slesignuersohalizat al personajuui) apl i carea cel or 12

expresilef aci al elediHamicptody35Hiciadr e de ani ma(A.326).cu a

V] 5 10 15 20 25

Figura 3.26. Opinia referitor la r edesenarea Droopyrin 1 2 pr i nci pi i de

©generat de Microsoft Excel

Analiza datelor statisticp er mi t e af i r marea ct, din pun
studen™i | or considert ct | ucrarea aplict
Cantitativ, exerci H ul a f ostunbingargudénthCate h e s

evaluat Anu bineodo poate reflecta dificultt’
(4, 41) Hi devierea mict (0,96) aratt consi s

vari abi | iitnadtiecak raecdoursdk gener al asupra calitht
ani ma™H  e. Conchidem ct participanHHi i | a exp
a principiilor de ani ma™™ e ~ n(vezeAnexdder pr et a

O altt versiune a adeiktbeiCat'Hic reexaetr cdie"HiPw tc r!
Messmer in 1919 (etapa filmului mut). In acest caz, prin brainstorhting r e f b & wi e n "
identificatt r £ s tspegifice dleper sonaj ul ui : corp negru, C
expresivti, precum 'Hi trbtstturile de person

104



studene x pl oreaztdesener-eapimnaheeHt personal £, col
puHin un principiu de anima™Hi e cl asickt pent
Tver si unea ®lakFebxohe @didéecztatdrntter d e n "HiFig.328d.ct ual i

“

Figura 3.27. Reinterpretarea personajuluiFelix. TheCatd i n per specti va
©elaborat la indrumarea autorului
Se observi ct Felix, “n desenele studen’
exageratt, i ngeni oz Pdrsarajelaou &en cap caripdturdiia tpedar e r
A o b ocemparativ cu originaluBtilurile predominantd ncl ud o pal eHit proeadtue
consderat caun instrumentdea ar a 'Hi une v i z uéab ke b fjHe sotiatalel e
Exerci Hhu practic 9. Banda desenatatieca AO
scop dezvoltarea gondiri. criticenacatnvtiy
explorarea rela™H ei dintre text Hi i magine
a limbajului specific benzii desenate igbaza model ul ui “.BxdarHLir Hi i
f ost reali zat cu utilfnphdosatintpeht geandeispa
generarea auwmt étmat Hi a siugde gisitifledr drearcatnitver ui
utilizarea inteligen'Hei artificiale “~n scc

creat iVeirtsi ilniea sel ectatt de p2Bofesor este

Figura328. Secven'Ht din banda desenatt: AO z

©elaborat la indrumarea autorului
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Studen ™Hi i au r t ,mppinasdvs) Gt dé birte trandmaseorgbaardul O
selectat o poveste Opeae®hd,posabil| DOt abengt
Hi incoerentt) | a 5.REspangurl bgi sgura3d3. pcape.l

10 | —
9 I
9 I
9 I
10

6.5 7 7.5 8 8.5

Figura3.20.0pi ni i |l e studeACH 4iordirre fwira Ha rund i
©generat de Microsoft Excel

Analiza datelor statistice er mi t e af i r marea ct pentru ul

util “n “nvi™Hare (11 studen™™ , 34,4% din rt
9,4% din rtspunsuri ). TotuHi , cei owiaativ3a !l "Hi
din numkrul total de rtspunsuri, fapt care

sub medie “"n ceea ce priveHte claritatea Hi
astfelin®t opiniile studen™il or sunt ~“mptr H te

A zi din viaWwaounuianstmidentcllaa FHAVR oer ent

negative cu privire |la modul "~ n care este a
un medi u i novativ dde mbiurnHatrigdiniezdree a mpeoac v a
vizual £t 'Hi or i (geziAmexald)t at ea expresi ei

Exerci Hhu practic 10. &tergyhoarcdppdenvol
de exprimare vizual t, precum Hi stimul ar e

Profesorul a selectatb a n d £ d e s €30),altelexerqpfeisugt des8rise in lucrgrbdy.

Figura 3.30. Fragment din storyboard peot e ma sdesenatacl 1A
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©elaborat la Tndrumarea autorului
Cntrebarea adresatt st ud dnopiiialde.catpe relevanc h e
Oi clar este mesajul -4 setecta® | R 3PS missr-dub e st

repartizat ,” ndufpetl uclu nu (eiig338p rpr ezent at

1] 5 10 15 20

Figura331Opi ni a studen™H | or referitor | &
©generat de Microsoft Excel
Anali za stafppiesmic¢te a @Gdt ¢ mar ct maj or it e

clar Hi relevant (17 din 3Roastudendd ezanal &

10 studen™Hi au ales opHi unea A40, i nauiaesOnd
op'Hi uimemadiABO, semnal ©nd ct percep™Hi a mesaj
el emente vizual e mai puHin clare sau a unei
mesajul irelevantsauconfgzo p "Hi unea 1) Hi nici un student

ct nu existt o percepHi e puternic negati vt

Anal i za coer en’ ™Heoi pretrscpewpntiver iulno rf aonajottaieeotz it
rtspunsuril red sSHhewi.plHasaseahdard sctzutt (a
studen™i | or sunt relativ omogene, fetrt dis
transmitkt un mesaj cl ar THi rel evant pentr
insttf ument educa’™ onal Hi de conHtientizare
ansambl u, datedalbea crke fflaevotrtabun ,f @ ndi c©nd ct

potrivitt pentru a real i(wdaAnexhl)ect i ve de col

Rezumatut ant i t ati v al mediei rtspunsuril or
medi u i novat i \Droobg ‘Trevnta™Hasroec i aud rkt 'Hi reali zar
decupajului Georges M®li s din considerentu
clart a mi Hctr i sau 8Pecificul mesajul ui
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6.5
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10
Figura 332 Pr eval en™a temei sociale Hi a i
©generat de Microsoft Excel
St uden Hi vizualeaptr acaatze mai mul t b anrdeaa |diezsae
tradi Hh onal compar at Acestecdatelemenstmd 2% pa te tsktru d een

intrun medi u i novativ dnedelulKolbHTHad e mome'sit "Ealzdg e
profundt a ewaltwHidit & miprhdHBinoeieg heauen™HL ac!H
ani ma™H a este un domeniu care benef i Acestez t
idei au fost validate pmi studiu de caz.

StudiudecazEval uarea implicktrii studen'™i | or
gag Vvizual pe tema AO zi ‘Prentalui teawtad uade e

part i ci-puilizdHindstonaju¥i8anda desenatt Gi desenul

nvioWarreeal i zat cu scopul de a analiza int
utilizareagagu | u i vi zual , experien™Ha individual t
modul in care mediu inovativ de n v téHamrter i bui e | a dezvoltare

vi zUAxleta.st £t formbk de expr esi estovyieling a Icta rree [sreean

Aarta de a fol osi cuvinte, imagi nl4g.sau al t

Chestionarul a fost distrildiotritaul@ampmimana Wo
ntrebare: AAi ma i avut experien™t cu ban
exerci H u?o, 62,5% dintre studenHi au rts
respunsurilor pozitive i ndifcatmiflapatruilz ac”di ncuul
naraHi unea Hi structura grafickt, ceea ce po

n curs. Totu#Hre peéentden HB7, B%edicm "H ul a- fos

|l e oportunitatea de a explora metode vVvi zua

conform model ul ui Kol b. Di versitatea ameper i
gagul ui vizual a fost adaptat pentru t o'Hi |
practi cta. cAsetaftelun smedi u inovativ de ~ nvki'™Ha
compl et Kol b, de | a iemertrareesidHaa ctoinck .etRr il ra
vizual poate fi un i nstrument eficient de
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https://docs.google.com/forms/d/1LU3rwR9vz50sNjc4WEkLMkdDggub3W5eBFuZCVUoBls/edit#responses
https://docs.google.com/forms/d/1LU3rwR9vz50sNjc4WEkLMkdDggub3W5eBFuZCVUoBls/edit#responses

LaintrebaredCu m -abi ptsr ut exer ci Wi ul de reali zar
studemt, 5% din numbrul Asntuereeadhivh ABo aiua e Lisp U

Se obcstertvotHi studen™i i au perceput exer ci "Hi
creative care implickt benzile desenate Hi e
eficient “n transfor marceataxdeanrti é mHeir oadautsi ¢

medi u dee axpédri en™ al £, conf orvaidaeadd7e5Pedel u i
rtspunstuu decarddie@ c ons i de Foarteinteresart Rrin GHhavehctivitatea
di dactict r ealHizsteauldtentuziasmyperdro impglitacea®inde a c 1 "Hi u |

Prin urmare, exerci H ul de realizare a gag!l
benzi.i desenate ca metodt inovativi de ~ nvi
Pentru "Catrreelmarfeasti scopul ttu?praancfpat
ur mkt oarel e op™i uni car e put e-auuepdrtizat astbel: e c t a |
T st exprim o sih%uaHi e amuzantt
T st transnmli25% o e mo Hi e
T st atrag atenHi a asud2® real i tt™ i vie'H
T st execr einna@oc mpt ainTeli®a vi zual Lt

Analizadateloper mi t e a observa o orientare pre
maj oritatea studen'Hi der péi7)Eabmahjestat iiaresd pentrl ¢
reprezentarea vi zualst faelunenic &ti tawcae™diti eaxneu zca

activitate creativr ecreati vt dec ©t strict teoretict

entertainmentl 'H i Creaamedi aate mai degrabt decOt t
i ntr aasppeaevehimerteor i st or i ce i mp aciun studénenu a &eas caa C
prioritate obiectivul tehni cun@dcongre édi campH il "H
vizuale.Prinurmare,e er ci "Hi ul a st i much add dexprenareaiunaorutuia t e &
lar acestfappoat e fi foarte valoros pentru moti va

Pentru “Gtr edbearbdanei consi deri ct ai r&udi

respunsuril e sunt-26PfmL BEBGY eBie BMBDHadit @l @ u me ¢
de parRbLsesppasiHri | e studenSitHor “~dampd s threaasz it
transmiteumorulintt n mod i novativ, fapt care indict

succesului in realizarea gagului vizualc east a aratt ct majoritat

exerciHul a f ost eficient ‘TroteaxXHir i maneda tc ruea tniu
care au ales op™Hiunea APar Hi alo, fapt care
textului cu imaginea dezvoltatt “n dinamict

umor dorit. £ e s t fapt poate reflecta necesitatea

adi Hhonale “n domeniul nar a’™ warui isivm™d uaite.mp/
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linii generalet o "Hi au fost i mpl i ca’Hi act i-textHin reexdeel
dinamiciiin comportamentul personajelerr i n ur mar e, maj ori tatea si
fapt care confirmk utilitatea exerci H ului
creati vdi.

La “nt CebaerembBurat agxuetracti ®Bitulobtser vi i s
vi awa t a0 drek sspwndseunrti?l e S u ASt0 %, r nittM &odaérred ied fnFuor
tot al de Apdrfteil gi pamiHit.at e di nt rae &jtwtdaetn "Hi o al

i dentifice Hi st reprezinte situaH i reale
afirmatoda benzi. desenate poate stimula r
transforma realitatea coti €@hamkcelmHnat empal e
numtrul total de studen™™ eviden™H azt ct abi
“n formb vizualt este mai puHin evidentt s:
artiswpilek, tadma situa™H il or reprezentate sa
doar un joc creativ, c¢ci Hi un instrusmenal dri

cu faza de Observare reflectivt din ciclul

La "ntCebprebte fia-aprpdocadul @eiar fineapstnustdiedmtiHiel o
reparti zat ‘g sf eéeal i7dEMmMLT %cro:.mircgea nii 25%,r ceearea n a r
personajeloiil 12.5%, desenarea panourifot 2. 5% Hi feedback kW%l diHhN du s
Analiza acestor rktspunsuri i ndi ctced mai optir
care demonstreazt <c¢ct punctul de ©plecare cr e
comice, costituie momentutheie al procesului de creare a benzii desenate ca instrument pentru creare:
unui mediu inovativ dé nv tc'Ha rrear a "Hi uni vi zual e. Tot uHi , l
procesul ui creativ “n coeren’Ha Hi claritate:
narativeintrun medi u i novativ de “~nvi'Har e

Crearea personajelor 'Hi desenarea panour
semnal ©nd ct, de'Hi aceste etape sunt necesa
asupra perceMCHeaest aleswg sl adlaizaéh 8d & n ¢ eannihli lacharLe g
C 0 n "Hi niurhoustie, iardeanicad e r e al | z avizualk este doar usapdfiTwrt iui Hi

toate ct doar 12, 5% dint-ule HitudiescéHi " Haul € omze

prioritizar ea acestei opH uni semnalizeazt ctk exi ¢
colegilor, cu toate ct pentrRrimaj ormananéepeash
gktsirea idei. comi ce 'Hi organi zarea narat.i\
Etapele tehnice Hi cele de feedback au wun r
Vi zual e ¢er elaa prmEelsarl ui de creare a benzi
creatiivHtal'H i Hi na structuri. nar aHi uni i “n
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O altt “"ntrebare se refert | a compet en He

arte. Ast felCe lcaomprt ealar ecaonfsi der i CL® ai
respumsaurtiilce pan™i | or | auekpeti mepauti patiag
f cunoHti n"He dei 37.8% a™H une vizual t

T abilitatea de expresie Vvi-31hb#wl £ creati vt
f capacitatea de obs-€25ar e Hi gOndire crif
i abilitate de utilizare a umorului vizuall2.5%.

Se obdemivihanHa competen™™el or narati ve Hi
mul te rtspunsuri se concentreazt pe dout c

cunoHtin"He de nabialHi uateeai deaéxpiHesibe Vvi zue

ca modal i tate de combinare a expresivitti™Hi
pentru a construli medi u inovativ de ~ nvdi'Hat

Tot u'Hi , un procent mai mic (12.5%) a id
gOndire critickt, fapt care demonstreazt ct
transformOnd situaHi il e genédalkeg ¢tn sBoOahaer
el ement centr al al exerci H ului, doar o mi
abilitate ca parte integratt a unei compete
acontrolamecanisenl e de i ntegrare a umorul ui vizual
exerci H i similare pentru a dezv-aucdneent@tenaia s t
mult pe poveste Hi ma i puHin pe rafinarea |

CunodOtinwele dexpai amki moduvi deal nh"™Hel ege:
prin care poveHtile sunt transmise vizual,
vizual t. Aceste cunoHti n"He r e d asuccesiuned p uie Huir
de lainceputp ©n finall apr emadulHi" n care se structureaz
creeazt ritmul vizual, cum se tr annsodalitatea a c |
deaorganizaevenment el e Hi ac Hi unil e personaij elt®nr ea
H uHor déilimhtien. de expresi e vi et kdpacitatea e a

de a transmi tneariadhiiazunade mq 'Hiai cprianpoveHti sau
Hi textul cu ®of acttaomi bosustichtr componen
Hi comuni carea de umor prin elemente grafi

La “ntrCebdrienpufl r eadii zstirmWi tg aignup luiic, adt (et )
respunsuril e au fost rebDPartfixaantee-PmufHe ladil. 3
date demonstreazt ct majoritatea studen™i | o
Hi creativit intenst ‘emctH mpplzéxeéwnvdi Houalf ui

vizual reprezintt o activitate cu poten’i al
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de " nvi™Hare bazate pe Exprcenitwilt dee3dVi boat a

Apar Hi al to0 sugereazt ct, deHi exerci H ul a
poate varia “n funcH e de " ncrederea “"n pr
confort u | "n abordarea unei teme autobiografic
Din perspectiva modelului “"nvi™Hbrii expe
creati vkt indickt faptul ct studen’™Hi i au f osi
T experienpaicnomparet ici parea directt | a p

i magina™Hi e Hi trtire personalt

T observare@mrirrefil mxliivear ea emo™™ onal t st
studen™i | or st transforme experi en’Ha

Prin urmare, gagul vizual este un instr.u
af e cdarHyv tc,o gHhii tmevtta,c ofgunnidtainveknt al “nviHErLa i a
nt r ebbxaerecai Ai ul a fost pentru tine o0?20ex AN
dintre studen™ au ritspuns ADao. Acest rezu
a fost perceputt ca o metodt de "~ nvi™Hare pl
Caracterul practi  a | sarcini i care a implicat crea
vizualt a fost completat de componenta | ud
transformat activitateainmr f or mtk de “~ nv i ™Har e ngricroljeacd.i vUrs

metoda este eficientt pentru stimularea m

performan™a artistickt, crearea unui cadru p
nvi™Hbrii acetiafe,ctprvitn Himglrieaari veE. Cn rapor
ct exerci Hul a oferit tuturor studen™il or
pentru trecerea spre reflec™ e, conceptual

Un rtspuns aseminttor aDtupktfobd natar pe
transmite gagul ttu Gi?0c wnn ruenaed Vei amieca z td i cf eei
numbtrul total au r-cspMNosHDaPar ai at ©t 8eld b5 &
au declarat ct au reflectat asupra mesajul L
Aceasa i ndict faptul ct exer cdafi ur e fgdndreaiHimatl iactt
Mot i Waddiva |l ua i mp eealitatedsuptaculrdgiilior ademoislt e @
rol ul ui comunicativ al i maginii ‘Hi a i mpor-

Tot uHid,i n1 2n.u%mhbur wlis ptuots aféhtRares Hpat 6 azt ct un
reflectat asupra rezultatului, dar wtr mani er £t | i mi t att, posi bil
anal i Zocuswuiputerric paealizaregpt r tétinica | uRELBpunsul ANuO |
ct pentru o mict part e -dr end "Hiee sntuu deesnt’ldi ,n e ceef ¢

poate reflecta un stil de lucru orientat me
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poate semnala nevoia de formare suplimenta

Acest e rezul tate eviden™i azt activarea f az

experien™ alt a Teori ei | uieauaodlizatlucr&eatutrecutin m
etapa de reflecH e, caoetaanrefHi ectmttr Apeax pr
care nu au reflectat indickt o dificultate I

La " ntcCebaried nivkbWwat despre tine <caseart
solicitt un rkEtspuns scurt. Analiza acestor
observao serieden ' Hebegepobhnal e 'Hi conHtientiztri met
care exerci H ul a contribuit | a dezvoltare:
creative. Cn primul rond se i denattiifciectHi fsa |
exemplu pentrts cenar i i magi ce sau povewHti cu el em
orientare personalt spre imaginar, simbol i

RbspunsuAprpfecumt st aui fdi czto nca adwet oceovna |

sincert, care eviden™H azt | imitele perceput
naraH unii vizuale. Exerci H ul creativ a fo
func ™Hinonamdegst caz, ca un spaH u de refl ec™
RtspuAmsiuldi armauwd ckt pentru uni i parti ci pan’Hi
abil i tilsHelndre,eXtrt schimbkbri majore “"n cuno
normal £, tipickt pentru studen™i i care au d:i

Decl apa@afHi st Aexprim situaWwi.i realdoe sudjenm es
"n"Hel egerea unui mecani sm esen’Hi al al umor
di storsiunea artistickt, iar acest |l ucru ref
precam &Analizat cum st gtsesa iimMeiictdidezyvdle
di vergent e 'Hi a strategiilor creative, et a]

Un st ud e hldgarnedthat it wak rore than just a fun exercise; | learned about my

sense of humor, my artistic vision and my comfort zone inHudkon ~ nv £ "Hat ct e
dec®©t un simplu exerci H u distractiv; am ~n
Hi zona mea de confort “"n materie de umor o
ct exer ci "Hi whinsaumenide auldiucnmatHtcear e, consol i d©n

creati vt Hi proaevghuit i dé ahek Har e.
Prinurmareanal i za rtspunsurilor aratt ct ex.
stimulat reflec™HH a asupra preferin™Hel or pe]l
dezvoltat abilitt™ narative Hidesrce®apti\Vve,.e
Banda dea enoavtetdist un medi u eficient pentru
unei forme mature de g©ndire critictkt Hi ex|]
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La “ntAebédteatAl eghbtt uri “"ntre exerciWwiu
cur s (narawiune, expresi e,?0desritgsnpuche uapiel s
distribuit astfel: 62,596 Da Hi i 8d, 5%e observi ct aproxi ma
total de studen'Hi au reuHit st conecteze s:

teoretice s ,nvfta’ldatt ec alrae ceuvri den™Hi azt ct exerc

|l a consoli datrear eunho#tpmiHe |l @opl i care practic
practickt Hi structura narativk, expresivita
Ac e Ht i studenH Camnc ¢ pteccailti ,42 ar eeut’ldbilpsad rodseic t o n e
concrett cu model el e didactice. Pentru ei,

Cn acelaHi timp, o treime din numktrul t
procesare a informa™H ei Hi de i ntegrare a t
de exemplu nivel diferit de familiaritate cu concepteleteoret, accent mai mar e
dec®©t pe cea analitickt, sau dificultit™ "~ n
Ac e Ht i studen™i au rtBrapepr eddHAicoiva minrdétratded tiac
integrainmo& on Ht i ent partea conceptualt, fapt ca
di dactice viitoare, momente explici Ereastau "Hs
eficient “n facilitarea “"nvi™Hbrii conceptua
supli mentar pentru -aplrieadti izaeel egh Huirent eor

La “ntmbapéacha st aplici metoda Agag \

(ca instrument educati?®® r L spunsur i-alue dsitsutdreinBHiiltor” nst r e

(37.5%). Acesteezul t ate i ndickt o deschidere majori
Agag vizuab “n contexte viitoare, fie " n proie:d
pedagogic. Cei 62,5% care au rtspuns afirma

met ode, percepuftibkexiabifli i ndi uapllibcabil £ ~ n ¢

Rtspunsurile APoateodo, “n propor Hie de 37
consolidatt. AceHti studen™™i sunt deschi Hi
de aceasta depinde probabil de contextul tematic,aetetHa pr oi ect ul ui , ni v
sarcinii, sau de nivelul |l or de confort “n
n faptul ¢t niciun student nu a respins me
instrumte nt el or vizual e inovative “"n procesul d

Din punct de vedere didactic interesul
met ogh@vizdab care are poten™Hial st fie inclusi
discipline conexe (desigrstorytellingvi zual , ani ma’'Hi e, pedagogi
i nstrument wutil “~n predar éAc ckeapttarrietak aceersa ceti
t o "Hi studen™i i, fie fer mt, fie condi "Hi ona
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i nstrument educaH onal relevant Hi atracti v
de formare artistickt Hi “"n strategiile peda
La “ntAebamearAat st testezi mai mul te ide
vari ant kizuaPed gag p un s ur-auldistribsittinird Ban(58%6), M8r7 .s5 % 'H
Par "Hi2&%). Jumktt at e dintre studenHi au decl ar a

variantealegagulw i zual , ceea ce indickt un nivel roi
explora alternative narative 'Hi grafice. /
proceselor vizuale iterative esen'Hi ale peni

Procentul de 37,5% care au rtspuns ANubd
a rtmas |l a prima idee, fLrt a explora alte
ti mp, nivel ul sctzut de expenrilenpk efrerpmdHa
i ntuitive sau convingerea c¢ct prima idee es
i ntroducerii explicite a strategiilor de gcC

Rbspunsull 1RP&%Hi aratt o i mplicare inter medi
dar nu “n mod complet sau sistematic. Ei r
dezvolta o atitudine mai i terativit fa™Hb de

Din perspectivateoriei lui Kolb cei 50% care au testat mai multe versiuni au activat etapa
de Experimentare activit, “"ncerc©nd sol u'Hii
care au experi ment at Apar "Hi aleox pee i ahTHa ¢t a

experi mentarea acti vdik. Cei 37,5% care nu a
Experien™™MtL concrett, fLrt extindere expl or:
La “nt CabareantAurt exerci wiul cu bandt

eficientt mpespumus udriinleuosd ugtemiH Wior sntre F.
ef i ci(3&. B Hmo d e (3&8.5%)Se observi o distribu™Hi e un
a datelor eviden™Hi azt faptul c¢ct exerci Hi ul
pozitiv pentru to™H studen™i i, “~nst | anuni v e
a considerat metodaineficient conf i r mt val oarea universalt
nivelurile de eficien™Mt sugereazt experien’l

Grupuldes t uden Hi ~37,5%a @rpeo rcHi res ideee r £ meit roddiac tA
0O categorie de studenH n@aaméivaleni eez odeafHi p ut
benzil or desenate ca instrAmeHdti @peadepichmdulHia r
pozitiv al met odei |, de Hi poate echilibrat
eficientto (tot 37,5%) indickt existen™a uno
precum f ami lciuarbatnadtae ad @ =edruastkt, un sti |l cogn
vizualt sau dificultiL™Hi “n transpunerea CcoOl
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Rezul tatele subliniazt ct metoda benzi.i
gradul de i mpact difert “n func™Hie de stilu
de experien™a anter i oar t itcare pohirclude dthpe deeecflectgre a f

ghi dat t 'Hi experi mentare suplimentart pentr
de efi ci en’™™t, contribuind astfel l a opti mi
La “ntrAébareccomAnda exerci Wi i similare &

respunsur i l-eeu sdiusdterni’Hi Uiotr “snl 2 .e5 %.a Ma(j8o7r.i5t %)t
recomandt astfel de ejamedagagitH iac tciewiat fc®i Ir e@rf |
desenatukviHiuadag Ac e agsctbka eixnedreatveidiufi ddpet aurl c & s

i mpl i carea emo™Hi onal £ 'Hi creati vdi, dar sun
compet en™el or spewaiafliece n‘ar adHh merei, i lexpviesi e
vizual . TotuHi, cei care nu ar recomanda ac
alte metode de "~ nvdi'Har e, di ficultt™ “~n ad

aplicarea sa in contexte didactice mai largi.

La “nt €e bair esc i mba sau adtuga pentru o
bandt destendhd L"RiOi au oferit rktspunsur.i des
afirma ct structura 'Hi obiectivele exerci’t
contribuind | a o experientfHidpoHi tavisudgerfatv
artistice: Aar fi bi ne deunc oanncuneitti zsatti Id aecrkt

evidenHi detf dexi biHai t ate creati vi 'HiUngnguor t u

studena i ndi cat nevoia un daicomplgxeoatd Rosibibea umatki pcroonv
suplimentargentru aaprofuncdaie x pr i mar ea vVvi zual £ Hi aplicar

inliniigenerale,ret oda benzii desdneat énatf e udleinfih
mul tt | i becartaart epectreatstvibmul a gOndirea crit]
analastadivluidecaz onf i r mk, de asemenea, poten’H al
mediu inovativ de “nvi™Hare, adaptabil l a di

3.4.Metodologia cursului Stop Motion in baza modeluluirevizuit a lui Kolb
H4. Dact met odol o g$S$topMationsthadudemodelul reaizuit al lui &alb] u i
atunci studenwWwi i vor dezvolta mai eficient
capacitatea de a finalizprodupWwipe eldauc@e =tani

Aplicarea model ul ui revizuit al Stop Motiban"HL r

of ert un cadru pedagogic inovator, “~n care
arti st i ct.inccadrubdisoiplireiStopvMotions t u d e n "Hi i pot expl «
principiil e 'Hi et apel e pr okradesaul devine thelitatrrali ma
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procesul ui
ncur aj ©nd
toate etapele procesuluid e |

de

aut onomi

nvi™Har e,
a art.

a

cre®©nd

sti

contexte pr

ct, “"n timp ce

expl or airret eHit dHnaatestprdntext,al rae

activitatead i dact i céeol at nicv ¢l p r cordarmetapedr descose de Kglyr o i«
dar dupt un model revizuit, " n(Tab.83X).e se punce
Tabelul 3.1. Modelul revizuit al lui Kolb aplicat la cursul de Stop Motion
Etapel e Apl i car e $topMotion c Rezultat formativ
Decupajulprin testarea diferitor tehni¢ | mp |l i car e [wire
Exper i en|Hi ma t amimarem | obiectelode|act i var ea s inn

concrett

s

nv Lt péatruea realiza o mick(

seweln™HL ani mat t.

continue’H experimentarerin

descoperireeflexiv Ha ¢ "Hi

Obser va'H

refl exiv

Reflectarea asupra celor experiment
prin vi zi onar ea exe
analizar ef | e X iuv &t Hnabata

exper i en’Hel o discuaeed

Dezvoltarea c un o Ht i |
experien’Hel or
prin activareg ©n di r i i

capaci t t "Hapreciere

efectubimi Hc ktr i ietc ri tlobi ecti ve 'Hi
Reali zar ea a ni mg Dezvoltarea dimensiun
Conceptualizareg pr i nci pi i'Hiora aindenaf ecti ve proi
abstr act|iConectarea e x p e r iarésticéleu| e mo "Hi onal t,
normeletehnice eticeH i estetintrinsect Hi.
Apl i carea abil it t Dezvoltarea dimensiunii
Experimentarea | practica ealizZ r iproiecului Stop/|soci al e prin

acti vt Motion (film scurt, proiect colaborativ colaborare Tn exprimarea (
Hi aprecierea act|sine prin nar
©elaborat de autor
Pentru a realiza activitatea practict pe
"mptr Hi "Hi  “n Haptrmeembhi peki-&foseatriburt e noedafipi®riv, i

denumit: storyteller, artist storyboard, designer ds@aaje, regizor, animator 2D sau 3D, editor

vi deo Hi
practice

de

edi
de

tor de sunet

ti pul

Caracter

Pentru a se anga

Cl i ni dacilitéfprooesuly S|

gtsolreHiai | Rerultatele ecarsuluivdep r o dle\dzildieiin acest context,

laboratorul creativ de realizare a scurtmetrajelor aniprzdée fi consideratn mediu inovativ de

s

nvi™Har e,

n care studen" Hi
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Studen™i i au avut | i bertat ea de-awdistsilmit a t

rolurile “n func™i e de amambriboiechipei™HEI ec &r ea bt h
un nume. De exemplu, echipa Diva, formatt d
a fost interdisci gdmumcatefectiudind decizicerecteprivandideer i a

scenariul, designul de personajejzica de fundak, e g ipracesdlideeditare. De asemenesg
observ. ¢ £,  draatorin gropriului produsd e nar a"Hi, u rBi0 %v idz wna lkaee st
exprimat dori n"Ha de a eeizsauvode & promava scartmetrajplino i

cadrul festival urnial™ rogndaslb athii mate et | Aapt vdel

I ntrinsect Hi dorin™Ha de “~nvi™Har e 'Hi dezvol

Refl ect ©nd asupra experienHei echi pei Di
i denti ficat aplicarea tuturor celor patru
procesul de "~ nvi™Har e a f os hcespeatapeucu 8 acsentgae e S
particulart a wuneia dintre dimensiunil e f
afectivi 'Hi soci-al tandgajmdtr i acteiclhhi peri fBecar
Suplimentar, sttudmolHt i plaas sesifuernHur de di s cL
restr®©nse, iar ulterior, cu colegii din alt

et a.pLtdesf Lt Hurat pe parcursul a trei sehgiu £ mc

propri u. Ulterior, membrii echipei au part
(SUA), carelea ghi dat procesul de dezvoltare a u
storytelling, st or y b-oua (paletatHi o mantail d tz)a uCtoil loir z
ani maHi e aflate “n curs de realizare. Cn et
audi en™He formate din profesori wuniversitar:i
uni verascit &alHi z a"pli “n ani ma’'Hi e. Prin urmare,
transformat cursul d8top Motiorintru n me di u i n o wait ipw trexsfoitthatd £ "Ha

Studiu de caz AL a ¢ u StepuMotiog medat in anul aldl ea st uden Hi
specializare@Ani m@ "Hil @€ s e e x p BtopdMotioiHe ‘cms e€a mmuint cel
tehnici, precum 'Hi speci ficul fiecktrei teh
dintre tehnicile prezentate pentru a crea un proiect de grup, inclusiv elaborarea conceptului une
produc Hi i dePscdutantearapr sul ui , studen™™i i
specifici industriei desenelor anate inStop Motion iar profesorul pune accent pe dezvoltarea
abi |l ittt ™ | or ddeez vgoC ntda rremdisti@ biitOnctta CHEi$ Drscop ¢

tehnicile de " nvi8Bare, prezentate " n tabel
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Tabelul32. Tehnicile de ~ nv3toplsotien ut i | i zat

Met oda de Descrierea metodei Exemplu
Cnvit Harea prnRealizarea d{Studen™i i au art
exer ci "Hii p r | (minge, hartie)

CnvtalHar at £ | Proiect colectiv final de Grupurile au realizat filme de

scurtmetrajStop Motion ani ma™H e “n gr
Cnvit™Har ed ~ 1 Feedback reciproc Studen Hi i au a
evaluardntre egali col egilor ™Hi a
Experimentaraa c t i V| Incercarea diferitor Exer ci "Hii cu p
mat eri ale, mdecupatt, obie

Folosirea exemplelor videq Vizionarea makingpf din
CnviaHareal £t [[Hi a -ofafarng |AWall ace & Gro

Organizarea sarcinilorde |Un i i st uden Hi
CnviaHaltabor glucru “n ech|{Hi detalii, al
filmare, al "Hii

CnviajHair @ refDi scu™Hi e de |Analiza proces

despre procesuldelucru |[f i ecare et apt

©elaborat de autor
Printre met odel eHa nnaolviazta vcer istei cein uamebtopl me

Motionpremiate lafestivaluii nt er na 'Hifceralreea de feedback | a
l ucru creativ participativ, crearea unui st
i magini, urmate de teste de ani ma’'™H i tewwigder i
deStopMotioca pl astilina sau’ m@ttHaa e apad shuLdpeme ki

creeat un scurtmetraj cu durata de minim 30 s
este realizat “n echipt, " n care fiecare p

posibilitatea de a selecta una din tehni@tep Motion147.

Evaluarea colegialt sumativit este realiz
scurtmetrajului realizat "~ n echipt, " n baza
n dout etape. Pri ma ieltoatpakr ecao nusntuti “cnh eeslta boonr:
anali zeazt gradul de i mplicare Hi sol u™i i |
prezenttrii proiectului final, ¢©nd studen’

ChestiRefar@aad WiAi asupra curdu(edi Heaanbdma
autoeval uarea experienHei generale a studen

Hi rezul tatele ob™i nut e. Obi ectivel e setat e
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ni vel ul ui dtategilarmetaidlo#iic “ldi xep, e rai e n "Hhertepute caledicientey v L
precum Hi competen™™el or profesRbasplesdentzV el
vizuali zate, analizate cu Google Form 'Hi ir

Astfel, | a prima “"ntrebare din c¢chesStop ona
Motiondi n per spectiva competen™el or acumul at e,
dintre responden’Hi ( 16 caetxucdeelne'Mit)t ,a ui aarp r3elc,i3
consideralo b unt . De asemenea, 37,5% (19 studen’l

timp ce niciun respondent (0%) nu a select

strategi il aitivd,e mentvatcHag nei tciowe, afecti ve Hi s
|l ucrul col aborativ Hi experimentarea tehnic
moder at de rtspunsuri satisfbtctbttoddh el poatwez
de adaptare a ritmului de lucru | a stilul [

La a doua “"ntrebare, studen™H i au reflec
Di stribu™ia rtspunsuril or a fids2t surundtetnohir el

elaborareastoryboama | ui  Hi a ¢ b8 csetpude@nu'Hicy(iZGabtruire
personajelorl 4 st uden ™ ( 8 7framedbyframal ) 0O f ot ode mHi e @ 2
“n eiclhdi ppt uden™Hi (87,5%); f) alUtetaspeacH e (&

rtspuneswirdenmHi azt ct cel e mai dezvoltate co
reali zarea decoruril or Hi a personajelor (¢
practict joact un r ol centr al Cursul droun oceaacter a
aplicati v 'Hi creati v, orientat spre experi.

Cn ceea ce priveHte metodele de lucru
ani m3topMation r Lspunsurile studen™i |l or i1 ndict
Hi i nteractive. Distri bu'Hhaadsaohat eker ceie p
studen™i (75%); b) vi zii8o nsatruedae na'lHii n{a5M®i %)l;o rc )

echilPPk st udenHi (68, 8%); d) ptriecdemHiLr(i43 ed?
feedbackcolectv6suden™™i (37, 5%3 ;sttydahHe MmMk2 o08®) . R
o tendin™Ht pronunHatt spre admvietanreaspreicm f:
artistccDe asemenea, Vvizionarea anima™H il or de
compl ement ar e Hi i mportant e, i ar met odel e
necesitatea de a dezvolta mai nmwuwl'HEr di-lene mod
studen™i | or -piosaimbal inta @zuliale id @odaolaborativ.
Graficul care ilustreaCzet aidkispumwstuwat el ad
Motion? 60 evi den™Hi azt competen™Hel e dobO©ndite.
construirea decofi®T7,5%%r B kiWBHFEGS panibcareaditeir p L
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a n i nda tipstop Motioni 75%; d) tehnici de fotografiere franig/-framei 62,5%H &) crearea
storyboardul ui  Hi a cobho0®wpt i udbozadpeste dat e

i mportan™a observaH ei reflexive, avemd ™Han
expeiraledslt uHi , studen™Hi i au dob©ndit compet
gestionarea conflictelor, negocierea ideilc
problemelor. Categori | e ¢ ar ale25% purp@ # analizate adecvat in contextul fazelor
met odei | ui Kol b, fiind vag definite. Cn cc¢
pe deplin fazele ciclului BunaKalHbunhhnicade:
Cele mai relevante metodgunt atelierelehandsoncue x er ci "Hi i pX2act i
studen™i ), proiectulllprsacutdiecn Hie) ,e cvhizpton(@e &

(50%71 8 st uuilkzarélh r) ¢ z eomnhtaexemplebrvideo (43,8% 7 st uden ™Hi ) ,
Hi f e-elcblecivc(&7,5% 6 st uden™Hi ), Ta2l tse undeetnolie) .( 1R2e, z5
atelieretlpracitde peohept au f os eficignepentra pruv f& Hacra
nar a Hi uilconstrvirmmedialiien ov at i v.Vd e i onnvatrldaar ea n i ma "Hi
reali zar ea pr e alkedectlauunraaacomitementag ugetadadtfel necesitatea
de a spori dimensiunea reflexevr i ti ckt a activitkit™i Il or dida
St uden Hi i au ey frameby-framad a f bt ogdatear ena i

procesului Stop Motion, iar celelalte etape au fost considerate sir(fianaa 333).

@ Crearea si modelarea personajelor/
decorurilor / Coapnanve 1
MoOenupoBaHne nepcoHamel/gexopa. ..

@ Fotografierea frame-by-frame /
NokappoBan cbéMka (frame-by-frame)
Montajul si editarea animatiei / MoHTax
W MOHTa¥ aHumaLum

@ Colaborarea in echipé / PaBora e
KOMaHOe

@ Altele / Opyroe

Figura3.33.Cea mai di ficilt etapt ~ n-b$trame Mot i
©generat de Google Forms
Aceastt obbdéekk adH di m e Th grapsuntesficignteadezvoltarea
abilitt™H | or tehnice necesitt mai mul tkt i n
La "ntCebardarawi ct-ametapdéehe siLzsbit?@ct a
56,3%di n numbtr ul ot alkbspeanst Gdan Hif oar t @Damu |l t
par "Hi al34. (Fig. 3.
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@ D3, foarte mult / 1a, o4eHb CUNBHO
@ Da, partial / la, YacTvuHo
Nu prea / He o4eHb

. @ Deloc / Coscem Her

Figura 3.34.Metodele vizuale ca modalitate de structurare a ideilor
©generat de Google Forms
Met odel e vizuale de “"nvi™are a nar a’Hi un
analizt Hi comunicare a i nf or ma’ Hi iAceste medei n
potincludes hemat i zar ea p o,iolmdHeaidiagoamelgo pentraareprezegta vizual
structura unui subied i n nar a'Hi neaa eai ea [HiL,r HRézatletaet a |
ob™i nute | a “ntrebarceta mddjno rcihteastt e ao nsatr u dseung’ld

vizuale utiléino r g a n i Zadficaeea iddtor, canfirmand astfel rolul instrumentelor vizuale n

facilitarea gandirii critice’H " n'#Hal egenp materialuut didiadticH i a ceri
curriculare Un procent mic nu a indicat wun I mpac
vizual e sunt, ~n gdkeaeclk adt,u dear "Hibii | peo sHa d te fd acn|

L a “nt rCaalreer emau Af os't beneficiile cur sul
profesionale®, maj or i tatea studen™i |l or au raporta
a conceptul ui (56, 3%) . Aceste rbtspunsuri a
vizual e a avut un i mpact di-auesstutctagwagr anuma G |
37,5% dintre studen™™ au identificat sti mul

au observatbeneficit ud e n "Hil iuaau cevi ti ¢ propria experie
| or de f'arputt 'Haarree, suger e aodis eirm@l’Hi eamed | et ivi

Cn acel aHi t 1 nmmpu,mip windoe @3He %)d i atr ene n "Hi on ¢
gestionktrii ma i bune a timpului, fapt care
"n"Hel egere profundt a procesul ui de organi
compl exi tat ea pire.c e2sbe% oaru drianp carntiarta ™ cr e Ht e
creative, ceea ce sugereazt ct medacHdies pr v j

experi mentarea iiMftoactaveaatechbbi BPorordatnitvie r

indicat clarificareaideilomc o muni carea conceptului, fapt <c
aplice metodele vizuale inproietdey i i t oar e, eviden™Hi ind faza

La “"ntrebaC@ta de-acthitbuTiAcsir sul de Stop |
procesul ui de ani mawi e i crezi ct ar treb
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abilitdtwi cr®at iawe fdist arotbi'Hs hiude €? ma i mul t e

respunsur i permite a conchide ct cursul es
dezvoltarea competen™el or vizual e, adhandsi t £t
on, real i zarea mpeuabhaagaet eamtiitoale bigpele proeesukia

de anima™Hi e sunt apreciate de studen’Hi c a
S uger e a zducereatunor pnoiectde tip StatUpar put ea cr eHte r el
studen™i au subliniat ct lucrul cu mateyi al
de asemenea, mpor t an "Ha bd ¢ z doleddhirdivr deec hi pt. Cur sul e
mediuinovatvd e “~nvi™Har e care “ncurajeazt ini Hi at
La intrebarede reflexiefir@r-o f r az t s c ur taljutat @) otilizareac u
desenului animat sau a benzii desenate in lucrareataau f ost ob™Hi nut e m

Utilizarea desenului animat Ra ajutat cu crearea un concept de personaj unic.

M-a ajutat sa " nweleg cum mai eficient s
mi Gcare | int

Cntreaga |l ucrare este dedicatt cretrii L

Numa ajutat fiindct rol ul meu a fost par

A ajutat pentru referinwe si i nspirawi e

Am folosit o succesiune dezicadyr epemtur w &

eficient storyboarcu | &Gi a transmite emoWwii puternice
Fiindct am lucrat mai mult ca scul ptor i
dar am f ol osi cunodOtinwele pentru a da pr oy

Lucrarea mea e despre storyboard, desenul animat e parte din asta

Utilizarea desenuluianimats&a aj ut at st expl ordeez ’didweiras

st "nweleg ce “"mi place mai mul t
M-a ajutat st redau mai <clar tema si mes:
Anali za acestor rtspunsur i pmatefiagicapentro n c |
dezvoltar ea vi eoocaptuélizar@dormetoe artisteceprin’léd e r cpraCHce.
Vi zual i zar ea lcudrthdrcitl ar nthpreadth auknai zZl @rri tve rziuiall c
la exploraredilamplificareas t i | ur i | ode Hi n ¥ ESHaidetiatebte tehrdacpih i ¢
di verse etape ale proiectul ui: storyboard,

" n"He |l e g e roepantrp manlgdedere™Hiain i ma3'li.e EBEXDCc eHhi'Hi a est e

partia&dctpibviltakt™Hi | e pramtvinpracesudidacticnu s e | mpl i ct
Referitor | a motivaHia de a “nvi™a princ
dintrenumbrmudr tdieci pan™Hi i | a experimentul pedag:
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-Af oarte moti v-afptudi,n inot i v8a,n&t% 0. Mot i va'Hi é
pozitivik, 81,3% dintre studen™ (56, 3% + 2

Acest lucru indickt un interes rididcdcat ageretnn
strategii cognitive, meTatcwlgin, tl 8&,e8 %adiercttri e
cur sul ma i puHin motivant, ceea Cce sugereaz
mai bine diferitelo st i |l uri de ~ nvti BeopMotionCrprd onalcwiive
on 'Hi proiectele de echipt, stimuleazt int

La “"ntCemasia@ar A ct l-acf mbunint teficihti p'tn it eel
creativ? o , au fost ob™Hi nute urmttoarele rezul

semni ficatAdad, Hpa#d H a¥88%488Mdieht r 8 7p &Lt i ci p
rtspuns predominant pozitiv, 12, Bf%awdecta@n s i
ct lucrul “n echipt nu a avut niciun i mpalce:
impacul semnificativ al lucruluitn edchpt asupra pr ocles2ibdcareauc r e

considerat ct benieriddckd ielxe satut floosct. preinntirnue ,” m

St uden i i a,dedsamered,é sipgmre bdi'Hi i ¢ uladudsiieStop “ n
Motion, 1 ar r kustprmntsaouafiimeédesesi montajul pentru animatie @&op Motion
puwin timp pentru a cunoadte mai bine echip
studio stabil, organi zarea procesului, com

utilizat plastilina in toate sensurile, as propune safiea@t e sau cumptrate

carton etc., tehnica pentru fagor af i er e s editarea, “"nwel eg
ajutorul di feritor obiecte digitale (camer !

Se eviden™Hi azt, de asemenea, I mport an Ha
nve™HEr i prin proiect, dasri nigirlgdocfulkaul it iHi
special,inpr oc e s ul de fotografiere, fapt care de
nainte de proiectul final, "n care manag
accentuate. Procesul de f ot ogr anhintedé&tepMotioe b u i

sau cu familiarizagacu echipame nt el e de ani ma’ ™Hi e, -utl e Hn.iccean "Hi
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35Banda de desaenalanimattla s uport pentru “nvdiHar

Banda desenatt Hi desenul animat reprezi
I magini, text, naraHi une secven'Hi al t 'Hi d
experienHi alt, realizatt i ncl usarevAcgsteiomedee t O
naraH une vizualt pot foi transformate “~n m
cooperarea, negocierea sensurilor, refl ecHi
Una dintre mulabepdadeactn psoeeswll de cr eas
ani mat , av ©nonstriirean a re alGliriaraleiecdlizate profesional mp |l i ct | u
echipt, unde fiecare membru contribuie, “~n
personaj el or THi a scenariului, realizarea
I maginea, ajust ar eealeil zawmeena etl eohrnivd tz u(arhoen t'Ha |

Cn construirea nara'H unilor vizuale pri

necesare multiple roluri, de exemplu scenarist, designer grafic, ilustrator, animator, editor de

Il magine, editor de sunete Hiazal thelgo.cilfaesat e
deci ziilor “n grup Hi rezol varea creati vk &
ur mar e, l ucrul | a un pr oi etopMotianmdpane tainacesitate a
di al og Hi cdamddniccuar ®tauden™Hi i pentru a dez:
responsabilitatea colectivit, negocierea Hi

intr-un medi u inovativ de “~nvi™are s unéexersargaper

competen™Hel or de creator de personaje HWm de
astf el de mediu de " nvi™Hare se pune accent,

Cnvit™Harea col aborativt poate fi realizat

“"n desftHurarea pe o peri oadk4idad tammagrbiectulaiestei mp

oportunt THi rel evant bLppenectuulceestcar ee nt rra
probl eme sau sarcini concrete 'Hi i mplict
proiectul ui, fiecare membru al echipei act

cunoHt i n"Hel elgriledeca i dL&3Hp lee HHi vpe care dor e
Este demonstrat dedreammantao didHi mracaundpactpbziiiv
pentru f or mar prafesicnalgnpeaeb Hplt orectul nvhdlaoee

pr ob [148nEtapele de realizarepmoiectuluis unt ur mktt oar el e:

T identificarea pr obl e mepentru& creaeprodusivizuat c o p

1 planificarea proiectului, inclusiv setarea obiectiveétbsarcinilor,
f activitatea practict de realizare a ac
1T prezentarea, autoevaluareidaegdli eval uar e
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Identificarea problemeit e me i diprecegwlul ui deLamnaaada s

primkL etapt, profesorul "mpreunt cu el evii
fiind solu™Hi onatt “"n grup, duce |l a realizar
sau mai multe tehnici de identificare a prob me i , precum: a) obser v,
real e, stereotipurilor / stigmati ztrii, pr
deHeurile spmtucob] eipctaarbebneieen " n pedagogi a s
chestionarul (elevii [/ studen™i i col eeafdte az/

(tehnicile Ishikawa / Fishbone [/ Fi ®hababzavl ) ;
SWOT, tehnicarA®el(e5 5WhDes )cesau di verse comb
Planificareaproiectulud e r eal i zare a hachiUbsumi setvaee

identificareasarcinilor. La ac e a stet detteptmi nt obiectivel e

proiectului, care trebuie st fie mbsurabil e
asemeness e anali zeazt tehnol ogi a Hi nseet opadroiloorgiit
sarcinile, stabilindtse succesiuneae al i ztr i i et apel ocesurselenedesate.r i

O planificare riguroa L per mite monitactizar & b Hygustarahr d a
i nterven™i il or 'Hi eval uar da Hieowliteaxcttelved e’

Sarcina de r e aldidactce ia cadrul praiectulw deeakeVai d rod "Hi u r

Vi zeal medi u i nowateiswpdane metsHarHar area efec
cadr ul proiectul ui de grup, puno©nd satcucdeenntH
CunoHeHn "Helx p er i e n "Hepbtefavamz tleavoltargastiategiloré e ° n v £ "H
cognitivkt, metacognitik, afective 'Hi ddait ar i t £t aomumt wlauie, pe o
rezolvaredeprobleme. Prin implicareaactv £t "~ n r eal i zar eainbazaunw i t |
rol strict determingt me mbr i i echipeiHideoprdorete nwovhi
responsabilitt™i | e 'Hi St integreze perspec:

Prezentarea, autoevaluarea Oi seanal esreadH

metoda proiectului. Prezentarea proiectului pertoiteérorp ar t i ci-plaxpHi hdorr e £ u

acti VotrLéHslbect e r efoebriietcotri leal es caotpiunls eHi st ar

Hi st demonstreze rezultatul ob™ nut. Autoe
participants £ | dent i fi ce pwamchekesf ottt e mblu,nakfel i Hil
responsabilita e a  'Hi aut onomi a “n “nvdiHar e. fiIval u
constructiv “ntre participan™i , sus™H no©nd

profesionalePrin aceste mecanismedidactice, e ar ea nar pdlatei F oucwoins

i nstrument de perfec™i onar e cPomurmanestdp Mations t r

i nvitti | prinidentificate dedeg crearaled e c or ur i &dtfelinc@&rasda ned jee

fie corect as amb lzaecesunetlj musida aau éalogll dintd parsonagen |
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36.l mpact ul i nterven'™i ei educaldliKolmal e r e
Met odol ogi a didactict el aboratt pe baza
met odol ogia construitkt conform versiuni.i r

proces didactic de formare a -unonaipendvativdde i [

nvi'Har e, “n cadrul ctruia sunt parcur se
observa™i a reflexivkt, concept uddi zarea abst
Aplicarea celor dout versiunil saatl er imandeer it

'HiStopAMotiod a per mi s priednteatpeaekbacdr éeadamivaiHe e
vi zual £ Hi psurdid uitc éHj raa tae t d wellakiacdrait ti ivd i . ésto@na  cHU
ani maWwi mbadkheclcue nt u at viziomh p 8l mterpret."IHanaterialelor audiovizuale,
analiza comparati videa’ @sHit Hao redianiicapidécaretieebi ni c
ancorate ~ n’lgighi ol nHiceo na rei@mpeo StapMbtipda t As t u d e n "Hi

i mplica™Hi " n pxperrealHezpraatdeeorurilor, |
reflec™Hi e critickt asupra procesului, concep

Anali za i mpactul ui i nterven'™i ei e d desta "Hi ¢
constituie o etapt esenH alt " n experiment
strategiil e 'Hi met odel e i n motabite Boopal etdhpei dé post £ "He
test este de a mbsura schimbtrile “n compet

Scopul a fost realizat prirchestionarulfEv al uar e a i ®mwiece StopaMotion
( ¢ onf iodewmmofatir@dogle FormsEval uar ea c¢ ol e gevakdrea de ladegah u m

la egal este o metodt de evaluare formati vk pr

performan™Hel e sau produsel e el aborate "~ n ¢
| mportan™a evaluktrii colegiale constt “n of
fiecktrui membmauiaatct echt pt nt du denagine dei@msanblu

referitor laprocesuld e | ulcar ui nmHpicoa It aabioldazulrealit r i | nar a.Hi uni

Criteriile de apreciere au fost structuraten f wen matidfazea modeluli” nv £ "HE r
experien™i al e.adAvabtuarenitmpiickunt :directe
model ar e 'Hi r e apentruStop Motiama pnrad cire rae & |l @apaci t £~
procesul de lucru, a identi f i d¢h)ewhluareagraddluiint "Hi
care membrii echipei au aplicabrme de dezvoltarea@nceptéor teoretice, tehniddors peci f i ¢
principiilea ni ma "Hi .@nspecidl,a 81 &kecdhpacitead e a propune sol |

Corel area datelor evaluktrii col egiale cu
faptului ct rezultatele ob™H nute reflectt o
construieHte prin crefaltevHit@at eanalxipelk i emiHei

a naraH unil or vizual e bine cunoscut e. Ac e a
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procesul di dactic transformkt modul “n care

vizuale in practicacreat@r t i sti ct de dobO©Ondire a compete

"nvi™HLrii experien'Hi alte. sunt reflectate ' n
Experienw®eoabnar atceastt fazt, studen i i
fieabauiconstruirea unui medi u i novativ de

organizare sau remarcat studentédl 'H B, la decoruri a lucrat studentGl iar responsabili de
scenariul ani mabHikei Aaais if ofsd pcistt di el reegcribbairapliestt zutd e
direct" n acti vi tHttbe a od iuddivdrseiCritdtiile deapsetieresunt:
T i dei Oi pr oprnutnseuria crreacdarnve student ul p a
practiceprin crearea personajelor, realizarea storybadu, fotografierea cadreloH i
aplicarea principiilofundamentale ala n i maldsiceée n ani ma™Hi a r eal

T munct =efectiVviudeu ah hapastatdeedp hplicare a tehnicilor

demonstrate “n cadrul secvenHel or di dacHt
9 creareadecorurilor/personajelera c ur @tOe 'tHeraeial 1 'HiL r i i per son
Hi cadrelor “"n baza principiilor ani ma’
1T editareal®i |l sutaeea de a | ua de cdedeantificaida a
sunetul ui potrivit ani ma'Hi ei “n baza cul
1 organi zare -hodaudmimi came studentul ~ Hi
de grup, precum Hi capacitatea de a comlt

Datele statistice b "Hi nut eEVval seaanetbtnaontri buwi a f i

prezentate s unt pA@abReptrezemt askea praftedibat b

25

20

15

10\
A

2 2I2er229 3933885838 YR
LLLLLL LI

[

B RSA UA LINE Lldzy $adzy OWNBS TS @SA oN R Iy A

<,

Crearea decorurilor/personajeldf9 RA G NS UA &dzy S

BhNHFYATIFINS UA O2YdzyA O NB

Figura335Reparti zarea grafisacthaa rLtspuns.t
AEval ueazt contribu™Hi a fiecktrui col eg
©generat de Microsoft Excel
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Analiza datelor statistice e r mi t e observarea faptul ui ct

Hi 6, ceea ce “nseamnt ct grupul are un ni
scoruri (6) apar | a A9, A10, Al1l9, A2ar(A2A23,
Tot uHi , deHi i dei |l e sunt -ununper,oiientptl edmednatca ri e
nivel. Astfel, scorurile la criteriul Amunc
par t i ascprarinmidi (A2x0, A12=0), comparativ cu A9, A18, A23, A24, care au scorul 4.

Referitor | ardatehedeeat uwi,Aosre (bib speerrvsto |
variazt “"ntre O (A11) Hi 6 (A18). Unii part
A8, A9, Al10, Al18i,caAld®v,©OnAd2 3g biilairt ta'Hi'Hitie hni c e
Al12, Al7, A22, faptcareatdst o di f eren™™ML mare "~ n abil it & Hi

sunetul suntdentificatecpunct e sl abe pentru majoritatea
“ntr e Qneldédi A3, Al0j A48, A23). Probabil, lipsec u n o 'HiespreséHeare sau
st uden Hi iabn dleingcasare pehtru realizarea sarcinii Or gani zar ea Hi

val i date cu scorur.i de | ancOmuhi@readidactid snpde ccitf io
transferului de | a mediului de “nvi™Hare.cen
Se observi ckt unii nu comunickt “n echipkt, n
pot coordona eficierin cazulincare st e neéeHd e sasrumsetk cal i.t £ "Hi de

Din per spect modauluirevizugs e r el srgaijMdr icttat ea pa
au propus idei bune (scoruride la3 laBo t u Hi , meateeasiei@atrdecoan si st ent

incat unii au produs decoruri, obiecte, materiale filmabile, scenografii (A8, A9, A10, A18, Al9,

A23), iar al Hi au realizat un produs i ncon
|l a montaj Hi suooatridei tmAOAmALHz ad@a8i Hier A
& comuni c alemeniede aitoe Wtanea zare, sus Hi nute de o
finalizarea mai bunt a proiectelor. Cn schi

Obser var eafostt eefslt eak itv tp e Giaera éoat cel mMai responsabil coleg
dinechipata 6, | a care au f ost ob"Hi,dartae sepbatgrppams u
dout cat egoajritis ppurnisnucriip aclaea:e n o mi nbarl Li szpeuanzstu rai!
evi demfHi maat £t echi p axemplddmprima cargopessan,aldoaréce. .
Ga frtcut lucrul “n 3® s54,u npdein tmuul tc £n uu nae | ceo ndt
repartizate eifeinul@a “~ndepl init i a particopatusc @l
supra’  ncktrcat cuoprdiotecatHe , 3rMdtatpber somakeadHa eac
responGnahbaicletl tatHd e n iBiame Desgnfltagtegtt i re “n anim
l ucrtri dej odgml puace whaei vedere artistic 'H

de conHtientizare mafii gdtdr wiatc oliraprvad "Hi demirisn
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pentruun mediu inovativd e “ n.¥ita"da reev iidnepno’Hid aatn€Hai e n "hentru d e
sporireagr adul ui d e rpensrypezvokace iolmipte da @ "HEil or pr of e
Conceptual i z asteefaza W bcare prefesdrdl extradate referitor la
comprehensiunegarincipilor'Hi modebr experimentate pentruteansforrao b s e r sateiiHi i |
idei, reguli Hi coiCedainmplal 0 tde@ pAh d  déasi@agl di

Cn cazul experimentului pedagogi c @fest mi s
eval uatrtk s pu mhsinremrdacCiAnlea a cont r i bui?tS.ec ed b s
ctb srpunshbiHisheetcel asi fi ck: "n dout categori.i

T rkspunsur i care afirmk ct NU d8%)stt c
T rbkspunsur i car enamnonmhpariapant|a progesd didaddo%)

Rbspunsurile majoritt™idi participan’i | or
majore “n realizarea activitt™ | or educa’Hi o
egal pentru realizarea paruo dnuocsnuilual ifziantalc.o nR-
pentcromtA i bwWiiendriecdusitmp| i c®r eaamauané ¢ ¢t @it @ pdo &
proiect . Prin ur mar e, ®oretcrhiilpdk ™Hidee fpireocitercuti
vizibilitatearolulubdar nu doar de cantitatea muncii de,
consi dtedi cau AlAcolo unde rolusilg aufost mai inguste (de exemplu, realizarea
unei singure etape)maic opluebg ini. imnlia copadiaitHe p @ Hir
de rtspunsnurmendie ntui paulcdni nidbeitt t maidi mdHai d e

grupului, evitarea evalutribtor negati ve Hi
Participan™i.i | a experi ment ul pedagogi
situa™i onal i . maAst e ldpoateimicatiiisa impuui, proiecte paralele,
sarcini limitate Hi | i psa de oportunitt™i
al echipei |l a realizarea proiect ul warcingestenu n

di stribuitt pe “"ntreaga duratt a pr @iredtuc!Hi

pr od u cliigbseprosdauuc "Hi e npadit pputiriéna ‘iAmpdc hciaiwicel or c

etapelePrinurmareper cep Hi a i mpl i cktr i depinde de st
ContribuHi a fiecktrui membru al echipei C
pe baza urmktoarelor criterii: claritatea

proiectului, normele sociale de coeziune, contextul persahamembrilor, elemente de
autoeval uare Hi compar asH e d eanrildedibobts.le rAnta | ci ozna
membr ul ui unei echi pe noi [Eriaurmare, ealeh r ckeeat @ rmmil n
estei n f | wude ooitlexti de standardele personatei multdecatl e r eal i t at e a
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Experi ment.€&nea@ aa@cwil viacest ei dversestrategsdeu d e

nv i Har auaplicati dar € e Hi C 0N cexpp eerlnee firllde=zg UuHi ti a t'He
tesandi-Ha b i | it eb'ii lc e 'HHi ansuelasfuri peneru a finaliza proiectul.

Cntrebar eCr edzeiscchti sthunica “n echi pt o raol

generat multiple rtspunsuri. Din analiza ac
etapa de experien™H activi, dar nu au abst:
nu demonstreazt o i mpli Dane a®©iHi v Shueempé

ce majoritatea au descris o situa™Hi e concr e
la calitateaproes ul ui di dactic “n cadrul cursurilor
egal (st udenHi de | a ani ma'™™i e 'Hi game desi
ani maH e car e aStop Maie)l Diznat a raanli imadks tr b d g eRlis lua

e vi d e tpdibgiaexperiment r active:

T experimentare actiwvt eficienttdt Hi col at

T experimentare activikt dezechilibratht

T experimentare activikt | imitatt de difer e

T experimentare activit afect.att de | ipst

Primulmodeld escri e argumentativ i mportan™a ~ n
Hi abilitt™ | or practice de solu'™Hi onare a p
asumar ea r es p o nrezatatulproiedtdbr ddilabooativeé pne nbtarzua abi | i t

soft. Din perspectiva modelului extins al lui Kolb, echipele camirganizat conform acestui

model au fol osit ewrmpemaodnemattaurre,a daecaa rvebc € na u
au adaptat rolurilepp ar cur s Hi au apl!l iruo mad efecient. Exermpledg | e
rtspumsayr ifii ekare avea rol ul s tu, o, iadare $ao W i

concentrat pe& ®™Mandtai a mhaistbi meotr Wott confo
Al doilea modelr ef | ect £ un mod de experimentar

di feren™e mari " n nivelul de i mplicare, apa
i mplicktrii unora pe final Ssau acumupdrspeactvaa I
teoriei | ui Kol b, experimentarea activit est
acH unea, “"n timp ce ceilal ™ nu testeazt s
acestea I mailctkcturechhéema a riEtmas bl ocatt "~ n
reflexivt. Rtspunsuri | e cEuamlucearce maimeut Vadaaz £ c
a preluat maj or i toatBian & veas pa ndseapbui sl i mati W i nbud rt
Al treilea modelescriefiexperimentaraa ct i vE | i mi tatt deoHli f e
i ndi ct ct meaoorstituitincadmlprocesgldiudacti ¢ ~ nva™™HbL dac

necesare sau experien™Ht minimkt pentru a exe
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necunoscut e, “n special, dact penHir ua baicleistt
argumentare Di n perspectiva Teori ei I ui Kol b pu
ptrtseasct penadardeacoOmivafHa pafraHexpel boment .

Alpatruleamodel escri e Aexperi mentarea activt af

Hi indickt o scbtdere a implicktrii studen™Hii
| i pst de continuitate. Cn acesnt atatz, fiaazra pdaet
reuHesc st contribuie |a transformarea i dei

bl ocaj sugereazt ct echipa nu reuHeHte st

implementarea t uden™i | or " n activitatea practict e
Cn |l oc st experimenteze "n mod activ cu cc
gOndire I iniar neconsolidateptanastHr anegi i

Inconcluziemet oda evaluktrii colegiale a oferi:Ht

col abor trcursuluiStopMotiard r 9iId o bservi ct cel e patru

s

model ul ui extins se regktsesc incompl et n
baza propriilor obser va'Hii Hi a competen”
intamp nate “n procesul de lucru, ca ur mare a
De asemenea,retadenHiéeéspre abilitatea | or d
fiind conHtien™Hi c¢ct procesul de "~ nvi™Hare s

35 lEval uarea experi en'Hei de i mplicare ~r

anul I princhestionariBanda desenatt ca medi u | nov

Prin chestionarul de opinie aplicat la etapa depostst , a f ost eval ua
participan™i i au conHtienti zat neAepartigipaiimp]| i
vreo activitate educawionalt “"n care a fost

alte cont ex)t?0 ead ufcoasti 0 mBsDErMud tA BesppiHs uni | e
mpart astfelNuw7BH%DDYFr3BS.puns A

® Da/ves
@ Nu/No

Figura336.Banda desenatt nu este inclust

©generat de Google Forms
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Datele ob™Mi nute indickt faptul ctLoaotwijater i t
didactickt “"n care st “fni cfuorsrti .cf uohl@esHictod akpatn ds
banda desenatt este rar utandnieza@tsittn umedii wl
resprslagogi ckt s au ,iarpefesorilmae mitn adiad'ldi cutniic vi z ua
educa™i anaPlr i Hhc oulramar e, exi sttt omana®MHesnicaheev
resur st pperstaumengdiactiecussot e n "Hi al nrediidavativeed e pem v & 'iH

La “nt babhrea, A~ Wi powi i magina cum ar f
resuor,sts uden™i i au avut posibilitatea de a
Aneinteresant RosiHindAmreiult e t®t uden™HB7 or sunt

@ Interesantd / Interesting
@ Neutrd / Meutral
Neinteresanta f Mot interesting

Figura 3.37. CnviHarea autonomt fitrt medi
©generat de Google Forms

Aceastt “ntrebare penai divhuaet ni mduealdnat &
acel amait inmig,t de njuumhirtud tsd oddierht"Hdee mani f est t
utilitatea pamra’dlipurbiain dwi zdw@sdedaagtotg i ccak oHir eusnu
atractiv, modern 'Hi mot i v anaestimAuildatedungnetamc e n t
pe care majoritatea nwaxperimentab.

La “"nt€CebardarA ct banda desenatt poate
Qi creativ “n paocéest db™H nut@auedifaarter el
multd , 4182 & % i Hil - ABlyddyFig.338)
@ Da, foarte mult/ Yes, very much

@ Partial / Partly
Deloc / Mot at all

Figura 3.3 8 . Banda desenatt ca potenHi all deé¢ vidmml

©generat de Google Forms
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Jumbdabhenumbir ul ton il d aret sc tu dle auiHlipéntdod e s e
exersareareativtt. "HiTio.t u Hi , aproapaeafj wiphottaet n@tbgtadkdstd 7 %)
condi 'Hcomatet @&a "He |,speqificutdiscelena 'iH eunaterialelor curriculare. Un
procent mic dden sntu@@t¥nu'Hn ut ootbasler vt val oar ea

desenaténtrun medi u i no westhildnpdef énivh™Harpentru me
La “"nt Cebapeai A ta, folosirea gagurilor
mbuntttW®i ~ nWeloegamue d ocsan WibrHi tnwit vei -Paint Hb a

8,3%- APosibilod (Fig. 339).

@ Da/Yes
@ Poate / Maybe
MNu { Mo
Figura 3.3 9 . | mportan™a gagurilor vizual e sau ¢
©generat de Google Forms
Analiza rezultatelor permite afirmarea ¢c
sau el ementele comice integrate “n materi a
st uden Hi car e aPRosib#de | eexcptraitmto pl'Hi pusnee ad eA ex per
pedagogi c, dependen™a de context (materi e,
concrete pentru a se convinge 'Hi a se i mpl.
La “"ntCebhardarfi ct banda desenattit poat e
emowi i, idei sa?Bdoe&pef%echiwre memist wildetnat al d

-APar "Hi al -di,Nuicar( H®).gd%a 3.

@ Daves
@ FPartial / Partly
Mu /Mo

Figura340. Opinia referitor | a rolul benzii
©generat de Google Forms
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Analiza datelor statistice er mi t e a2/3dimatrreea sctbu d e n "Hi cCo
desenatt poate stimula introspec™ a asupr a
capacitatea de a stabili conexiuni “ntre ex
Un sfertdintrepart i pan™™i afirmk ct banda desenatt po
“n anumite materiale didactice, dar eficie

studentului. Prin urmare, had a desenatt este perceputtit ca

i ntrospectiv, dar eficien™a sa depinde .de
La “nt€CebaireatAbanda desenatt poate cont
(narawi une, expresie, ri7rs%ndimumbab] st e@died iHd

r t s phad s HA N@FM. 341).

® Da ves
@ Partial | Partly
Mu { Mo

Figura3.4 1 . | mpact ul benzi i desenate asupr s
©generat de Google Forms
Se obctertvikei sferturi dintre totalul de
pentru “nvik™Harea conceptelor teoretice, fap
ca pe un instrument di stractivpadar academi
considerentul c¢ct include structuri narati v
suport pentru “n'Hel egerea conHi nutul ui teo
mul ti modal £t at eenmi pboeddeeganconceptpalexre nVHa
25% rkEtspunsuri negative poate indica spre d
o formk de expri mar e a mpadagsgiaincvit “lgterricie pcuotntc ecpa
Rbspunsurile | aCumtcebardardesthbahdA d

gOndirea <critict, anal i za vi zaudal ibn diacut i pna te
principale: a) banda desenatt este un instr
benzil e desenate stimuleazt metacogni "H a Hi

narativv i zual £ a @dteem za dtoag wre siemst rument autent.

banda desenatmaif ascecenn’infvicHari evak 'Hi ma i me mo r
Rbspunsurile la “"ntra6area talrtepsndar.i
desenate “"n procesul educawional iarddkubeaa d:
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desenatt este perceputt ca punte de | egbttur

(mediu de " nvi™Hare narativ) "~ n care teoria
(rtspuApur it | edtéuodaennewdieiar "~ nvaWwt principiile
practicd s@rue A ct ar dezv ol tea i sdtendHi mtzwl fcaepteéanrit ic
spa™Hi u de practict i mediatt pentru compozi'l
Banda desenatt faciliteazt procesul de
surselor de inspiraHie este corelatt cu ac

i mplice act i v-untpoodds didadtiaiitoeatniHiAic e’'srnter act i vi t £
individual sau in grupCn o pi ni ade k artevzeale, Henkile desenate fac teoria mai

c | aransformaned” n d e mipersonaliza(HEx e mphiuor MaWwi a este r
cO©nd e ~ ns oifual®t s@omicdfanednodre éngaging and interesting. .

Banda desenatt esteunpataéputrat odepehnhuden

i ndi vidual £, " ntruc©t sti mul eaStbu char r@tlime n ¢ a &
acest pandie bt eavealReorti :t rfezi -0 nper g@avi ta, " mdir
ncl i naWiPoAarftii sftoilcoesi t e dr ept ~ o.Cualtecavinge, s a
banda desenatt faciliteazt Hi accelereazt p

Cn aceladéadtianppoat e f unc Hi ocaanmertorresgonsabih g |

transformand conceptele teoretice in protocoale inovative deduarws st r at e.@rnni  d

ur mar e, bandaddaesenatiur aj eazplr i e\xx padratrhaf aai p
aplicarea practickt a cunoHtin'Hel or teoretic
La "~ ntrAébarieai nA eresat (L) st participi

desemoa,t kmaj ori tatea partbDai pamHplrorce(ni 0 %)e ma
r t s pRoatedd , Ai arsel@t@®uau Rezul t atele indickt un in

pentru activitt™ de “nvi™Hare care integrea
ma i reticen™ sau indeci Hi . Din per supdeecnt Hivla
din grupul experimentaluisn t predi spuHi st particopsi aet.i

banda detse pemttidel xtp er i me nd a Sé awRmtdbbrefdts t anal i :

nainte de a se angaja compl et. Pentru ei |
aceastt experien™Ht ajutit | a-unnwmeHaueanomamaa’t

Rbspunsuril e | aCn nd e edaanr tegix ndeedicuns isltt Ao a
exempl u: "nviware vizual t, refl ecWwi e poer so
Rt spunrseufrlielcet £ ci cl ul Kol b “"n totalitate, p
asupra propriei “n'Hel egeri, extragerea .pri.
Studen i i utilizeazt benzile desenate pent

0 b s e r v a "Hio ¢Puteneobskereadetasemdneanteresuf a "Httilizdreabenzile desenate
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pentru vizualizareaimaginilormedidi novati v de “~ nv&i™ar eprécim z a

‘Haccente p&¢ mp o r dermindét®nate itezvolareacreativ t { TMHIEX per i ment ar e

La “nt AebaeeamAnda utilizarea benzi.i de
creatived, maj oritatea part Dai.p&Amelistor e&0 %latau
de acceptare Hi 1 nteres pentru meEipedepbandaz u a

desenatt nu doar ca formt de divertisment

vi zual t, dezvoltt stil ul artistic Hi refl e

352.  Eval uar ea c¢cempetediHpbpbcareinmediuli novati v de
Eval uarea competen™el or studen™i |l or dup-
real i zat thestianar Bapkchestionarului este analiza impactul mediului inovativ de
nvi™Har e asupra dezvol Chestionarulca onnspt ertuemme’idet| odre <
posttestta Vvi z at ef i cddactiCBlacaent uil t ip'eli ligodenvdlitareae a
compet daHal D abet icapacitaea depcolabargremiru’d realiza un proiect de
a n i m@topliMetioncusarcini bazatepmet odol ogi a di dacti ct 'Hi
Chestionarul a fost alcttuit din 18 ite
ntrebbtri deschi se Hit rietbheemii oddee c@peiLreic&Hi eeu ttHi Ic
vari azftoaret ¢ aoApand Bantimpornsantement ul de ce
pe patru dimensiuni, pentru a permite evaluarea moduluiimcare a 'Hi unea vi zual
creareaunume di u i novatusy rchd e'gnvit Blaorgemi ti ve, met a
Caurmare,temiiauf ost g parpdanégfisiunpedupt cum ur meazt
1) Dimensiuneacognitik: r ecunoaHt er ea e | eapetaneq d@ehrocilor, d i
claritateac oncept ual £, apl i c akieclusivdeama'Hti iz "HeHli o |
2) Dimensiuneameta o g n:ictuinvotHt i n "He ‘'Hi exper ifelosiita de
instrumentelor digitald4 gestionarea instrumentelor digitale.
3) Di mensiunenoladlect hvel i gentedii ce mm Hao ncaolm
activitbt™ | e de wsarhdipmii, | abrproieditle compnei c ar e
4) Di mensi un:.generaea de idgiehiru scenariuproiectului adaptabilitatea la
schi mbtri 'Hi capacitatea de a el abora st
Profunzi mea accepttitrii acestor di mensi u
implicare al educabiluluiire x per i e n Wtar tciorneca ediktr ect £ a unei
ac 'd,amser vawi(ar erfe felceexairveka asupra cunoHt i n'He
conceptuali z@steabialbisrteaelk@gektti emiHel i anle er i
teoretice sau princige generale i ncl usi v prin exerci "Hii ca
gestionarea intedipgen Meint amoidtcaeagiup. ' 'Hi
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https://docs.google.com/forms/d/1vwXQn-69IQDM6Whwmo26tc4EckChxiBX0nO3LReejOQ/edit#responses

Cnt r echestionadulea u f ost structurate, dupkt cum

T "ntrebtri pmreincunards i 5 & e veeriilar, feempelor prackes] e g
precudi Her an™Hel or, tehnicil or 'Hi princi |
o Care estalifere n "Ha pdri onct er seu | de realizare a un

f a"HL d Stop3vidtio® a u

o Ce tip de cadru cinematografic este
faciale ale unui personaj animat?

o Care este scopul principal al ut i iz

o Care dintre urmkttoarele afirma™i i de:c
'H Btop Motior?

o De ce este important storyboantintro pr oduc Hi e ani mat £ ?

o Ce tehnict este frecvent wutilizatt " n
o Ce metodt poate fi folositkt pentru a
Stop Motior?-" nt r eb Ltr i de analizkt critict a

o Cum influenHeazt t e StopMotion) d e oasit ma HiHe ¢
o Cum influen™Heazt al eger eStop Motidp fluxut dei d
lucru Tntrun proiect animat?

T "ntrebbtrciaraenavliizteiaczet ni vel ul de argument
pedagogi c Hi asnpmrca ud omretseamu'Heal or pr of es

o Cum a™H evalwua i mportan™a ani ma’'™Hi ei

tradi Hhonal e de “nvi™Hare?

o Care este pLtrerea dumneavoastrt? Poat
se “"nva™H anumite subiecte? Argument :

Chestionarubnlinea f ost ¢ o mp |laeuluidltaredweparticipat ld experitnentul
pedagogic. VOrsta melPpd4 idri'Hi (i 88 % udienp ditudinlbtr @
liceale 18 persoane (78%9audel i c e hpétkoane (28%pupt medi ul de pr

persoane sunt din mediul urban, iardin mediul rural.

Studi ul respunsuril or studen™i |l or | a ~ nt
nivel ul ui | or de " nHel egere a conceptelor
Stop Motion precum 'Hi a etapelor i mplicate ' n

cunoHtin™He au vi zat aspecte tehmwmicedestendn

tehnicile de ani ma'H e, ut i | i zar ibrade sirauiarewal u i
mi Hc br i i camer eia,r to faesruipmrda ogriandaug iune dcel st tp

Laprimaintrebardd Cum di f ert procesul de realizar
de 3D sal5top Motio 6, au f ost oferite urmktoarele o
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1 in 2D, storyboardi | este folosit pentru schi ™Har ea
T inStopMotomu se fol os-elHt e sobulybestrd i mprov
T "n 2D 'Hi 3uDeste idemtic,ydar @6top Motiomu se uti |l i zeazt
I storyboardu | ~ rStoBMNotidHinc |l ude mai mul te detalidi

a camerei decat in 2D
T nu existt dif erueln"Heol onstirte “snt GStopyiotmaa'Hide 2 C
Anali za rpepmnser af or miatelesav icd e d THs & z £ b i"H
de " n'Hel eger e a p aulutdarepotvariaint ¥ "HinlcdHi es tdoer yt bedh:
Se observi ct un numkr redus dintre respon
Astfel,dois t ud e n "Hi (8%) au consi deutesateé utibzat doarmpentun i n
schi Harea personagdebdorpentaru deaor maniH ac8Pa
a f unc 'Hi ivicuala @mpdekeia sterybdhedui. De asemeneans t udent a af i
Stop Motionstoryboardul nu este folosit, deoarece filmarearsputearealiza exclusiv prin
i mproviza™Hi e, ceea ce contravine procesel ol
Un alt rtspuns inexaeutl, ecsanref ardrmnatircui’"a <«
nu se f ol oStap Mbtiennd & fost selectande niciun student (0%). Cele mai multe

respunsuri cor ect ereadui fpe ooevaisHattetehhitie de c.®aio m&
exemplul 2 studen™™ (48%) au -=wVi deofodaddnctiude mai u |
multe informa™H i | egate de spaHi alitate, mi

comparativcuceldin2l,ar e se concentreazt predominant
Aceastt opHiune reflectt cel ma i bi ne pract
ct nu existt di f-elr ent’Hel i” naStopeMatoh 200, g kAR cléi s u
percepHi e superfici-pat@adasiHpbeaHprocpesi hi |l de
alstoryboareu | ui Hi modul particul ar de adaPpdtau’di ,
j umkbt at e tbtaldetstudeitdimta wli dent i fi cat coriardaptuldi f
Clexirstsspunsur i sprenecasdatede aconsdlihex er ci "Hi i | e car ¢
dezvoltar ea ab adhptatatindfiuinemtelor vizidlenla tehdieiddee a n.i ma "Hi
La “ntCebdrie@adk cadru cinematografic es
emowi il e faciale alrespruwumisuped omsdjudamiHna to? «
general 2 (8%), plan americain2 (8%), primplani 21 (84%), cadru aeridarD, cadru panoramic
i 0. Anali za rtspunsurilor din perspectiva
majoritae a parti ci pan™i | or | a exper icoedanmaterialep e d e
vizuale in care prinplanul este folosipent r u a sur prinde emo Hi il
prezentate la prelegera e x e r ¢ i "Hsau damalizi Tip grupacfitmelar eealizate anterior

Acestee x p e@ suchéHmo nst r ad. Ex ppeariinendldat ob ™Hi nut t " n
139



pedagogic reflectt capacitatea de anali zt c
pl anul gener alkp,l aanmg r8i% gpre nHir up rpilmn ul gener a
rata mare de r ELspunsur ileecdourceac’ii eo)n.a | Pedidarticeeu rpnm

care au stimul at c apadovediafteBceentede anal i zt cr i

O ratt ridicatt a rEtspunsurilor corecte
prelegeri .conmeptcmalor bdasaelgabetarzdac ch , pentru
artel or, ab o rpthhsunt cete mdi adedvatep Peptnu a atinge acest obiectiv, este
esen'Hi al ca predarea teoretich, gstopfeimatdlzan
ncO©®t no™H unile st poatt fi, gemelrasi zatre dcHi
vizuale In proiecteg viitoares t u dwertiiiaacestabilitt "Hi Fapt ul ct maj or

au selectat varianta corectt sugereazt ct a

de vedere didactic, urmbttor ul pas constdt 7
La “nt€CabaresatA scopul principad, aau uftoislti
ur mkt oarele rezultate: st ~ nl o(cd%)a,s cstk catnrpd

un con'Hilnytd %) ealst ajute | a "~ n'Hel eg2l e(a8 4 %)z,
reduct durat@dspcHMhnve de copiil(d¥%oar despr e

Majoritateas t u d eanu’Hisled re c tsakt aojpullieuneaa "M Wel eger e

complexe . Cn schimb, celelalte op™i uni au “~nre
un ni vel ridicat de consens “n ro©ndul par
partici pan™i i | aaudempnstatd tmeanut ualv upte deaxgpoegriice n "He

animatd e r ef-aerajntiHtat psrki n'cr "He |li d edgceptieedh fii ccii Il e2 . 'Hi
e X p e riaudeteriHimtp e s tsutd eansdici ez e anc macHarn ¢ en amwua i
contribuieStadémHeill egpereeput desenul agai ma
nl ocuire a metEtadelobsetrvadi HHtomalra. H unea v
Nu s ubssttirtau teigeitioldoerl cHi a c Roilvuel dcee ntnrvaktl™Haarle .n a

de a facilita “"nHel egerea. Consensul ridic
Cc un o Htaibn "HeHt & éHx gledabandite péhtru a elabora madiovatived e ° nocare "Ha r
nuf unce'dizcan un substitut viabil data ncettroode lvoarl ¢
determinatt dercoerenddasHaraeampi zefncreal i nat

actualizate De as e me augddatatdsspriente @ fiHHii a d e aalteconiedtel z a
Laintrebare@Car e di ntre urmbtoarele afirmawi.i
2D, 3D Oi o&atuopf oMot iodrex ite urmbtoarele op Hi
T doar animaHia 2D poate-l#4%da expresii f

T "n anima™Hia 3D nu ®®%e nevoie de story

140



T ani ma™Hi a 3D presupune construirea Hi f
deosebi r&opMetion2B92H)i

1 StopMotiorest e o formk de ani ma™Hi e digitalt

f ani ma™Hi a 2D este "~ ntotdeaul(&) mai real i g

Se obsttr¥2% dintre participan™Hi i | a exper
Astfel, “n faza AExperien™Ht concretto, edui
const©nd “n identificarea difaremnital ar foisht
succes. Cn cadrul AObservaHi e reflexivto,
singurt persoant a greHi t, i ar nimeni nu a
3Dnuestmevoi e de storyboardo). Acest rezultat

rtspuns slarguanalizat critidddu selectab p 'Hiaunc or ect L.

In procesulcreatvs e f or meazt <claritatea concep!
comprehensi unea r egul AstfehgruptHexpepmentaa c ep c u h o Ht ¢
utilizarea modelelor tridimensionamemoratpr i nci pi i |l e de di 8apr en’
Motion, demonstrancc £ e | e me npred deu cd'di o rseunt necesar e
inplus, et a mare de rtspunspartécai @amneéHi i ndiac il xf
suntpregtti H st cohoHttiastHe amg debemidextpe upr am
propriei anima’™i i, ~ n anal iGuphul esteaptpentrieatiréeceld s
sarci ni practice de tip pr oi esccteSup®otion.Priani m
urmare,grupul a demonstrat apt ul ct f or ma tdidactic beepretdintareé a s a
i nforma™i il or a fost calibrat pentru a stin

La ~ nt De deaesteimporfant storyboaudint-o pr oduc ®idoe ami n
oferite urmbtoarele rEtspunsuri T 1g48mM tpenttu ac a
pl anifica vizual povestea 'Hi24(86%a pentiuadolpramap r o
uHor <cadr elid (0% esfearzeemet i nalHL onal , f ol osiiOt dc
( 0%) , se f ol oseHt eacdtoiaorn,p enrut rHi 0 {@Vebnet er bulkcsaknri vn
marea majoritate aalesversiuneacce ct £, f apt care confirmt ct
ca instrument esenVHizadal 'inz ao re@a rHi z aorpetai, mi pzra
Celelalte op™Hi uni au “nregistrat valori mir
iar restul ob™i n©nd 0 %. Axa sstt e roe Z unl"Hed teeg ecr
storyboardu | u i ca instrument nar ati v 'Hi tehni c,
produc ™ e 'Hi capacitateapdevandvpltoaesul t atl

La intrebared®Ce t ehnict este frecvent wutilizat
profunzim@o au f ost of errezultate: alumitt oaaeéa mul ti pl

fundaluluiin layere separat@0(80%)b)adt ugar ea umbr el o 0(0%8 &l i s
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excluderea fundal ul ui T1p3€l2%) d)diimarea degenaloede pk um p
trepied fix- 1(4%)'Hi tramgformarea desenelor 2D in modelei3{4%).
Se obcsterevxti st £t un consentsi laipzaz @ragpae mwlitci o le

fundaluluiinlayere2 0 r Ltspuns Diist(8 ®W)H a aproape uni f

partici pan’Hi i au O reprezentare conceptual
profunzimea "~ n ani ma'H a 2D, recunosc®©nd ro
fundamenta. Toodat £, propor Hiha mict de rbLtspunsur.i
delimitarea tehnicilor2D decele3@2s1 de str ategi|i mi ni mal i ste

Din perspectiva teoriei shwideKéH b aceseiXe:
nar aHi uneaedui moabd ti ¢ adne c anrvet "Ha refdigaede x e alacii BHi |
practiceH i analkisazeac viarpicitmntateAl eger ea op Hi uni i cor e
responden™i | or demonstreazt experien'Ha pr ac
desenul ani mat) pentru construirea uealizate me ¢
acti vi t cuHitecgeragearmisofericcaunocApr ob e 0.Coo racred tasHi u i § ur
la multipland e mo nsd &r esatzhd @efH#l esaprincipiil e benzi.
ca medi u i noMan iab 9den "Hytvakifigogtendicalacunein n "He | e g e
tehnicilor modernePr ef er i n"Ha pentru mul ti plan sugere
aceg tttehhincacti vi .PLriHnl er maaeti este i mport.ant

LaintrebaredCe met odt poate fi folositkt pentri
2D sau Stop Moticlbau f ost of er L ¢ pudncsaomh it doiagrietl ael  'Hii pa
0(0%), glisarea fundaluriloffackground slidinyji 5(20%) tehnica multiplari 2(8%), nu se poate
simula mi Hcarea c aa@asaut o'an ea ¢ ed teE@@WaE. H ionia t

Analizadatelos uger eazt ct majoritatea st uden Hi

tehnicile pot fi folosite pentru a simula I
expunere realt sau observabilt | a amdesprine me
contactul cu exerci Hiile. Rezultatul aratt
di versitatea tehnicilor (Experien™a concre
fiecarealessingularpsger eazt un nivel diferit de fami/l
una dintre tehnici ca fiind domi nant LAstfeb ee a

0 b s ear wd "Hiar putea fLun indiciu pentru cei cateanosc mai multe metodeshue g Lt ur i
dintre metodei nu pentru cei carau selectab singut.t e h MNiuc te.xi st £ r Ltspuns
Awu se poate simute, ceea ce awallocajeetidersét ru deexnéHisiar.ea a

Faptul c¢ct 64% au selectat rtspunsul <core
st traesgerimen™a concr et.Ac eidt e xngctbusdemreviti as ter

P

saumetodelalidacticeseparatcaprn ci pi i | e a@n meacHi lea Hic | taista,e -
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individuale f apt c aurnei idesntoutdte nci o pemetacda |X =i mi
camer Lo, fLtrt a "~ alyvdiHzategtii Acae stte hinuicri d esuge
I nt er mbsdgeav &r ® aaucoeceptualizarea b s t estednt firmare, dar nu este
uni form distribui tgiupubn detel udem™ia soci al t

La “ntCemaieédl AenWweazt tehnica de ani ma
poveditidw fost oferite urmbttoarel e iIr3yi2%)uns u
doar ani ma™Hi a 2D per iml{@%),tehnica sutae migiun enpdctiasugra ¢
structurii narative, toate se construiesclaféel ( 0 %) , f ii empaurnee tla hmiitcet '+
care pot modifica 813 u(ctu%)a, Hiarmpowletsil ma ow e tH
exclusiv de scenariu,nudee hni ca d@&(32&Mi ma "Hi e

Analiza ripepumnd er iddfaddefexnpae rcte n Was t cuadreenr'H t
implickdi r ect “n act i (plintexte e sasldtiu efectivice tehniei difétite).
Majoritateas t u doeanuHie x per i ment at d, f entéHadade deadizacEa nt r
parte a expecroigenni’Heiivepr acme tt & cmaglearedsiructer i 'Hi Hi ¢
amploarep o v elldtfazaidefio b s er va wbdset uwddd "Blixii vdab s g32%dn t i
numktr ulconsiderarat |[£gerariul este primaiar tehnica s e ¢ u nTdoat r ukddlicarea
a ct i Acdnceptualizaraa b st deascttet pr obat £ d Aehmicafdiam aiciun £ s [
i mpact asupra structuriion@®BEEaryeagnitmaiiea f2
un storytelling coererit  ( .4AP@Jiza acestor £ s p y cadiindreronate sau extrempermit
afiimareac t stiumginiHt &« 'Hi ~ n e xtpiemd nsetn teuvli tpee dcaognocge
se bazeazti maui HiwxépteldipreppeéH Ac e st adevitr est e
implicareal i mi tsd tutd et fdtiadledax per i mentdbar eRL & @tuinwapm s e
di gital GO0 o adehoammatrree awrhori nsdewma@phiiHc a di r ec
tehnice car e i ndelkexemphrHetam,t sYpheoBhiid duAstfelst teu d e n "H
au parcurs toate fazele teoriei lui Kollgar cel mai multsuimplicatine x per o e o fHat t
obser red Hies&ka rv tma i exgenniehtaneac tniHvniconceptualizareabs t r act £ .

LaintrebaredCum i nfl uenWweazt al egerea tehnici.i
de lucru intrun proiectanime®au f ost of ertspuosmbtoarel e

f nu influen™Heazt, fl uxul de 1l1#%)y u est e

T ani ma™Hi a 2D Hi -p3D dnu(Obi)eec esi t £ post

T Stop Motion este automat i @@d, Lt Hi nu ar

T al egerea tehnici. determi nt eti2d@%)e de
T fl uxul de | ucru depinde exclidewy de sc
Anali za ripepundwerialfdrr marea ct 80% dintr
concrete cu diferite tehnici (2D, 305top Motion  'Hi au observat cor
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complexitatea riggingilui in 3D, desenul cadrarc adr u “~n 2 D Hi Stapn i p
Motion( Ex peri en™Ha concrett). REispunsurile I or
prin contact direct cu procesateativ. Un student a selectat Af
t e hnidecielaed n Hel es gr e Hi istorywdrizenlzarégnenag Cal ac el e
timp, majoritatea partici pan i IOdbrs elra aerxep erreif
dator ittt uf arpetfulleucit actk ass upr a di fpatrupoSHedor udi
moder at da rmdfsltevdite corect ct scenari ul i n
referitor la impactul tehnicilor asupra fluxului de lucru.

Referitor | a i ropn d emtr weal i zde, r é ratasbpsutArsaucl t
demonstreazt ct participan’™i i | a e xghrecademe n
ani mawi e deter miont fftlrukx valb adtee rpir o(dOu% UWpieent r u .
maj oritat eaapdat ad € m'iHo IHo i1 n "He | e aaadapetiluxubde luceu a t 1

n f unc Hiwilizaté f aexpreihd ment are activio).

Tabelul33. Ti puril e de rktspunsur.i l a -~
fiPoate ani mawia st ~“ mbunttitWweasct?omodul
Categorie Descriere Exemple Nr.

respu
Aéface proces
Pozitivel vizualizare |aj ut & | a “|[mai vizual e ]
concepte abstracte conceptelorcomplexd " n"Hel es o, Aé] 12
abstracte aratt transf (

geometriceo

Pozitvei me mor i|aj utt | a nACopi i " nv a Hi
"nvi™Hare ajvizual t, “fvizual Hi e X ¢ 5
exemple de memor ar e \

asociati viko

=

Pozitiveicr eat i|Dezvol tt cAédezvol tt g¢d

implicare gOndirea Vcreativio, Aj 5
abilitt™i llcrearea ani m:
Pozitivel Face “nvil1Aévi zual atr 5

motivaHi e/ |motivantt |AAni ma™Hi a ne

i nteresantferici ™Hi 0O
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Considert ANu, nu pd 1
Sceptice/negative nu aj utt
Neutre / comentarii |Obser va'™i i|Al think it" 3
generale frrt pozilisodo, ATrebui ¢ 5
anatomia pent
©elaborat de autor
Prin urmare, majoritatea studen™i | or au

ani maH e Hi au parcurs coerent toate fazele
cu tehnici diferite, o brse r2vheStogdVidtiagtohceptualizate a

ab st caeoodutiet e hni ca mbdutdeerxnpienrti ment are acti vt

La " ntCabar eeasstfe ptrerea dumneavoastrt:
mo d u | "n care se “nvawt anumite subodoectt ed®ed
trebuie st prezinte ursunrptezeptatenistabel@ds c hi s . RL ¢

Anali za r ppampiteaisdientl ioffi ca 12 aodadrsqppudesmomns

I mp o rvizealliH#8aconceptbrabst r act e (car e Gbhes € rncard@ eraez
‘HiComceptual i @)ardee aebxsetmmpalcut tAéf ace procesel e
n"Hel eso, Aé '  n matemati ct ar atrtk stpruannssufswnr nptor
orientate spre memor i e xhie r inevntWha rceo nacsroeoti tiit O
iConceptual idememplceaphact hvaWwt mai boi,metddap r i |
de memorare vVvDzHHmirtk spunciuastiniowtboznt ave spr e
i mplicare, dezwxletmpl| gOdktip aewni cr patesat m.cre
Cn acel aHi ti mp, cinWeéepgchke LMptnyafHi e deo z int
exemphiuzAdédl atormigief ad e ndii'Mhi Ma@t anhe of,acfeapr
care reflectt incl ufEwmerai sen wHObEHed roeatrtdnr &
Cinci rtspundAlritliumk intusor,efebacte Bhecwayp
pentr u 0anipnoasWwibe | datoritt faptului c¢ct stud
experien ™™t rwerl erviasng un s Nbemsipoatnsgc e pbaza Abr ui a
o posibilt "ntrerupere “"n fazele " nvi™bridi

Sinteza rtspunsurilor analizate este prezei
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Tabelul 34. Di stri buHia fazel or Kol b reflectatt

Exper Observare Conceptualizare| Experimentare
Categorie concr refl ex abstra activ
Vizualizare / concepty + + +
abstracte
Memor i e Hi + + +
vizual t
Creativita + +
Mot i va'Hi e + +
Sceptice +/-
Neutre +/-
Legenda: + = p-etslaebrsauialisene vi den™Hi at |

©elaborat de autor
St uden Hi i percep ani ma’'Hi a oa rumamakditees d rhe
di f énrpiodedstd e r efTbe eonWlij ®r i t atea au parcurs cel
ciclului Kolb, iaruniinu au ajuns |l a stadiul de gener al
i ndica o nevoie de sprijin suplimentar pent

Hi observa™i a refl exivt, promov@mad350 i mpl i

Tabelul 35. Beneficiile ani ma'H ei “n ed
Categorie Descriere Exemple Nr
i Stop Motiord e z v o | t { AStopMotiorst i mul eazt
o - . . o R
o creativitatea prinrealizarea¢c r e at i v i D eazt veoal étot,
S -
E o personaj e, e&.gcreativitatea, APentr u 12
7o creativitt™iio
s o El evi i parti gAEIl evi i parti ci
T .
: procesul de c¢construind per sgd
-~ C
> .- ac™Hi une Hi exAéi mplict activ|6
c — .
O a “nveHas np rmordt rpr a
S o |StopMotionaj utt | {AAbilitt™H de |
E - S |dezvoltarea gAédezvoltarea gd
2 < 8
S o ‘_g lucru n grup col aborareao 5
-l (] o
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Elevii trebuilAédezvoltt goOndi

[¢]

: paHi. ani ma'Hijlabil i ttéL™i | e addee nc
© pr obl e me dd cechrg detalii, rezolvarea problemelor

(S an a ruailddvizuale 5
)

o o Oricine poate participa, chig Aé de st ul de accéd
%%é ftrt experienskill ul per sdadamd
DG:N) g_ tehnol ogi e cqgsttLtpOni i nstrumg3

Aé mbuntt it ™Hesc e

% © Incluziune, explorarea Aéposibilitatea

"‘é § perspecti vei , metodede aexprima vizual un 4
8@ bazel or ani mgmesaj o, Alt teagd
% 8 DIy techniques they wouldn't have

consi dered ot her
Stop Motionnu este relevant A é s st dskzh dz daj |1

g pentru unii stftejddes ¢j2d HJ
‘E’ design) A. . . st apnuest teloo n
'%_ necesar, mai al e
© de jocuri o
©elaborat de autor
La intrebared®Cum a Wi evalua I mportanWwa ani mawi

met odel e tradi?i oanaflestdepr mpreswtar 8cal a Li ker
trebuiau stfealt et dHalped forca n anp Bk $ @ waudistnibuitine s
felul wurmkttor: flolar(t4ed Y%palparen 1)aeBl(1@%)d at oc | mpor

(val oarea 5). Val ori | e-4326%),34 (Hl 6 %4B(12M). f b st

Analizamaj or i t t™Hi i r Lspunsnarjiolrdrt appeerami(tlel ast
ani maH a foarte importantt, fapt care suger
cu animaHia “n procesul didactic, fie prirt
propriei amimaiHpat Hinaexepaci Hi il e creative
i-a ajutat st " n'Hel eagt maExpleirne nsS'EHDIxsoaich &
refl)exiSttudesnéHi eccareomii unea doi consi der t
fiind i mportant, recunosc utilitatea acesto

cadrul proiectului de&Stop Motionau r ef | ect at asupra experier
general t at ©t de pwffeaObisee vamwmd)@t retf | xonvdz
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Cn acel|l a®Obtspumpurile studen™i |l or care at
experien™He concrete suficiente cu nar a’H une
nu pot conceptualiza utilitatliia @aonamapH wal iF

delafazObs er vaWispre famddnecxeipvttual i ar eCAbsansambtb

respunsuril or demonstreazt ct majoritatea s
inpropriulproceal “~nviE™HLri i, i ar minoritatea manif e

La "nt€Cebaresatda, "n opinia dumneavoastrLdt
Motion “n educaWia OcolkaspiunsArgume mtua Wio sit de

Analiza rpepwmngs er ama@bri matela coStagMadienr £
contribuie ladezvolareacreativit.t. ' H{ apr oape jumittateUdi ntresp
considert ct aninmaHaa esersnentarep i a édiaitatr i t £ e x|
saledei mpl i car e duldidactit@o |" anb oprraorceeas 'Hi gOndirea
frecvent ca avantaje secundaré¢ € medi ul ui i novativ . Oet daridiv Lt $
studentaafirmatc tehnicadea n i m@topiMetiomu est e r el €wadnld. pent

s{GAYdzZE I NBF ON

=Oy @NGi I NE +OhA

A 11% 39 LINJ Od A ON

= dZONHz ny SOKA

9%

= Dezvoltarea gandirii critice /
rezolvare de probleme

=1 O0SaroAt Al
LISy G NHz G210hA

Alte beneficii / perspective
specifice

Opinii negative / critice

<

Figura342.Des enul ani mat ca mediu i novat

©generat de Microsoft Excel
12 (33%) din numtrul t otaal idmeplsitcuade rc'din Hit
creativ, folosind tehnic&top Motioc a medi u de “nvi™Hare pentru
acel aHi ti mp, Hase rtspunsuri reflectbt ~ ny
i mpl i carea pr apcrt’inccte r(ccke ie xreenppeltua,t e, mi ci aj
Rbspunsurile a cinci studen™™ care Saop su
Motionpoat e deveni un medi u Eiduebservat £ "Ha k p elacwe in i
ingrup poate fi consol i datribditeHpmniestareaanorine siratkgie a
de lucru. Al ™ cinci studen™i, care au evi

ridicat de dezvoltare cogniti vt 'Hi met acog.l
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LaintrebareaConsi der awi ct ani mawia ar trebuli

Gcol9 ?studen™i auNurREspunsubDa, sunat B3Parti za

Tabelul 312 Ani ma™™i a ca metodt de “~nvdi”
Grup Fazele Kolb activate Caracteristid
Experi en’™Ht Au experi ment
DAi119 studen™HObservar e rived aplicabil
Experi ment ar €
NUi6 studen™i [Conceptual i zgOpinia se baz
(ftrt Observgpersonal e, nu

©elaborat de autor

Faptul ct pestpearttriesip mpeajna’Hitbtu n intdiordturcer e a
un consens puternic privind beneficiden i ma "Hi dakcilitgp e 'nn "Headneepteor absiracte
W col aboralnemodocecbapbanapdHi @ea transf or ma
de f,bzolkagi e, c hiimneresddtel oa sathli omaothiees t e r el ev
toate materiileiaract i vi t t '"Hi Il e di dactice cu nar a’Hi uni

LaintrebaredCn opi ni a du mn ewMotogptoratt ,e a nif nhauiei nai a
studeosbangariiespandHdidtori buit "~ n felul ur

T da, pentru ct "~ ncurajeazt gOnd2(dtea cr eat
1 nu are un impact semnificativ3 (12%)

T poate fii o distragere de-" hatédndubre d(é%)e t r
T ofert un spa™Hi u sigur pentru exp(8onar ea
T nu sunti2¢8gur (L)

Din perspectiva Teor i eal | suti ueeodifddit,Ceiosarei | u
pr ef eradcomadatdrigunirhne di at i deil e "~ n pract eoterr(iseenHi
CO N c rsauéexperimentareac t ), iartcei caraustiluldi v e r guet mai activiloob s erav a Wi
re f | elek p & tacoenncWw Reritra aceste categgi&topMotiono f er £ un medi u
stimuleazt rezolvar e@n caeal askhillatorta opipat, o bpleenmer
obser var eddoncepf U aelxii ver eentrusednalimidedednaihte de a le aplica, iar
convergencslinicept afbr & dreeme raibmset nrtaabrirehamare,Stopi v L .

Motion constituieun mediui ncl usi v pentru to™H ,. i ndiferen
Cn |linii generale, majoritatea participa
ani ma'H ei pentru stimularea creativitt™ i (-

de "nvi™Hare este pentr u etao dtleb %)t ipleurcielpee daeni’
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ceea ce sugereazt diferen™He "n stilurile de

Din perspectivit didactickt, rezultatele ob"Hi

gyt -

nvi™Hare prin nar aHiiiuncearva zpurad fLe rpte nsttriul wlt uadc

eficientt prin care este " ncurajatt refl ec
convergent. Medi ul inovativ de “"nvi Hprecofae
oportunitateade-#dli t est a i deil e fLtrt teama de eHec.

La “"nt€@badeadAs credeWwi ct ar trebui st
pentru a?b6j] rfspurdauidstribuitadtie: d)daartdidésblr(44%), b)
ocazionali 11 (44%),c)rareofi2 ( 8 %) , djl (U4 &i) odHat £)0. nu s unt

Din perspectivateorieiluiKollts t uden™Hi i car e foartedesela@c pat c
i ntegr al cicl ul experawenchrdi.nExperdesnéHeld le
i novati v (fda&zEd pAk He n&)t, cdaauc rokbitster vat efect el
nvtifetaOb s e(var e rceofnlsexdievt©nd ct utilizarea |
nvi™Harea datoritt frecven'Hei ut i (Tab31B).r i i p

Tabelul 313 Cat egori i |l e pr i niabintebare ddattudind s punsur i

Categorie Descriere Exemple

An i min'tidactica | Crearea mediului inovativde | A H i ntroduce an
Hol ar t “nviHar eisterieHiHlcompl ement ar £t d¢g

I i mbi strtine/multe discipling

Crearea de proiecte | Accent pe proiecte practice (A'H adtuga mai m u
practice Hconstruire c o]organizaatelieretematiceunde ele

tematice medi ul ui i nov|st creeze ani ma’

Dezvoltarea Studen™i i sub|Ani ma™i a nu numa3
creativittcreativitt™Hi i|tehniceodopp HhdeHed

abilitt™H ljlcomuniHcbt abor |alegedint ehni ci €0

Necesitatea instruirii A. . .cursuri sau

rofesorilor pentru a folosi entr u rofesori
Formarea cadrelor P P P P

. . eficieninpraiectaltegst poatt “~ nviHa
didactice

di dactict ca instrument di

LecaH of er i stude

de a studia Hi q
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Libertatea de alegereg St ud e n "Hi i pro|ldirec™i il e “~n ca
Hi persondgel evil or st a|AAs s tlad epospilitatearsa
ani ma™Hhe " n flal eagikmadH au 3d
Acces Hi fllntroducerea |AAderio | ec™Hi e de
gradual t cu opHi uni pelobiectul-9gpiHaonal
Rbspunsuri|Studen i i car |ANu aH i mpl ement
sau nesigure introduce ani|AHabar nu amo

©elaborat de autor

Cei car e @azionabasipuresd I[fect at asupra exper.i
echilibrate, reflectt asupra avantajelor Hi
moder a™Hi a este chei a Hi conceptual i Qbseavaree u't

refliextiengr aGanceaepf aalai)z.arRer iAb surrmearte, st uden

ale ciclului Kol b, i ar rtspunsurile refl eci

La “nt bDebara@iAfi director de &coalt, c
ani mawi ei “~n Orc,0adttPdeAr’gdiuimeau awktspuns evid
nvt™HLrii (faza Experien™Mt concrett), au re

(faza Observare reflexivikt) Hi au pr ompdis “ap Iir

mul te discipline, precum fizica, biologia,
crearea de proiectegrc t i c e THi ateliere tematice subl i
procesul de r e&tbpiMatiarHe auahiniMeHes!| ol oar ea r
consolidare a cunoHtin™Hel or prin i mplicare

Cn catDeegzovroilat afir ea creati Wi seWi nc&udacabn
cudesenul animatian i pHiocacte s e de refl ec™Hi e referitor |
de " nvi™Hare cObsar a dr gAd e & i Farthakgikeadrélor didactice
este caracteristic celor care au observat
ani ma'H @ObefeircviagrelLrét eat & & mgp e rperaandligagneedilili
de ~ nvh "Haarea pliruni vizual e sunt men'Hi onat e

direct ankExmaéHiiae n(ta zoaacredHt etat ref | ect bt ul teri

stiluri de lucru (observare reflexivik), iar
sistem educa™™ onal mai f | exiCoinlc €Hpit uvaadl aipzt aarte

Sugestiile privind accesul gradual THi fi
dorin™Ha wunor studen’Hi de a permite el eviloc

progresive. Acest tip de propunere corespunde procesului de experamere act i v L,
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ar avea posibilitatea st testeze volunbar
formk iniHi alt de "~ nvEXHaeri eny.bbh aeit netek di |

Cn contrast, studen’ ™Hi i care au oferit |
probabil, absen™a i mplicktrii active “n pro
Kol b, acest tip de pozi H onaabsteaatobcfiodantt
rigidt, ne "  nsoHitt de experien™™HL concrett

"nvi™Hare ca parcur gumciduc Himpil mp | @ & @ e @ € dadhdiirhi \a i

presupuneri sau convingerigex i st ent e, nev.ali date prin pra
Prin urmare din perspectiva teoriei I ui Kol |
observt ct banda desenatt Hi desenul ani mat

de constituire a unui Pmegdgunernbeat ov de bavx
ob™Hi nutt "~ n cadrul real i ztr i i ecreareaonui'mediul or
i novativ de “nvdiplane cu rrdarea Hii umriogwiizualee ¢
Implementarea a rumiiltualee st e per ceput dedeeaz vo | d maret w@anictc
cognitive, c reemaot’Hi \vomra lHée esx@eir o e n "HL concret

conceptualizare abstractt Hi experi mentare
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3.5. Concluzii la capitolul 3

di ct de
t eonoidel ’
de

const ¢t

dact i constrmanma& Haumi -
Ulbi

p rwif zwalrt, ,

Tehnol ogi a

pe
proiectatht

Ko tcdirb drel sic re xep earci teinvHli ta
cchi ge xtpael rki emiCadpha r t i
i zwrrear a Hildeeaideewdii z
bazt estud tcakt erl edetérmimteddtarpi a c istuantt e a d e,cardpbateb e t
fi anal i zat tz tc ac rfiatromyh editée naddba.| iIAl f abet i zar ea
n c-ongat intfél. a |,
ude
ndi

ucr u i

bazeazt

met odol ogi c n real

construct car e |

u gOn (

ntegreazt

ncl trei etap

Experi mentul pedagogi c i

v i deacaitict .f a v
ndidviddwali
zat r ol “inn tceolnisg e nu"Her i e .aa ratai r f@ibHs iauar
i nt el isguebns'Heiit uaidefiomintétad cvid dt litd Hiril uelihi o aot

abilitt™ i de tick |

| ni,l&etapd de pretestase, f 0 s ta stuengtitutdd ul i

in acest scop au fostentificate subiectee pent r u |

incareafosa nal i ul

utilizar ea

dezvoltarea gOndire cri

Competente:
/7 Patticiparea la realizarea unui proiect de animatie (2D/3D)
/7 Utilizarea instrumentelor digitale (soflware de animatie)

Intelegerea fluxului de productie (storyboard — animatie — randare)

____Abilitati, deprinderi, indemanari:

Desen de baza si ilustratie
Experienta Manipularea personajelor si obiectelor
Concreta (EC)

Respectarea indicatiilor regizorale

Competente:

Aplicarea principiilor in proiecte noi ~=—._
Testarea diferitelor tehnici de animatie
Optimizarea procesului de lucru

__ . Compete

Abllitati, deprinderi, indeménari:
Analiza critica a animatiilor realizate

Evalu

Experimentare
Activa (EA)

Lucrul cu software

cami, ntmului $i expresivitalin

Rezolvarea problemelor tehnice
Adaptarea stilului la cerinte

Valori

Cunostinte si experiente metacognitice

S
Alte criteriiz /
yZ

Inovatia in executie

Eficienta work flow-ului ’ !
Competente: '

Calitatea produsului final (animatia)
intelegerea principiilor animatici

Construirea de concepte vizuale si stiluri
Dezvoltarea ideilor narative A

i, indemanari:

vizuale

Figura 3.43. Modelul conceptuald e s f LaHurr aait e roedillor d ei

vizualt Tn baza Teoriei lui
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Coerenta s

Identificarea erorilor tehnice si artistice

> Abilitati, deprinderi, indemanari:
Autoevaluare si feedback constructiv
Observarea detaliilor (timing. spacing. fluiditate)
Compararea cu lucriiri profesionale

 Alte criteriis
¥ ea de a identifica imbundtatiri
Clarit obs

g ilor
Deschiderea la feedback

Alte criterii:
Originalitatea ideilor

tilistica

Capacitatea de a transforma idei in concepte

nvi™Har e

Kolb
© elaborat de autor



In cadrul experimentului pedagogia fost studiatmai multemetode inovative la cursurile
Stop MotioriHi st or i a, Amrn enawmern eal i zarea unei mini
individual, testele online, dezbateri interactiteh e st i onar d eDovadaiacestoe H
i novaHi i este-udf esniudiend | foeedlcacle evi den Hi
pe activitt™H |l e de construire a peandsomHa| el
metodelor vizualen care se " mbinkt teoria cu practi
creativitt™™ i, a abilitt™ |l or artistice Hi
printro met odol ogi e didactict fundmrealtatt pe

La culrstudr iAadoanmma®del ogi a didactict es

nvt ™HLrii experien™Hi ale dezvoltat de Kol b.
de <ckttr e sutnudpernotc epsr icniterl i ¢ ce I mplickt expe
concept al i zarea abstractt 'Hi experimentarea ;i
di mensiunile cognitivtk, met acogniti vtdi, for
competen™Hei de alfabeestareepremnahtat Padeee
exprimarea opiniei studentul ui referitor | .

La c uStop MdtiodA met odol ogi a di dactict este
nvie™HEr i experien™ ale. Acest mo d e | pune
opiniei studen™ | or referitor | a i mpl iic’Hr e
didactice colaborative este importaneav i d d o HtL aa) ex e r i e n Wae xceornccir’

creat iob)s ediv abvw)i(aa nraelfilzeax icwti t i ckt a procesul ui

CONCLUZI | ﬁl RECOMANDI RI

Tezadedoctoi Banda desenatt &Gi desenul o0amirmatc ac
expl orarea Hi argument area fundamentel or e
desenul ui ani mat ca medi i i novat oare de ~ n
Scopul a fost reabieati pe i@l earaonent oatr ted iei
a) explorareafundamentelor epistemologicé e el abor Lr i i 'Hi di ser

desenul ui ani mat ca medi i i novatoare de

bazt, a tehnologiilor asoci ate Hi a i mp
by st udi ul di ver si t jpentruproidctarad ii d d cotri @te daa groed i

de " nvi™Hare cu acceindempti faill d abead i 'Hiaraema \

teorii, pe baza ctrora vor fi construit e
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c)proiectarea, el aborar ea Hi validarea mo

inovativ de “nvi™Hare pentru studen™ii di
care st sus™Hi nt integrarea susm.enabil £t
| pot eza :Da thhaentdtar idiesenatt Hi desenul anir
de " nvi™Hare "~ n f or maunaaac esHtuidae n "Hlil ovro rl al eaznvi on
conceptual t, g©ndirea critickt, creativitat:

Explorarea fundamentelor epistemologice n per s p e cptsiivhto If d d iocsto,f iy

cCibernetictptBlr mmbeagemnmnibalet va o nout paradi

trecerea de Igpedagogiac ent r at £t pe i magine stat, caxdtat
schi mbarea modul ui de goO©ndir e, percep Hi-i |l o
educativDef i ni "Hi a medi ul ui a evoluat de | a conc
de "~ nviHar e, aeéel enati©ncdomp | ek bar AHi centratt
el evul ui/ studentul ui 'Hi pe i mplicarea acesH
nvtk Hare integreazt diverse tehnologii, pr
procesll de instruire f aci | it eazio mpeld @ndHerlsabae .Mmat t Hmpop da

acestuimediuc u sau ftrt eaear aMHaosf owmkuahef unc™i e

educa™Hi onakse, cadapn@udia noi | tededidastiter ument e

Banda desenatt reprezintt un mediu inova
permite deptHirea barierelor | ingvistice Hi
Cn Republica Moldova banda desenatt este ¢
special, datoritti tbustHr abe de Bengi udPsenat
Ahi passteBCSH®ineldd. Cnst, pentru a analiza i m
inclusiv in Repultica Moldova, este importantaa bser va c¢ct princi pi il ¢

desenate au rtmas acel eaadschimbatar caracteri s
La etapa actualt, Cn Republ i imanulMeR? dfost a

lansat proiectul Profesiile Viitoruluj iar incepand cu 1 septembrie 20281 fost introduse

laboratoaré n uni peirsité H ar e 'Hi l a Universitateec

Chi HHMHdes¢chi se speciali tt™™Mi noi ca Ani ma’'Hi e,

au avut scopul dealorificap ot en ™Hi al ul creat pveakngend&r aH

Desenul ani mat reprezintt o formk de art
mi Hcar e, reali zate de obicei prin desen sa
transmite un mesaj, deseori duii dpadtr ee blamna
desenul animat se refert | a format , povestrg | i t
banda desenatt utiliz©nd, de regult, 0o pove

animat transmite nafi@inea prin succesiuni de cadre animate, diversificate cultural.
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Cu toate acestea, desenel e ani mate pot f

2D, inclusiv desen anim&top Motion , ani ma™Hi e 2D digital&t, an
ani ma'Hi ei (ani ma'™Hi e amer i cant, madoldecambinageae u r
tehnicilor de anima™Hi e (ani ma™Hi e puextc e pfH

determinatede ul t ur a ani tehaiCHeédeei ,c r'enarteo aat emedi ul ui i

aplickt principiial’H efi uTedtausidirctead tei lai aari e ac e
medi u inovativ de “nvi™Hare este insuficien
tehnologiile de realizare a ani ma™H ei au ev
desenaremdividualaf i ectrui cadru, este mai pu’H n comg
comparati v ®Hu sariimbHireead3@aracteristicilor

Teoretic, paradigma “~nvi™Hbr i vizual e s
(teoria behavioristt) Hi pe principiile co

ipotezele secundare, au fost studiate specificitatea cursurilor latora ni ma "Hi e i |, |

vi deo 'Hi Stop Motion, constr®©ngerile teorie
pe educabil (noh i neari tate, “nvi™Hare activit, mediu
Ulterior, a fostela o r at model ul didactic al medi il or
proiectate demersul experimental Hi tehnol o
Tehnologia include trei faze: per o d u c "Hi e, porrooddwcc Hili ee . Hi post
Proiectarea didactict a unui paguijpoteze:i nov at
H1: Banda desenatt Hi desenul ani mat facil
H2:1 l ustra™Hi a de personaj pentru reinterpr.e
sporeHte aten™™i a | a detalii 'Hi contribuie

H3:Dact met odo N osgioar icadeasnuiemegpiriodiect att pe ba

atunci studen™i i vor “n'Hel ege mai bine evo
capacitatea de a aplica cunoHtinHele teor el
H4. Dact met odol o g iStap Mbiiodnaledé moddlul ravizuit walrlus Kolb, u i
atunci studen ™Hi i vor dezvol ta mai eficient
capacitatea de a finali-paodocpHpeiodatcpbetani
Val i darea ipotezelor prin date statistice

pe modelul lui Kolb sau pe modelul extins constituie un demers solicitant, dar metodologic solid,

care optimizeazt pr oces el ativerale gducatdiliiorydemonstnand i v

o eficien™ML superioart comparati voprciuma tirpadte

a fost wvalidatt prin dout studid. de caz,

experimental sunt serfitativ mai bune comparativ cu rezultatele grupului de con#ohbliza

datelor statistice vi den™Hi azt creHt erea perfor man'Hei s
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accentul ui pus pe metode didactice inovat.i

ur matt de o stabilizare | a nivel ul maxi m,
metodele inovative utilizate au avut un impact pozitiv constant, wabi | i t at e a
perforqaaméeadiuss treptat 'Hi studen ™i i au atin
parcursul intervenH ei di-dacatcet Pbandar dae
ani mat) a favompitaatl £t" coh'sldaraemda tLcomce i mp, ce
Ipotezaadouasugereazt ct profesorul poate i nfl

evaluare a produsrel medist udeoiHat ov det Ff nvdi’
demonstrat personaj ul Droopy din peri deada

personaje inspirate din acesta. Datele au fost colectate-primtr AChesti onar de

principiilor ani ma™ib5e)i. cAnaasliiczead acrua tstc ad Lt eLn
principiilor acmamaaH est el asinceputMi Hca f | ui
sol i d, Cu propor "Hii corect aplicate. Toat e
considerate coerente 'Hi credibile. Dr ote py
sus Hhnutt de datele colectate: valori medi |
facilitat observa'™i a Hi analiza detaliilor
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RECOMANDI RI

1. Cursurile teoretice cu specific vizual (
trebui e proiectate didactic “"n baza mod
facilita reflec™Hia "n g©ndirea critict

2. Cursurile practice cu specific vizual (de exemplu, Stop Motion) trebuie proiectate didactic

pe baza model ul ui extins al “nviETHEr 0 e
dezvoltarea abilitt™ | or soft geapcetamocae
elaborarea produsului finali zavi de competen™Hel e digit
3. Mediile vizuale narative se preteazt | a
i nterdisciplinare Hi transdisciplinare.
competen™Hel or de col aborare, resopronsabil
4. Sustenabilitatea mediil or i novative de
cursurilor tematice, a atelierelor 'Hi p
5. de formare axate pe tehnici de el aborar
bazatt pe model ul "nviETHET 0 experi en’H a
"nvi™Hare “n care sunt el aborate proiect ¢

Banda desenatt Hi desenul aoo0ompeéet plabetsgel det
vizuale intoate programetee ~ nv £ "HL m©nt ddeste medinowativedesr € mtv|™H

contribuie la interpretarea mesajelorvizudlée | a dezvol tarea goOndir
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Figura 2. Imagini antropomorfice in cultura Cucuteni-Tripolie
©dupt Bi kbpe4at242 201
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Anexa 3. Ctr Hl e cu benzi desenat e
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Figura 1. Personajul Yellow Kid
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Figura3.AThe Yel |l ow Ki do, 27 Decembri
© d u Richard F. Outcault

Anexa 5. Exemplu de benzi desenate de Richard F. Outcault
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Anexa 6. Superman
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https://www.smithsonianmag.com/smart-news/original-superman-is-now-the-most-valuable-comic-book-in-the-world-180984125/

Anexa?. Bat man Hi Robin (1939)
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4

Figura 1. Batman in seria Detective Comics

© d u pNarvaez Juliana
B

Figura 2. Evol u™Hi a personajul ui Bat m
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https://batman.fandom.com/wiki/Detective_Comics_(Volume_2)

Anexa 8. Banda desenatt pentru educa’Hi al

Figura 1. The Amazing SpideiMan #96 98, 1971

©d u pKelley
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THRILLERS!,

Figura 2. Coperta seriei de aventuriThe Amazing SpideMMan (1963- 1998)
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Figura 4. Fragmente de benzi desenate Mutts (5 septembrie 1994)
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https://mutts.com/products/strip-090594?variant=41123902029981

Figura 5. Fragmente de benzi desenate Mutts (23 octombrie 1994)

©dupt publicawii

Figura 6. Fragmente de benzi desenate Mutts (5 ianuarie 1997)

©dupt publicawii
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https://mutts.com/products/strip-090594?variant=41123902029981
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Anexa9. The Arrival, autorul Shaun Tan (2006)

Fig. 1.Copertact r "Hi i
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https://shop.migrationmuseum.org/products/978-0340969939-shaun-tan-the-arrival?srsltid=AfmBOooDXxPo0cgrisDyu7hlGa32mR1zCETQguQ9YZchNYeRh3lHeNf9

Anexalo.Desi gnul personajelor pentru benz

FRad

Figura 1. Siluetele personajelor

©adaptare dupt

C

<
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Figura 4. Selectarea schemei de culoare Tn designul caracteru(ai, b)
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Anexa 1. Benzi desenatel e

"5 ok

ar t Reéguablica Moidova

Figura 1. Benzi desenate délexei Grabco

©adapt aGebcd upt

BANDA DESENATA PENTRU @UNTILTHEVERYEND

Figura 2. Benzi desenate de autoare
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Sep

- 2023 -

15 September
M 1,497

Media Azi cartoon. A stressed minister
and conference vocabulary

.
: Agriculture Minister Vladimir Bolea got to swear at a journalist
L £ ata press conference where he invited journalists to discuss
A topical issues. He thought nobody heard him, but everybody
4 f did....
M TR
'l A
Figura3.Bandt desenatt (tematica agri
© Media Azi
Mar
- 2023 -
14 March
INVESTIGATIILE VOASTRE # 2,028
SUPTE DIN DEGET! Media Azi cartoon: Mayor lon Ceban,
), angry at the press that addresses the
L2 city’s problems
R =)

At the March 13 meeting of Chisinau city hall services, mayor

lon Ceban dedicated part of his speech to journalists who

Q Q v@ Q ‘ address topics related to the way in which some...
¢ S |
@ ¢ ¢
desenatt (tematica admini st
© Media Azi

Figura4.Bandt
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May
- 2022 -

13 May
#2422
Media Azi Cartoon. Do You Have Any

Troubles with Digital TV? The Minister
Will Help You!

The transition to digital TV was supposed to be completed in
2015; however, it was postponed countless times, including

due to the fact that viewers who owned old TV sets...

Figura5.Bandt desenatt contemporant (temat.
© Media Azi

Feb
- 2022-

21 February
M o7
Media Azi Cartoon: A Journalist’s

(Non-) Admission to the Meeting with
the Prime Minister

Last week, Prime Minister Natalia Gavrilita paid a visit to
Ungheni, where she held a meeting with the local public
authorities to discuss their problems. It was a perfect

opportunity...

-

Figura6.Bandt desenatt contemporant (temat.
© Media Azi

Aug
- 2021 -

18 August

ECHIDIST - M 1,366
TELEVI bl ‘
tuwe | Media Azi Cartoon: TRM “Makes

Overtures” to the Government: The
New Head of the Parliament Was
Greeted by an “Entire Procession” at
Moldova 1

Igor Grosu, the new President of the Parliament, has recently
remarked in an interview for a private TV channel that the

attitudes of Teleradio-Moldova representatives changed since

he became the...

Figura7.Bandt desenatt contemporant (temat.
188 © Media Azi



Apr
- 2021 -

22 April

M o612
Media Azi Cartoon: Prohibition to Film
Deforestation: Moldsilva Saws off the
Branch It Is Sitting on

Caring for citizens and green spaces can result in unexpected
decisions. This is just the case with the Moldsilva Agency,

which has decided to prohibit access to and filming in...

Figura8.Bandt desenatt coneempbgackt (tem
© Media Azi

Anexa 12. Diversitatea benzil or desenat e
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P Ik

Figura 1. Benzi desenate japoneze cu patru panouri, publicate de obicei in ziare
© Media Azi
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https://www.c2magazine.mo/EN/blogs_info/107.html

Figura 2. Fragment din ADemon S| ayeranmKi me"
© Demon Slayer: Kimetsu no Yaiba

Figura 3. Fragment di 8ovsVeéhiteiweh thte &edbHeon z i de
© Snow White with the Red Hair
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https://www.imdb.com/title/tt9335498/
https://joseinextdoor.com/2016/03/29/snow-white-with-the-red-hair-episode-24-series-finale-review/
https://joseinextdoor.com/2016/03/29/snow-white-with-the-red-hair-episode-24-series-finale-review/

Copsa gt od Mater il

Figura 4. Manga HitafHi melepent nuacop

© Anime and Manga Coloring Book for Kids and Teens
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https://www.amazon.com/Anime-Manga-Coloring-Book-Teens/dp/B0CJ4KB8BC

Figura 5. Carte de colorat anime

© Anime and Manga Coloring Book for Kids and Teens
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https://www.amazon.com/Anime-Coloring-Book-Stress-Relief-Japanese/dp/B0CQJZD3L9
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Anexa 14. Datele statistice | a un AChestionar
privind cea mai reuHi tt |l ucrare reali z:
O
&)

D 3 = ©
© ) O @ E T
N = = = 9 © ]
© a 0 c Q — > - - o)
£ § |5 |3 |2 |2 |2 | |§ |8 |¢

& |8 S |E |5 |5 |8 |8 |3

L N | O sz |& | & g = |8 |& | &8
1 0 0 2 2 1 1 2 1 3 1
2 3 0 2 2 5 3 6 0 11 0
3 5 8 13 13 8 5 6 5 5 4
4 14 12 10 7 12 8 12 5 5 17
5 10 12 6 8 6 15 6 21 8 32
Modul 4 4 Hi|3 3 4 5 4 5 2 5
Mediana | 4 4 3 3 4 4 4 5 3 5
Media 4.03 | 4.13 3.53 |3.53 353 [4.03 |344 |4.41|3.13 |4.31
Var i @
standard | 0.92 | 0.78 1.12 {125 |1.12 |1.13 |[1.17 |0.96 |1.36 |0.92
¥
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Anexa 15. Datelechestionarului i Eval uar es&to@l eMpitalotn. Conf |

I dei Creare_za

propuneri |[Munct e decorurilor Edita Organi z

creative de ani | /personajelor sune comunicare
Al 3 2 3 2 2
A2 2 0 4 0 0
A3 4 1 2 0 1
A4 3 1 2 0 0
A5 4 3 1 3 3
A6 5 3 4 3 3
A7 3 2 3 0 1
A8 5 1 5 1 2
A9 6 4 4 4 4
Al0 6 4 4 1 3
All 5 3 0 0 2
Al2 4 0 4 0 0
Al3 5 1 4 1 3
Al4 5 3 4 3 3
Al5 3 1 1 2 1
Al6 4 2 3 0 2
Al7 4 3 4 4 2
Al8 5 4 6 4 1
Al19 6 3 5 0 4
A20 6 1 4 3 3
A21 5 4 4 4 4
A22 4 1 3 2 0
A23 6 4 5 4 2
A24 6 3 4 1 2
A25 5 3 4 3 3
Media 4.6 2.3 3.5 1.8 2.0
Valoarea
ma X i 1 6.0 4.0 6.0 4.0 4.0
Devierea
standard 1.16 1.31 1.39 1.58 1.27

Anexa 16. Criteriii de anali zt a cel el ma i re
Tabel 1. Real i zarea manual t a Zoc¢
Criterii Experi ¢ Obs er v gConceptualizarea| Experimentarea

concr e refl ex abstr a/( acti vi
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. . Coeren e - Ajustarea
Redrﬁggu?bcilmw secven e:gfi?c?rﬂggrﬁ?m rin(éining'recilcnieg cadrelor pentru
desenate P P fluiditate
. . Analiza Desenarea
Expre_s[wtatea Intensﬂ_atea formelor i Nt en Hi T es tar eg
mi Hc Lt r gesturilor . In zoetrop
exagerate mi Hc tr
Claritatea Observarea Stabilirea Corectarea
desenelor Forme lizibile detaliilor scheletului cadrelor neclare
ambigue mi Hc Lt r
Tabel22Real i zare unei compozi "Hii “n tehnica
The Astronomerds Dream (1898)
Criterii Experi ¢ Obs er v gConceptualizarea| Experimentarea
concr e refl ex abstr ac acti vi
. N w Ajustarea
Atmosfera Construirea Observarea [Cn ™Hel ege c g) mpozi
f ant as| scenografiei | efectuluiteatral Mélies pentru iluzie
. Crearea . Generalizarea | Experimentared
Teatralitatea | Analiza incipiil N,
esturilor personajelor expresiilor principiilor cu miH
9 decupate teatrale exagerate
Coer en "Ha Asamblarea Observarea r: tiﬁlllcl)rredae I:aﬂlg?r:fé%?;?gr
1 elementelor armoniei 9 . e
C 0 mp o z i| pentru fluiditate

Tabel 3. Crearea unui personaj in tehnicaCut-out bazat pe filmul Humorous Phases of Funny
Faces (1906) de J. Stuart Blackton

o Experi ¢ Obs er v gConceptualizarea| Experimentarea
Criterii ;
concr e refl ex abstr afd acti vl
: Testarea
Integrarea Crearea Observarea | Conceptualizareg . ) .
. . . . timming-ului
umorului animate reac Hi e gagului 4
comic
: - A r
Experiment Explorarea Observarea Stabilirea for rrfgf(;[? ?r‘uru
grafic materialelor | t r ans f o| regulilor de stil b
efect
Inventivitatea Crearea Analiza Cn "He | e d Testarea cu noi
desenelor variantelor di ferer exager{ expresii
Tabel4Exerci "Hi u inspirat de £mil e
Criterii Experi ¢ Obs er v gConceptualizarea| Experimentarea

concr e

refl ex

abstr acd

acti vl
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Mi Hcar e Desenarea Observarea Principiile Ajustarea
secven’ fluidi metamorfozei ritmului
Umor Joc vizual Analiza Generalizarea Testarea
spontan efectului comic | umorului abstractf  variantelor
Transfo Crearea Observarea | Stabilirea legilor | Experimentarea
vizuale metamorfozelorf c ont i ny detransformare accel e
Tabel 5. Autoportret in stilul Lotte Reiniger (anii 1920-1930)
N Exper.i Ob s er v { Conceptualizarea| Experimentarea
Criterii ;
concr g refl ex abstr aq acti vi
- N Reguli :
Expresivitate Tn Crearea Observarea L Ajustarea
: A . minimaliste de .
si | uet| decupajului gesturilor X contururilor
expresie
Claritat Ttierea Iqentlflcarea Ab s_t rac Corectarea
di sprop siluet formelor
Reprezentativitate Poza a Observarea Simplificarea Exguerlgtezrztgrea
portretului recunodg tritstt preci
contururilor
Tabel 6. Crearea designului prototipului feminin al personajului Popeye
Criterii Exper.i Ob s er v {Conceptualizarea| Experimentarea
concr g refl ex abstr aq acti vi
Creativitate Crearga . Obs_erva_rea Pr|n0|p|! de Ajustarea
personajului ori gi na cari cat formelor
Coer en Ht Construw_ea Analiza Reguli ale stilului T_es:[area
corpului propor Fleischer mi Hc Lt r
Expresivitate Redarea Obserya_l_rea Structura“re_a Experlmen}e cu
trtstt gesticii e mo Hi e expresii

Tabel7.Desenarea personaj el oMickeydMouse ce dupt
I Exper.i Ob s er v {Conceptualizarea| Experimentarea
Criterii :
concr g refl ex abstr aq acti vi
Originalitate Rgproducerea Opservarea PrlnC|p|.| de Ajustarea
din memorie di fere redesign tribstt
Crearea Analiza Regulile Testarea
Expresivitate exoresiilor impactului expresi distorsiunilor
P vizual clasice
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Recunoa’ Schi "Hg Observarea CnHel ed %(()artz(l:iti?gfa
personajului formei I dent i siluetei simbolice
Tabel 8. Redesenarea unui personaj iconicekemply Droopy, 1943)
W desenarea | ui folosind unul dintre cele
Criterii EC OR CA EA
Aplicarea Crearea Observarea | Conceptualizaref Aj ust Lr
principiului ales secven mi Hc £ r| principiului di nami
Coeren Desenarea Observarea | Reguli de timing Corect
mi Hc L r cadrelor cont i nu Hi spa succesive
Expresivitatea Realizarea Analiza CnHel e Testarea
mi Hc tr expresiei i ntens exager variantelor
Tabel9.Banda desenatt: AO zi din via'Ha u
Criterii EC OR CA EA
Claritatea Realizarea Observarea Structura Reorganizarea
nar a Hi cadrului logicii nar at i scenelor
Coeren Aranjarea Observarea Reguli de Ajustarea
compozi panourilor fluxului storytelling layoutului
Expresivitatea Crearea Analiza Coduri grafice Tgstarea
: . e variantelor
vi zuall personajelor emo Hi i| banda d N
stilistice
Tabel 10.St or yboard pe o temi soci al
Criterii EC OR CA EA
Clqutqtea | crearea cadrelo _Observarga S_tablllrea ) Recompunerea
mesajului social impactului i nt en’l secven
Rel eva llustrarea temei Observarea clsr?]%lﬁilci?e Ajustarea
vi zual simbolurilor . iconografiei
vi zual
Coer en| Construirea Analiza ritmului Structura Testarea
nar at i succesiunii storyboardului ordont
Anexa 17. l nstrument de apreciere a compete

pe baza Teoriei lui Kolb
Tabel 1.Scala de evaluare LIKERT cu 10 trepte
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Valoare Interpretare

1-2 Ni vel foarte scktzut |/ necore
34 Ni vel sctzut [/ sl ab reprezen
5-6 Nivel mediu / acceptabil

7-8 Ni vel bun / c¢cl ar THi coerent
9-10 Ni vel excelent |/ foarte expr

Tabel. 2. Abrevieri la fazele Teoriei lui Kolb

competen”

Experien™ML concrett EC
Observa™Hi e reflexivt OR
Conceptualizare abstr CA
Experi mentare acti vt EA
Tabel3.l nstrument de apreciere a
T o
Exerc| N3 1-2 3-4 5-6 7-8 9-10
(NI

® ﬁ\fogr(;/nteen ﬁl?:grn? lete Redare ((::cl)((:alfent cu Mi Hear
E EC reu de , erori P par Hi cateva r’nici compl e
P 9 corec . expres
m recunoscut [pr op o erori

E B

W e | Ldent (ARSI TN ECTY

«© OR janal iz incomplete unele cor e’c t|o Jtimtoate
o erorile P probleme g P

_ par "Hi a cadrele

©

. Creazt :

z ca (Nu_apl|ER i CnHel fcons AR
_ principii P a rp"Hi principiul || ogi ct i no 5 at
© P coeren

(<B) -

Ei EA Nu t es|Test eExperiment rEexperlmenta Experimentg

alternative | superficial | moderat consisf® ¢cre
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LELOCU AtmOS1Atmos At mos f
08 ® ec |A mo s f) slab clart |Af mo s f evocatoare
o O = i nc o er|reprezentat ~4: | €vocatoare |., .
£ 0 par "Hi Hi t ea
b 3
© g’ "’ NU Observ
c 5 © OR analizAnali Anal i ]Observiaj ust ¢
5 - super |par "Hi {c oer e n|lperfect
m'_qé compoz compoz
>
- _ O Concept
© 5 c Nu foarte
N.—© CA | conceptualiz Co;creelt_” g:lg?cept gggr(;?ﬁt inovator, stil
~ g = eazt P personal
S 5 o integrat
v o< -
co Nu Experiment| Experiment Experimentg FxgerlT(arnts
oo AE | experimente mirF:imaI moF()jerat re ersonalizat
azt consi s E
S o B EC Fe'He fFeHe ExereHsﬁ/e Fe He 2 )e( Hre es
€302 umor coerente presive expresive | . P
5 5@ par "Hi inventive
e o
E O .
c
2SS OR glunalizAnali Anal i Analizégﬁql:z
c s o S super{par Hi {coer en P
3 E Q¥ umorul apl i ca
5 = L ©
8 @ =2 @ Nu Concept Concept Concept Concept
3 2 £ 5| CA |conceptualiz EH' : b F: i novat
S8z S cazt par "Hi {clar coeren original
5850
=52 0 . Experimentg
g 8 A Nu , Experiment| Experiment Experimenta re cr e
O ®© AE | experimente| .- re .
' 3 C© minimal moderat . personalizat
o O azt consi s,
a Mi 'HcarMi Hc a|Mi Hca|Mi Hcar|Mi Hcar
” EC Ci ideragmentatpar“Hi coerenfoart g
c 9 L fluid{fluidtHi exp
S OR Nu obs|Obser YObser Observ'g‘gf‘nlii3
_ continuitategs uper {par "Hi {coerent . P
T ajustare
= Nu
(&) .
— CA gogc;epﬁuallz Concept Concept Concept (C):ornciepti n
o par "Hi {clar coerent 9
¢ transf aplicabil
w le
: AE 2'; erimente Experiment| Experiment| Experimenta IrExgerlrgernt:
N P limitat moderat |[r e coel.
azt Inovatoare
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Siluete

OI
N : . foarte
3 EC Siluete Sll;erte“Hi Siluete gllgeéer ep&XpPres
'z neclare (F:)Iare lizibile exDresive clar
S P reprezentati
g ve
c
o Nu , . . Observ
Q
£ | omjanariadnaliianal i iane Llcomn e
= = formele P P ajustare
1 o
s - N Concept
% CA | conceptualiz Concept Concept Concept inovator, stil
p= 6 a sz Jpar "Hi { clar coerent personal
@ integrat
§_ NU _ _ _ Experimenta
S| A |experimens Experment Eernent Sperinend e o .
< azt p
B L
= Personaj Pe;s;) n"iIaL—JIi Personaj Personaj Personaj
E EC incoereth Eeco NOSCi coerent coerentJ coeren
Ko bil 9 par "Hi creativ
S o
= Observ
'*38 or |NU ObsObser yObser yObser viHi aju
IS - pr op or|superficial [par "Hi {coerent optima a
= % propor
2T
> C Nu
c O
% g CA conceptualiz Concept Concept Concept (C)Iorn(i:epti n
L o eazt par "Hi {clar coerent a Iicab?l
@ © designul P
S Nu : : : Experimentg
o
O AE | experimente E])I(Eﬁ; ';Tent ri);%tzr;;ntent rEXSe”Teont: re cr e
© azt inovatoare
; Personaj Personaj Recun RecunoRecuno
. EC | greude par "Hi remedie le ol arl€ per f
o recunoscut | recunoscut expres
o 3 .

>
mg OR Nu obs/Obser y\Obser Observ's‘gfnl:z
o > mo d i f i|superficial |p ar "Hi { coerent . P

D ajustare
-3
© = Nu

= . n
< 9 CA conceptualiz Concept Concept Concept (C):Or (i:epti n
= eazt par "Hi {clar coerent 19
w O : aplicabil

S redesignul
o o
Q E :

AE 2'; erimente Experiment| Experiment| Experimenta IrExgerlrgernts

. P minimal moderat re coel.
~ azt 201 inovatoare




N . Mi Hc ar
o™ o O - . ’ .,
S < ° _ Mi Hcar|Mi Hea| M Healy, Hcarjexpres
e} = EC |. ~p5; |COET e
oo o o i ncoer{par "Hi 2t “Hi c oer e n complet
=<8 o P apl i ca
c =
o o :
%;ﬁm Nu obs|Obser YObser ObservAnaIIZ
- o T OR principiul superficial | p a r "Hi { coerent comp e
5 25! ajustare
C O O @®
so e[ W concont
= £ - conceptualiz Concept Concept Concept oncept,
gogg CA origin
= eazt par "Hi {clar coerent S
o 2 ®© fincipiul aplicabil
O 5 5 p Y
2352 N S
o GE) %) uo Experiment| Experiment| Experiments Xperimenty
o <3 AE | experimente |;iiar moderat |[re coe S ©T¢€
L = azt inovatoare
=
-.~J- < Poveste Poveste Poveste Poveste cpgr\:leslé?
- EC incoerparnHi Clarjr'coerenclglrt
© clar t|par "Hi .
U captiv
Q) -_— .
” Nu , Anal i JAnal i AnalizAnaIIZ
o * OR a‘nal'zsupeﬂpar“Hi coerenc.omple
s S fluxul ajustare
o N
e u
© .
s > CA conceptualiz Concept Concept Concept (C):ornciepti n
c - eazt par "Hi {clar coerent ca tiva?]t
s narativul P
® N E [ t
AE e;perimente Experiment| Experiment| Experimenta ; xgerlrélerns
o a7t minimal moderat re Ccoel. otoare
o Cadre Cadre Cadre foarte
EC Sc?r(]jfrueze p ar "Hi {coerente gggrr:nte cl are
© clare par "Hi relevante
© Obseryv
g OR Nu obs/Obser \Obser \Observiaj ust ¢
- mesajul superficial | p a r "Hi { coerent optim
o mesajul
o
0 CA cN(;Jnce tualiz Concept Concept Concept (c):OrnCiepti n
n P par "Hi {clar coerent . 9
eazt m Inovator
© Nu : Experiment| Experiment| Experimenta Experiments
- AE | experimente ;iiat moderat |re cogl & CIE€
azt inovatoare
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Tabel

ul

4 .

R e la aplicareatcreeriimb "Hi nut e

t

ma rulwia |

i zar ea

1. Re all

EC: Mi'ldareapersonajulueste
completcoerent. fluentt i 'H
expresit. Cadrele redau clar ciclt
mersului.

OR:Anali za erori
este compl et t;
corecteazt toat

CA-Aplict princi
ciclict ‘'Hi tran
un mod creati v

AE:Experi ment eaz
variaH i de cad
optimiza expresivitatea.

unei co

i zar e

decupajul ui

2.Re al

d u p-tTheG ¢

0

Dr e

S

Astronomer

EC:At mosf era f an
teatralitatea sunt foarte evocate,
efect vizual Hi
profesional.

OR:Obser vt 'Hi an
detaliil e compo
personajelor.

CA:Cn"Hel ege Hi a
stilului Mélies intrun mod creativ
Hi original

AE:Experi ment eaz

scenografice 'Hi
amplifica efectul teatral.
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3. Crearea unui personaj in tehnicaCut-out bazat pe
filmul Humorous Phases of Funny Faces (1906) de J

Stuart Blackton

EC:Fe™Hel e 'Hi exnp
expresive, inte
inventivitate.

OR:Obser vt 'Hi an
el ementel e umor
corect©nd event

CA:Conceptuali ze
principiile umorului vizual intrun
mod original THi

AE:Experi ment eaz
var i a'Hi i d euripgertiu
un efect maxim.

inspir

u

"Hi

6. Exer ci

0

EC:Mi Hcktril e sun
Hi foarte expre
vizuale sunt impecabile.

OR:Observtit cu at
continuitatea H
transformtril or

CA:-Aplict princi
met amor f osi s Hi
un mod original

AE:Experi ment eaz
ritmice Hi stil
dinamica vVvi zual
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5. Autoportret in stilul Lotte Reiniger

(anii 1920-1930)

EC: Siluetele sunt extrem de
expresive 'Hi cl
O compozi Hi e el

OR:Observi toate
propor Hi il or 'Hi
sunt precise.

CA:Conceptualize
Reiniger 'Hi 7~
n autoportret.

AE:Experi menteaz

propor "Hi i 'Hi e X
Hi originalitat

6. Crearea designului prototipului feminin

al personajului Popeye

Bot cnviuany | enidewron
nNo Shueuy Tudur cerdous
DovuposaTh Wa pucsuke.,

Popeye usupar
[TEBS Wa

EC: Personajul este creativ,
coerent Hi foar
propor "Hi i ar mon

OR:Observt toat e
designul ui ‘'Hi I
coerenHt vi zual

CA-Aplict princi
caricatur t 'Hi S
universului Popeye inrtun mod
inovator.

AE:Experi menteaz
expresii Hi sti
maximiza impactul vizual.

7. Desenarea personajelor

ce dupt

coni

Mickey Mouse

EC: Personajul este recunoscut
instant, reinterpretarea este
expresivi ‘'Hi or

OR:Observi toate
Hi expresi vitdi’H
propor "Hi il e 'Hi

CA:Conceptualize

ptstr©nd i dent.i
aplicand principii vizuale originalg

AE:Experi ment eaz
expresii 'Hi pro
reinterpretare
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8. Redesenarea unui personaj iconic

1943

Droopy,
folosind unul dintre cele 12 principii de

maH e sel e

an

EC:Mi Hcar e a
perfect pri
expresi vti,

per s
ncip
coer

OR:Observi toate
timing, spacing
ajusteazt pentr

CA:Conceptualize
de ani manidodeoriginal,t
aplicabil in contexte diferite.

AE:Ex per.i
spa’™™i i CHi
impactul vizual.

ment eaz
exage

A (
F AV| (exemply

desenat t:

9.Banda

a

student

este
per

EC:Povestea
captivant t,
sunt expresive.

OR:Observi fluxu
coerenHa panour
secvenHe necl ar

CA:Conceptualize
nar ati v Hi cod
benzilor desenate Trtin mod
original.

AE:Experi menteaz
expresii Hi sec
maxim.

EC: Cadrele transmit clar mesaju

soci al , sunt co
OR:Observt toat e
el ementel e vizu
pentru claritat
CA:-Conceptuali ze
soci al cu relev
vi zual L.

AE:Experi menteaz

compozi Hii, sim
cadre pentru ma
Hi i mpact
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Anexa 18. Di ¢c™H onar de ter meni

Al fabet i z éngevisval litetae)li B bi | i t atea de a interpr
prezentate sub forma unei i magini prin citdi
evalua, util i za MHi crea mesaje Vvizuale “~n |
Ani ma "Herg.2Rddimationit ehni ct de ani ma™Hi e " n <care
int-un spa™ u bidi mensional cu “nktl "H me Hi |t

imagini derulate rapid.

Ani ma "Heng.3CBabimationit ehni ct de ani ma™Hi e prin car
de derulare sunt create mirn spa™Hi u tri di mensi onal (cu 7“1
ani mate pentru a simula miHcktkri realiste.
Ani ma’ Hi a (engl.BickEi®{ t e h iBtopcMotioh n car e sunt f ol os
LEGO, exemplu The Lego Batman Movi&ps://www.imdb.com/title/tt4116284/

Ani ma Hi a (@ngl.objdctarematiogi t e h StoprMotioin care sunt folosite obiecte
reale (juckrii, instrumente, lucrur.i de zi
Ani ma "Hi aenglanimatoomoasajtit e h StopdMbotiomnde sar ea al bt s
prestratt pe o suprafa™t pl att Hi | umi noas
care spun o poveste ani matt.

Ani ma "Hi a (enghnarattveanirhationjt i p de ani ma™Hi e care ar e
unei poveHti, care se desficetloanteputniidi pt |
i nclude de obicei personaje, ac™H uni ,criseonf |
Ani ma "Hi a (epgésandiarsmatohi t e h iBiogMotiom ar e combi nt de s
povestirea vizualt, fiind folositt pentru

Ani ma "Hi énglppure animation)i t i p de ani maHi e nel egatt

personaje tradi H onale, concentratt excl usi
Ani mégeigl. aimationit ehni ct sau procesul prin care
rapidt a unei serii de imagini statice, f i

Ani ma’ Hi e c (engldcetcout ppaiadohi t e h rStop Motiofin care se folosesc

personaje Hi el emente decupate din hOrtie,

Ani ma'™i e cu decup é&enpge3D3ubutaramation ar miged colapéx te hni ct
StopMotiom ar e se combinkt obiecte 2D Hi 3D (ex:
Ani ma’'Hi e Enolpiato® nt e h BtopcMotion n car e actori r eas
“n pozi Hi i statice, puHi n schimbate “"ntre
Ani ma "Hi e (engl.pyppepanitidationi t e h iBtopcMotioh n car e membr el

articulate sunt aniogate cadru cu cadru pent


https://www.imdb.com/title/tt4116284/

Ani ma'Hi e cu (gnyl.aeleymatid)ii h & h Btoddiotioiin care se folosesc personaje

Hi decoruri din plastilinkt model abil t sau
Ani ma'™Hi e pi c (esgL paint-preglass animatiobjti t e h nStop Motiofin care
personajele se picteazt cu vopsea sau ul ei
modi ficatt direct pe aceeaHi supr af a’™Ht.

Apl at i z ar e(englisquash anchsgretgi@ r i nci pi ul de ani maHi

def ormarea unui obiect sau personaj prin tu
def ormarea prin “"ntindere atunci c¢c©nd obi ec
Art a v(englvisudlar) i1l ucrare cu caracteristici Vviz
oamenilor | e pot vedea, dar Hi a citi i magi
Audiovizual it ot al i t atea mijl oacel or de comunicar
sunet (audi o) Hi i magine (vizual)

Baloane de dialogengl.dialogue balloonsif or me ( de obi cei ovale s
Hi sunt conectat-en| Ava@mf dperswadt) ,priimdirc ©n

pentru a reda cuvintele rostite de personaje sau gandurile sale.
Banda déengkoomit stripif or mk de artt " n care desen

combinate cu text pentru a reda o poveste s

care relateazt o iIistorie sau a@anpaveast e aaml
succesiune de I magi ni (de obicei desenate °
di al og, casete narative sau efecte sonor e,

Benzi desenatgengl. comicg T mediu de exprimare a ideilor cu ajutorul imaginilor, adesea
combinate cu el emente textuale (bal oane de
vizual e sau sonor e Hi reprezentate adesea
Benzi desenate bazate pe jocuri pe calculatg¢eng.comicsbased games, game comics, comic
game3i produse vVvizuale narative care extind s
unui joc videoinbtun f or mat de bandt desenatt pentru
“n afara mediului digital iHHual mat'Hiageulftami a
Benzi d e s e n at (engl.educatonalHiomigsha takegorie de benzi desenate care
combint ilustra™ i, dialoguri Hi nar a™Hi une

,

nvi Harreamdodchtatracti v 'Hi accesibil pentru a
gramattiemat mak, educaH e civickt etc., ~n sg
Benzi desenate interactive pe wel{eng. webcomics interactive, interactive comics, online

comics, internet comi¢d benzi desenate publicate pe internet, inclusiv pe un site web sau o

aplica™ e mobilt, dar necesitt o interac ™
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Benzi desenate wel{neologismewebcomicswebtoons, digital comi¢gss f or mt act uze
exprimare artistict Hi narati vk, publicare
desenate exclusiv online, adesea pesite i sau aplica’ii speci ali
Benzile desenate generate de calculat@eng.generative comigsi benzi desenate create cu

ajutorul unor aplica’™i i, programe sau int
Storyboard Tha, care permit wutilizatoril or
compl ete prin seleotaleni Horpepseoseahapgeael en.
Cari cdtcurviOnt de ordargarade cht al iseemni Ai ct Aa
supra ncktrcao pentru a distorsiona, de obic
un punct de vedere sau pentru a crea un efect comic.

Carte cu benzidesenater evi st £t de b ecomic boakipsuebn ai tcea “iflieen gcl a.
panour i secvenH al e care reprezinttét scene
naraHi une scrist, de obicei di al og con™i nut
Carte de colorat cu personaje animdengl.anime coloringbooki car t e pri nt att
care con'H-negr magunpema$bnaje Hi stiluri ins
colorate de cttre wutilizator, ftrt cul ori |

Chestionar descriptivii nst rument de cercetare pentru n

fac efectiv responden™i i, c¢c©t de des, cum,
Chestionar normativ i i nstr ument de cercetare pentru
convingeri. responden™i |l or " n raport cu at
Consumism vizual (engl. visual consumptioni fenomen sociolt ul t ur al tipi

industrializate Tn care comportamentul consumatorului este orientat spre vizual, precum vizionare:

de videoclipuri muzicale, navigarea pe internet, fotografierea etc.

Cultura consumatorului vizual (engl.visual cultur¢ icul t urt “~n care art
de consum accesibil publicului | arg, iar ur
puterii consumator ul ui pe pia™Ht Hi, “n acel

Desen animat documentar,documentar animat (engl.documentary film cartogri filme de

ani maHh e care au ca scop informarea Hi pr e
ani ma™H e pentru a ilustra subiecte serioas:
Desen animat educativdengl. educational cartoon, educative cartgontip de desen animat

care combint el ementele vizuale, audio, cul
dezvoltacopiiintun mod di stractiv Hi eficient; form
transmite cuanboiHtiitnE'Hdi, svaaul ocroimpor madheat eapbde

"n"Hel es, mai ales pentru copii Hi tiner:i
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Desene animatgengl.cartoongi i | ustra™Hi i ani mate sau deset
pentru a spune o poveste sau a reda o istorie.

Desenul animat(engl.cartoon, animated cartogn f or mt de artt vi zual
foloseHte i magini ~n mi Hcare, realizate de
poveste sau a transmite un mesa,.

Design de personajgengl. caracter desight pr oces de cr ear e Hi de
personaj pentru desene animate, benzi desenate, jocuri video, filme, reclame sau materia

educa™Hi onal e care combint el emente de artt,

Digitalizareipr oces de valorificare a tehnologiilo
Hi sistemelor digitale “n management, comur
Evaluare ntre colegi(engl.peer reviewi st r at egi e/ metodt de “~ nvti
fiecare student analizeazt |l ucrarea unui C

Ex per i men t(engl.active experimehtatigist r at egi e/ met odt/ et a

tehnicil or 'Hi mat eri alelor (decupaj, model
refl exie asupra rezultatel or Hi aplicarea
proiece “"n care studentul aplickt no™Hiunile teo
Filme animate(engl.animatedfiimyi f i | me r eal i zate prin tehnic

model e digitale sau obiecte ani mate pentru
Gag vizual(engl.visualgagior i ce |l ucru car e ~ Hi transmit
Graficaii magi ni vi zual e sau desene create sau &
Graficaiarattard¢ari cat wr iiimapgri enzee rtti gotbdr i "tnkt.r

| l ustr a'Hifeorsmt ide ceomuni care vizualt care

captivant e 'Hi ma i memor abil e prin reprezen:
| magi ne ’(engl.motibhcpecturei tehnologie de reprezentare a succesiunii rapide de
prezentare a imaginilor statice, denumite
l magi ni s(engl\seguettiial anaggsi succesiune de imagini (de obicei, desene sau
fotografii) aranjateinlo anumi tt ordine pentru a transmi
transmite o emo Hi eo sfaaur mt e xlpd gicdt oHii der mad
| n o viasdhimbareainto or gani za Hi e, domeniu sau altt
| nt el i g e (efldasosabimtalligehce, S capaci tatea de a ~ n'He
pe cele ale celorl al "Hi “n soci um.

CnviHar e c(engladiaboraiveiearningi st r at egi e/ met odt de
cooperare, “'n care studen™i i Il ucreazt ~ mpr

i dei |, refl ec™ i e comunt 'Hi construire col ec:
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CnviHar e c(englccenueptuad learningi mod de “~nvi™Hare pr

structurarea conceptel or abstracte, dar c:
poate aplica “"n contexte noi. Spre deosebir
presupune asocieae, | nt egr ar ea 'Hi s tun mmadtsamnificatie.a 1 nf or

CnvtiHar e (énglpeerdearaimyad tir at egi e/ metodt de ~nvdi't

n care studen™Hi i sau elevii “nva™Ht unii de
feedback reciproc; proces educiatidenbsaechbir em zcta
accentul fiind pus pe i netleerva cHHi u nnevat "Hhir ec oaoc

CnviHar e pr (enyl. pmblembbasededrning i met odt di dacti ct
/| student ul rezol vt o problemkt compl ext real
CnviHar e (engbplaductivé lgatningi “ nvi Har ea pe baza act

Asi t ua™Hi i sociale serioase0, “nvi™Harea pe |
Cnv it Har e (emgeréflexvexléaminyi i st r at egi e/ met odt de “~nv
conHtientt 'Hi critickt a propriilor experi el
cum a “~nvi'Hat THi cum poate aplica aceste c
au oobservaHi e, introspecH e Hi gO©ndire crit
cunoaHtere personal t 'Hi profesional t.

Cnv it Har dengl.visvallealningi st i | / strategie/ procedeu/ m
"n care informa™i ile sunt prezentate “~n i me
i mplickt g©ndirea "~ n i magini Hi formarea ¢
deven nd un instrument esen’H al pentru dezvol

CnviHar ea (engllearnmgbgdoindiicet r at egi e/ metodt de ~ n
sau el evul “"nva™™t prin acHiune, experi ment :
Massmediaicanal e de comunicare care transmit i
Making-of Tt ehni ct de “~ nvi™Har e, aplicatt “~n met
document area etapel or dea detalidboddincclliseein exdlicareama r
procesului creativ de | a idee | a procesul

i nclusi v, prezentarea tehnicil or Hi a echi |
Me di a Vandg.visudl ioediai f or m£/ mi jl oc de comunicare

elementele vizuale pentru a transmite un mesaj exprimat in mod vizual prin fotografii, desene,

picturi, videoclipuri, infografice, reclam
Medi i de ~ nv it "Hanglsvebbbaseddaraingesvironmdpitcontexte care permit

cursanH |l or st interac™Hi oneze Hi st observe
Hi interac™Hi oneazt cu autorii acestora, fap
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Medi i de ~ nv {éhtgl.web basen fearninmeniirenmehisnedii multiutilizator Tn

care “nviHarea poate avea | oc ca ur mare a i
Me di u d e (ehghleainiideeniveronmentit ot al i t at ea condi "Hi il o
sociale, informa™Hi onale, tehnologice, ergol
Mediu digital (engl. digital environmenti s p a "Hi | virtuale accesib
utilizatorilor st interac™H oneze uni.| cu al
Medi u i novat (englimhevativethearhiriglanvimnmeyits pa "Hi u de ~ nvi
se aplict tehnologii, strategii, metode 'Hi
Me di u ’fengd. Ischaol environmeiti condi Hi il e fizice, soc
influenHHeazt " nvi™Harea Hi bunktstarea el evil
cul tura Hcolii ™Hi atmosfera generalt a ins:

Met odel e act (engleactidedearningntetitgls et iimplicarea act i vi a
sau studen'™i | or “pnn incurapreagandiil critidee colabotyvriipliatrreiai
practica cuno Htii mblellontr £t"Hi | or creat e

Met oda proiectul ui/ met od a(englnprojecHhased ilearrbngiz at L

strategi efpmettadt padtiivk de predar e Hi “nvi’
presupune realizarea unei activitdtiL'Hi compl
partici pan™™i i " Hi apl i crrolxluemmtHt ¢ oriHerl et tp eqnd |
produs final (de exempl u: o bandt desenat t,

Met odt (engkvisaal nkethodsi modal it ate de organi zar e,
i nforma™i il or prin intermediul,deegmpechenet L
di agr ame, htr "Hi conceptual e, desene, col aj ¢
Nar a Hi un enghismlnardtivéi f or mt de povestire coer el
emo™Hi e sau o secvenHb de eveni mente prin i
desenul ui, picturi:| “"n col aje, benzi desen:

Pedagogi a ~ n\{ebdHtisual learning pedagadgye visual pedagbdyansambiul

principiilor, metodelor Hi strategiilor did
grafice Hi al te for me vi zual e de C Omun
conceptual e/ mnemotice, cli puezkattbteciHei Ide g
facilita “n"Hel eger ea 'Hi aplicarea cunoHtin’
Predare intre egali(engl.peer teachingi st r at egi e/ metodt de “~nvdi’
avansat explickt o tehnickt sau un concept cC

Repr ezent t(engl. ggphad representationsi f or me vi zual e de

reprezentare a i nforma™i il or o cnoanncieeprtte | voirz, i

212



Revi sttt de Heaglemic lmbeksnagazene, eomic book, comic magazine, gdmic
publica™i e cu pagulmif adembadhdeatparersemiatjbuxt ar
Rotoscop(engl.rotoscopingi t ehni ct de ani ma™Hi e fol ositt
cadru cu cadru, pentru a produce o0 ac'H une

Serial cu desene animaté ser i e ani matt ddOemi sbadeus auct

narativ, difuzatt | a TV, online sau cinema,
Serviciidestreamingiser vi ci i oferite de platforme dig
sau/ Hi st asculte con™Hi nut media direct, |
Stimuli multimodali (engl.multimodal stimulii st i mul i care genereazt
Ssimultane (sau aproape simultane) “~n mai m
Stimuli vizuali (engl.visual stimul) T el ement e perceptibile pri
i magini, culori, mi Hcktri sau model e care fu
Tel ecomumocmtHide transmitere a i nforma™H ei

dispozitive sau tehnologii (telefon, radio, Internet etc.).

Teoria co¢mgmDiuial d Cwlde)htge drhiewray “nvi™HLri i car
ct mintea umant di spune de sisteme cogniti v
Hi pentru i magini Hi i nfor ma'™™ e norewezentaral L,

(care activeazt direcrtefceorfeanbirivailaocal veant ve

ver bal S alasocieref eom e xHunec " n interiorul acel
Teoria cognitivi Eéngl @QognitiVidiheoryiof moltmedia learairige e

a “"nvi™HLrii care se bazeazt pe trei princip
procesarea vVvizual t/ picturalt ‘'Hi audi ti vi/ v
pr ocesar e 'Hi c) “nvi™Harea activit implict ef
Videoclipuri animate (engl. animated videpi vi deocl i pur i cu desenc
originale, creat-enpmeodrat atglet oni Hcfaol mgirnd
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Decl ara™Hi a privind asumarea rtsp

Subsemnan, decl ar pe rtspundere personalt ct mi
sunt rezultatul propriilor cercettbtri K i re

ur meazt st suport consecinHele “n confor mitHt

Numele, prenumele

/iw‘/ ba__

Stela Railean, 208
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