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REPERELE CONCEPTUALE ALE CERCETARII

Actualitatea si importanta temei abordate. Teza
elaborata la tema Metodologia predarii-invatarii interactive
a istoriei in invatamdntul gimnazial a vizat identificarea
reperelor teoretice si metodologice pentru eficientizarea
procesului de predare-invatare a istoriei, prin utilizarea celor
mai adecvate metode interactive de invatare a continuturilor
instruirii propuse in curriculumul disciplinelor integrate
Istoria Romanilor si Universald (Republica Moldova) si
Istorie (Romania).

Politicile educationale elaborate la nivel international
si national sustin dezvoltarea unor metodologii care sa
asigure eficienta procesului de invatare, formarea la elevii din
invatamantul gimnazial a cunostintelor, capacitatilor,
atitudinilor si valorilor specifice disciplinei istorie. Ele sunt
corelate cu demersurile educationale propuse prin
intermediul Curriculumului National la disciplina Istorie.
Dintre acestea amintim: Legea Educatiei Nationale din
Romaénia (2011), Codul Educatiei al Republicii Moldova
(2014); Strategia Nationald pentru Dezvoltare Durabila a
Romaniei 2030 Orizonturi 2013-2020-2030; Strategia
Nationala de Dezvoltare ,,Moldova 2030 s.a.

Pana in prezent, att in Romania, cét si in Republica
Moldova, problema predarii-invatarii interactive a istoriei in
invatamantul gimnazial nu a constituit obiectul unor
investigatii speciale, de aici lipsa unei metodologii eficiente,
totusi unele aspecte privind aplicarea metodelor interactive la
lectiile de istorie au fost abordate Intr-un sir de studii ale
cercetatorilor: 1. Capita; C. Felezeu; C. Dinulescu; I. Gh.
Ionitd; St. Paun; A.L. Roaita; Gh. Iutis; N. Petrovschi, Gh.
Tanasa etc.



Analiza documentelor de politici educationale si a
studiilor de specialitate, a permis evidentierea urmatoarelor
contradictii Tn ceea ce priveste contextul educatiei bazate pe
predare-invatare interactiva:

e intre exigentele invatdmantului modern privind
implementarea  metodologiei  predarii-invatarii
interactive a istoriei in Invatdmantul gimnazial si lipsa
unui suport tehnologic in sistemul educational;

e intre nivelul inalt calitativ al cercetarilor stiintifice
privind predarea-invatarea interactiva si insuficienta
utilizarii ei la disciplina istorie in invatamantul
gimnazial;

e intre nevoia formarii unui elev valorizator al istoriei
si lipsa unei metodologii privind predarea-invatarea
interactiva a istoriei in invatamantul gimnazial, care
sa asigure insusirea si aproprierea de catre elevi a
valorilor educationale stipulate in curriculum.

In baza acestor contradictii, problema cercetiirii a
fost formulata astfel: pe ce fundamente stiintifice si
praxiologice ar trebui conceptualizatd metodologia de
predare-invatare interactiva a istoriei in invatamantul
gimnazial, astfel incat sa asigure formarea elevului
valorizator al istoriei?

Scopul cercetirii a constat in determinarea reperelor
psihopedagogice, elaborarea metodologiei predarii-invatarii
interactive a istoriei si validarea acesteia la nivelul
invatamantului gimnazial.

Obiectivele cercetarii au vizat: analiza abordarilor
teoretice cu privire la predarea-invatarea interactiva in
procesul educational; identificarea problemelor actuale in
activitatea de predare-invatare a istoriei; evidentierea viziunii
axiologice de autor asupra predarii-invatarii interactive a



istoriei in scoala; elucidarea structurii si componentelor
metodologiei  predarii-invatarii  interactive; elaborarea
metodologiei de predare-invatare interactiva la disciplina
istorie in invatamantul gimnazial pentru formarea elevului
valorizator; implementarea si validarea prin experiment a
metodologiei predarii-invatarii interactive; interpretarea
rezultatelor experimentale, formularea concluziilor si
recomandarilor metodologice.

Ipoteza cercetirii: metodologia de predare-invatare
interactiva poate fi eficientizata in conditiile in care: vor fi
fundamentate reperele teoretice ale predarii-invatarii
interactive; va fi elucidatd structura si componentele
metodologiei predarii-invatarii interactive; va fi identificata
metodologia de predare-invatare interactivd la disciplina
istorie 1n invatamantul gimnazial pentru formarea elevului
valorizator; va fi conceptualizat Modelului pedagogic de
predare-invdatare interactiva a istoriei in invatamantul
gimnazial; va fi implementata si validata prin experiment
metodologia predarii-invatarii interactive a istoriei in
invatamantul gimnazial.

Sinteza metodologiei de cercetare si a metodelor de
cercetare. La baza cercetarii au stat teoriile si conceptele:
Teoria psihogenezei operatiilor intelectuale; Teoria
socioconstructivista; neoconstructivismul (J. Piaget, L.S.
Vigotski, J. Bruner), Teoria structurilor socioculturale de
L.S. Vigotski; Teoria invatarii cumulativ ierarhice a lui R.M.
Gagné; Teoria organizatorilor cognitivi si anticipativi de
progres de D.P. Ausubel si F. Robinson; teoriile invatarii,
dupa L.S.Vigotski, Ph. Meirieu, A. Bandura; conceptul de
interactivitate (M.D. Bocos, T. Callo, V.Chis, L. Ciolan, S.
Cristea, C. Cucos, V1. Gutu, I. Neacsu, C.L. Oprea, 1.O.
Panisoara, N. Petrovschi, E. Tiron s.a.); conceptul de



constructivism (D. Antoci, M.D. Bocos, 1. Neacsu, E. Joita,
C.L. Oprea, C. Cucos, VI. Gutu (coord.), N. Silistraru, N.
Petrovschi, S. Golubitchi s.a.); conceptul de predare-invatare
activa/interactiva (M.D. Bocos, T. Callo, I.Cerghit, S.
Cristea, C. Cucos, L. Cuznetov, Gh. Dumitru, F. Frumos, VI.
Gutu, M. llie, R. lucu, I. Jinga, E. Joita, I. Neacsu, C.L.
Oprea, E. Tiron, T. Stanciu, L. Soitu, T. Callo, A. Panis, 1.O.
Panisoara, N. Petrovschi s.a).; conceptul de metode didactice
activ/interactive (M.D. Bocos, M.D. Bocos si D. Jucan, I.
Botgros, |. Cerghit, V.Chis, S.Cristea, C. Cucos, M.
Hadirca, R. lucu, M. lonescu, I. Neacsu, A. Nicu, C.L.
Oprea, 1.0. Panisoara; conceptul de valori educationale (T.
Vianu, S. Cristea, VI. Paslaru, N. Silistraru, M. Hadirca, V.
Lungu).

Metodologia de cercetare a implicat: metode
teoretice — documentarea stiintifica, studiul bibliografic,
analiza comparativd, metoda analitico-sinteticd; metode
praxiologice — observatia, conversatia, experimentul
pedagogic, fise de evaluare, grila de evaluare, colectarea,
analiza produselor; metode statistice — prelucrarea statistico-
matematicd a datelor experimentale, interpretarea datelor,
prezentarea graficd a datelor obtinute.



CONTINUTUL TEZEI

Tn primul capitol al tezei, intitulat Repere teoretice
privind predarea-invdtarea interactiva a istoriei au fost
analizate teoriile si abordarile invatarii interactive, conceptele
si caracteristicile predarii interactive in procesul educational,
au fost evidentiate problemele actuale existente in predarea-
invatarea istoriei. In baza cercetarilor realizate de M.D.
Bocos [1]; T. Callo [2]; S. Cristea [4]; C. Cucos [5]; V1. Gutu
[6]; C.L. Oprea [11]; N. Petrovschi [13]; E. Tiron si T.Stanciu
[15] s.a., au fost sistematizate conceptele de interactivitate,
invatare interactiva, predare interactiva.

O atentie speciala a fost acordata analizei conceptului
de interactivitate ca metoda ce urmareste realizarea unei
invatari si formari interactive a educabilului, prin implicarea
totala (cognitiva, psihomotorie si afectiva) a acestuia. De
asemenea, s-a stabilit ca interactivitatea implica foarte mult
dimensiunea socialda, modul Tn care sunt organizate
activitatile (frontal, in perechi, in grup), situatiile in care
elevii actioneaza interactiv, colaboreaza, ceea ce determina
participarea efectiva a intregii clase la cadrul procesului de
predare-invatare.

Analizand noile conditii de proiectare, realizare si
valorizare ale invatarii, am constatat, impreuna cu ... ca:
Linvdtarea interactiva este un tip de invatare care are la baza
implicarea colaborativa...” [1, p.85], care urmareste
invatarea prin intelegere, invatarea cu sens, centrarea pe
invatarea celui ce invata.

Analizand conceptul de predare interactiva in baza
lucrarilor cercetatorilor M.D. Bocos [1], C.L. Oprea [11], E.
Tiron si T.Stanciu [15] s.a.,s-a constatat cd anume predarea
interactiva provoaca elevii sa depuna mai mult efort pentru a-
si dezvolta propria cunoastere, capacitatile de interpretare,
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reflectare in aplicarea situatiilor reale de invitare. In predarea
interactiva se creeaza binomul profesor-elevi, situatie in care
profesorul ii stimuleaza, antreneaza, indruma pe elevii sai,
comunica si colaboreaza cu ei, ajutandu-i sa aplice ceea ce au
invatat. Predarea interactivd presupune si predare online.
Intalnirea profesorului cu elevul in cadrul procesului de
predare-invatare-evaluare se realizeaza in mediul online.
Locul predarii traditionale, dar si al predarii moderne, este
preluat de predarea interactiva facilitata de calculator, tableta
si telefon. Folosirea TIC modifica intreg procesul de predare;
momentele lectiei, precum si strategiile folosite In predare
capata modificari majore. Predarea in baza TIC necesita o
mai mare implicare si un proces de invatare mai profund.
Clasa virtuala 1i ofera profesorului posibilitatea de a crea o
alta proiectare privind predarea: va folosi strategii interactive,
pentru a atrage atentia elevilor, va stabili competentele
specifice si activitatile de invatare pentru stimularea elevilor
n procesul de predare-invatare, va oferi explicatiile necesare
pentru realizarea invatdrii si pentru atingerea performantei.

Studiul asupra problemelor actuale existente 1n
practica de predare-invatare a istoriei in gimnaziu ne-a
condus la concluzia cd una dintre cele mai putin examinate
probleme la disciplina istorie este axiologizarea procesului
de invatare sau umplerea procesului cu valorile necesare de
cultivat elevilor.

Astfel, din analiza facutad asupra surselor mentionate,
s-a conturat ideea privind necesitatea axiologizarii procesului
de predare-invatare, prin operationalizarea valorilor la
disciplina istorie si prin aplicarea metodelor interactive,
sustinute de instrumente de lucru care sa 1i ajute pe elevi sa
se formeze ca cetdteni activi, care CUNOSC, respectd si
promoveaza valorile Tntr-o societate ce se afla intr-o continua



transformare.

Tn capitolul al doilea, intitulat Cadrul metodologic
privind predarea-invdtarea interactivi a istoriei in
invatamantul gimnazial, au fost examinate idei, concepte si
teorii despre valorile educationale din lucrarile cercetatorilor
T.Vianu [17], VI. Péslaru [12], N. Silistraru [16], S. Cristea
[18], M. Hadirca [19] s.a., care au fost raportate la problemele
actuale ale didacticii istoriei, a fost sistematizata viziunea
axiologica de autor asupra predarii-invatarii interactive in
scoala si a fost conceptualizat Modelul pedagogic de predare-
invatare interactiva a istoriei in invatamantul gimnazial, care
orienteazd procesul de predare-invatare interactivd spre
cunoasterea si aproprierea valorilor la disciplina istorie.

Tn acest sens, a fost evidentiatd problema cercetarii,
argumentand cd pana in acest moment nu exista o clasificare
a valorilor specifice educatiei istorice, necesare de promovat
n procesul de invatamant.

Pentru a atinge cele patru scopuri stabilite de
UNESCO in cadrul Conferintei Internationale din 2001 (a
invata sa inveti; a invata sd faci; a invata sa fii si a invata sa
traiesti impreuna cu ceilalti), consideram ca este necesara o
noua configuratie a orientdrilor valorice in cadrul procesului
educational, pe care am prezentat-0 In Fig.2.1.necesare de
promovat, profesorul constructivist ce stdpaneste metodele
interactive de predare/invatare si elevul valorizator, care
cunoaste, apreciazd si promoveazd valorile. Asadar,
consideram ca scopul educatiei scolare este de a ajuta elevii
sa construiasca valori diverse si utile la nivel individual in
contextul propriei lor culturi, prin insusirea de valori istorice.
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.
Valori
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valorizator

Profesorul
constructivist

Elevul ‘

Fig.2.1. Relatii valorice educationale

Avand in vedere aspectele mentionate mai sus, ne-am
propus sa formam in cadrul experimentului pedagogic, printr-
0 metodologie de predare-invatare interactiva a istoriei, un
elev valorizator, care si deosebeasca valoareca de non-
valoare, sa fie autonom spiritual, sa ocroteasca valorile
nationale si sa le transmita mai departe.

Tn acest sens, a fost elucidati structura componentelor
metodologiei de predare-invatare interactiva, care a inclus
urmatoarele aspecte: cercetarea predarii-invatarii interactive
din punctele de vedere epistemologic si pragmatic, corelarea
aspectelor teoretice cu aspectele practice de studiu a
disciplinei istorie, clasificarea, descrierea si aplicarea
metodelor interactive in cadrul orelor de istorie.

Un loc central in acest capitol o reprezintd
conceptualizarea Modelul pedagogic de predare-invatare
interactiva a istoriei in invatamantul gimnazial (MPPIIIG) al
Metodologiei predarii-invatarii interactive a istoriei 1n
invatamantul gimnazial (Figura 2.2). Scopul MPPIIG in
procesul de predare-invatare a istoriei, este conturat la nivelul
metodelor interactive si realizat pentru valorificarea
metodologiei de predare-invatare interactiva a istoriei in
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invatamantul gimnazial, ulterior asigura formarea unui elev
valorizator la disciplina istorie in invatamantul gimnazial.

METODOLOGIA PREDARII-INVATARII INTERACTIVE A ISTORIEI N
INVATAMANTUL GIMNAZIAL

ABORDARE TEORETICA

Conditii psihopedagogice de efi re a predirii-inviitirii interactive
. Predarea —invitarea interactivi trebuie si fie interactivizanti;
- Impl deplini a educabililor in activititile de invitare:
. Crearea unor situatii de responsabilizare a elevilor.

W N -

Teorii: I | Principii:
1. Teoria socioculturald a invigarii(L.S Vigotski); 1. Principiul predini interactive:
2.Teoria socioconstructivisti (J. Rotter); 4mm) O Principiul invitiri interactive:
3.Teoria invitarii depline(J.Carroll, B.S.Bloom). l I 3. Principiul colaboririi elev- elev-profesor.
-
Factori: Caracteristici ale predarii-invatarii
L. Pr 1 dorintcle si > interactive:
2. Elevii sunt interesati de studiul valorilor istorice: 1. Functionala:

2. Structurala;

3. Operationala.

3. Relatia profesor —clev si elev —clev este una care s,
bazcazi pe constructivitate.

ABORDARE METODOLOGICA

METODE INTERACTIVE APLICATE LA DISCIPLINA ISTORIE

Metode de

Metode de
Metode Metode de & Metode
. 5 stimulare a dezvoltare a 5 i
colaborative cercetare vitatii andirii critice interpretative
RELATII DE COLABORARE $1 COOPERARE
PROFESOR il ELEV ELEV COLEGI
= = ==

:\c(luni de  cercetare Valoriistorice  individuale
invitare
colaborare morale
gandire critica nationale
interpretare sociale
creativitate curopene

FORMAREA ELEVULUI VALORIZATOR

Fig. 2.2. Modelul pedagogic de predare-invatare
interactiva a istoriei in invataméantul gimnazial
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Modelul pedagogic elaborat in cadrul cercetarii are o
structura complexa, fiind constituit din doua parti: abordarea
teoretica si abordarea metodologica.

Abordarea teoretica include urmatoarele componente:
(1) conditiile psihopedagogice de eficientizare a predarii-
invatarii interactive: predarea-invatarea interactiva trebuie sa
fie activizantd; sa implice deplin educabilii in activitatile de
invatare; sa corespundd nevoilor educationale; sa asigure
dezvoltarea gandirii critice si creative; sa ii sprijine in relatiile
de colaborare cu colegii etc.; (2) teoriile invatarii interactive,
(3) factorii ce influenteaza predarea-invdtarea interactiva:
profesorul cunoaste dorintele si aspiratiile elevilor sai; elevii
sunt interesati de studiul obiectului istorie; obiectivele lectiei
sunt corect stabilite; relatiile profesor-clev si elev-elev se
bazeaza pe respectarea principiilor constructiviste; predarea-
invatarea-evaluarea este un proces care  sustine
interactivitatea; valorizarea corectd a activitatii elevului;
implicarea elevului in activitatea didactica.

Principiile psihopedagogice ale predarii-invatarii
interactive includ: Principiul predarii interactive; Principiul
invatarii cooperative; Principiul invatarii situative; Principiul
invatarii constructiviste;Principiul colaborarii elevi/profesor-
elevi; Principiul invatarii interactiv-creative; s.a.

Un alt element al Modelului pedagogic il constituie
caracteristicile  psihopedagogice de eficientizare a
procesului de predare-invatare interactiva care: se refera la:
aspectul  functional, aspectul structural si aspectul
operational.

Abordarea metodologica se centreaza pe conceptele
de metodologie interactiva (totalitate a metodelor interactive
folosite in procesul de predare-invatare interactiva, care ,,se
bazeaza pe o conceptie unitard, pe principii, reguli si
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procedee aplicabile diverselor discipline si forme de
instruire” [Apud 15, p.67]; [8]); si de metoda interactiva
(,este o cale eficientd de organizare si conducere a invatarii”’)
interactive, pentru a obtine rezultatele dorite de profesor si
elevi in urma eforturilor depuse [3, p.254]; pe sistemul
metodelor interactive pentru formarea elevului valorizator,
dupa cum urmeaza: 1. Metode colaborative; 2. Metode de
cercetare,; 3. Metode de stimulare a creativitatii; 4. Metode
de dezvoltare a gandirii critice; 5. Metode interpretative [3].

Un element central al Modelului pedagogic 1l
constituie componenta Relatiile de colaborare si cooperare
dintre profesor-elev si elev-colegi, care prin actiuni de
invatare, bazate pe cercetare, gandire critica, interpretare,
creativitate, recunosc valorile istorice, formuleaza judecati de
valoare s.a.

Profesorul in ,relatia educationald interactiva” fi
invatd pe elevi sa 1i invete pe altii; realizezad si mentine
legatura intre interventiile participantilor; articuleaza coerent
continuturile diferitelor interventii; reformularile nu au
functie evaluativa ci explicativa, de clarificare; contribuie la
formarea la elevi a unei autonomii de gestionare a propriei
munci; construieste dispozitive de interactivitate; anima
grupele mari de elevi; determind indivizii sa ia cuvantul;
favorizeaza reflectia personala si colectiva [ 1, p. 99].

Astfel, Tntregul proces metodologic de predare-
invatare interactiva descris mai sus ne-a condus la elaborarea
profilului elevului valorizator, care cunoaste valorile istoriei,
stie sd pund In valoare sursa istoricd, se implicad in actiunea
de invatare prin colaborare, prin cercetare, prin gandire
criticd, prin creativitate, prin propria interpretare, pentru a-si
insusi valorile specifice educatiei istorice. (Figura 2.3)
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Fig. 2.3. Profilul elevului valorizator

Conform acestui profil, elevul devine valorizator
dacd: recunoaste valorile, formuleaza judecdti de valoare,
enunta aprecieri privind valorile, valorizeaza faptele,
evenimentele si procesele istorice etc.

Modelul pedagogic elaborat si descris scoate in
evidenta importanta valorilor educationale si a metodelor
interactive de predare-invatare a istoriei in invatamantul
gimnazial, ca valori-instrumente, care au ca finalitate
formarea elevului valorizator.

Tn capitolul al treilea, intitulat Dimensiunea
experimentald a preddrii-invatarii interactive a istoriei in
ciclul gimnazial, este prezentatd partea experimentala a
cercetarii, care s-a axat pe valorificarea cadrului metodologic
expus Tn capitolul precedent.

Experimentul a vizat determinarea functionalitatii
metodologiei interactive Tn predarea-invatarea istoriei in
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gimnaziu, In vederea validarii fundamentelor teoretico-
practice ale acestui proces important.

Obiectivele experimentului au urmarit: stabilirea
nivelurilor de formare a elevului valorizator la elevii de clasa
a V-a; elaborarea si sistematizarea criteriilor de evaluare a
elevului valorizator; formarea experimentala la elevii de clasa
a V-a a metodologiei de predare-invatare interactiva a istoriei
Tn gimnaziu; sistematizarea si analiza datelor experimentului
de formare la elevii de clasa a VV-a a metodologiei de predare-
invatare interactiva a istoriei in gimnaziu; validarea datelor
experimentului de formare prin experimentul de control;
compararea datelor experimentului si elaborarea de concluzii
la experiment.

Tn tabelul 3.1.este prezentat designul experimental al
cercetarii.

Tabelul 3.1. Designul experimental al cercetarii

Etape Etapa de Etapa de Etapa de control
constatare formare
Durata An scolar 2021- An scolar | An scolar 2021-
2022 2021-2022 2022

Esantion | Claselea Va,A” | Esantion Clasele a V a

de siaV-a,T”, experiment | ,A”siaV-a,T”

cercetare | - 65 de elevi Clasele a - 65 de elevi
L.T.P.A.,Nicolae | V-a,,A” V- | L.T.P.A.,,Nicola
Sulac”(Chisinau), | a,,B”si V-a | eSulac”(Chisina
R.Moldova ,C”-45de | u), R.Moldova
Clasele aV-a ,,A”, | elevi, Clasele a V-a
aV-a,B”siaV-| Romania, |,A”, aV-a,B”
a,,C”- 45 de elevi, | Scoala siaV-a,C”45
Scoala Gimnaziala | de elevi, Scoala
Gimnaziala Cleja | Cleja GimnazialaCleja
(Bacau) Romania | (Bacau) (Bacau)Romania

Total 110 elevi 45 elevi 110 elevi

nr. elevi

16




Experimentul de constatare a avut ca scop obtinerea
datelor cu privire la nivelul de formare a elevului valorizator
la elevii de clasa a V-a, in procesul de predare-invatare a
istoriei in invatdmantul gimnazial.

Experimentul de constatare s-a realizat prin: (1)
studierea suporturilor curriculare privind problema de
cercetare; (2) identificarea gradului de implicare a elevilor in
cadrul procesului de predare-invatare interactiva; (3)
identificarea dificultatilor cu care se confrunta elevii de clasa
a V-a in predarea-invatarea interactiva istoriei; (4) stabilirea
indicatorilor de apreciere a nivelului de formare a elevului
valorizator; (5) elaborarea criteriilor de evaluare a nivelului
de formare a elevului valorizator; (6) determinarea nivelurilor
de formare a elevului valorizator in cadrul procesului de
predare-invatare interactiva a istoriei.

Nivelurile de formare a elevului valorizator in cadrul
etapei de constatare au fost masurate prin aplicarea fiselor de
evaluare. Acestea au fost aplicate claselor experimentale din
Romania si claselor de control din R. Moldova. Rezultatele
obtinute au permis sd comparam clasele experiment cu cele
de control. Fisele de evaluare aplicate la etapa de constatare
au avut drept scop identificarea de catre elevi a valorilor
istorice prin activitati de invatare ce implica cercetarea,
colaborarea, gandire critica, creativitatea si interpretarea.
Indicatorii vizati au fost clasificati in baza a trei niveluri de
formare: inalt, mediu si scazut.

Sistemul de criterii pentru evaluarea nivelului de
formare a elevului valorizator a fost elaborat Tn baza unor
principii caracteristice predarii-invatarii interactive, potrivit
carora insusirea deplind a valorilor istorice la disciplina
istorie de catre elevii de clasa a V-a presupune ca acestia ar
trebui sa poata: elabora lucrari care valorizeaza experienta
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participarii la activitati legate de trecutul istoric al omenirii;
realiza proiecte de grup care promoveaza valorile locale;
realiza prezentari care sa promoveze valorile si principiile
democratice; stabili sarcini care favorizeaza invatarea
interactiva; elabora eseuri si texte folosind valorile istorice;
utiliza creativitatea, gandirea criticd, cercetarea si
interpretarea pentru descoperirea valorilor Tn sursele istorice.

Tn Fig.3.1. sunt prezentate nivelurile de formare a
elevului valorizator E.CS. Romania

Niveluri de formare a elevului valorizator -E.CS.-
Romania

100

50
. BTN TE e e
F1 F2 F3 Fa 5

Hinalt EMediu M Scizut

Fig. 3.1. Niveluri de formare a elevului valorizator

In urma analizei rezultatelor prezentate in Fig.3.1,
obtinute de elevii din clasele experimentale din Romania,
observam urmatoarele: doar 19,11% rdspund corect
cerintelor la activitatile de invatare prin colaborare, cercetare,
interpretare, gandire criticd, creativitate pentru recunoasterea
valorilor istorice; 44,45% realizeaza partial corect cerintele
prin activitati creative, colaborative, de interpretare si
cercetarea pentru descoperirea valorilor istorice; 36,44% nu
reusesc sda rezolve corect cerintele prin activitati de
creativitate, gandire critica, de interpretare, cercetare si
colaborare pentru definirea valorilor istorice.

Tn Fig.3.2. sunt prezentate nivelurile de formare a
elevului valorizator E.CS. R. Moldova.
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Niveluri de formare a elevului valorizator-E.CS.
R. Moldova
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Fig. 3.2. Niveluri de formare a elevului valorizator

La clasele de control din R. Moldova, in urma analizei
rezultatelor (Fig.3.2), s-a constatat ca: 3,69% raspund corect
cerintelor la activitatile de Invatare prin colaborare, cercetare,
interpretare, gandire criticd, creativitate pentru recunoasterea
valorilor istorice, 51,69% realizeaza partial corect cerintele
prin activitati creative, colaborative, de interpretare si
cercetarea pentru descoperirea valorilor istorice, 44,62% nu
reusesc sd rezolve corect cerintele referitoare la valorile
istorice prin activitati de creativitate, gandire critica, de
interpretare, cercetare si colaborare.

Astfel, experimentul de constatare ne-a demonstrat ca
elevii nu formuleazd raspunsuri conform cerintelor, nu
deosebesc valorile, unii doresc sa lucreze doar individual,
faptul ca nu stiu sd raspunda la intrebari problema, nu pot sa
interpreteze o sursa istoricd, etc., Ceea Ce ne-a permis sa
conchidem ca este necesara implementarea unei metodologii
de predare-invatare interactiva a istoriei.

Experimentul de formare a avut drept scop:
valorificarea metodologiei interactive in predarea-invatarea
istoriei in gimnaziu. Clasele experimentale au fost constituite
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din 45 de elevi de la Scoala Gimnaziala Cleja, jud. Bacau,
Romania.

Tn cadrul experimentului de formare au fost proiectate
secventele didactice de predare-invatare interactiva realizate
in concordanta cu Programa scolara pentru disciplina istorie
din 2017. Obiectivele urmarite au fost: (1) valorificarea
reperelor teoretice si aplicative de formare a elevului
valorizator; (2) implementarea experimentald a metodologiei
interactive in predarea-invatarea istoriei in gimnaziu.

Formarea elevului valorizator s-a axat pe aplicarea
metodelor interactive in cadrul lectiilor de istorie. Elevii au
interactionat cu metodele interactive prin activitati de
cercetare, gandire critica, creativitate, interpretare si
colaborare pentru 1insusirea valorilor istorice. Fiecare
secventd de invatare a beneficiat de metode din cadrul
metodelor interactive (metode colaborative, metode de
cercetare, metode de stimulare a creativitatii, metode de
dezvoltare a gandirii critice, metode interpretative).
Rezultatul obtinut a fost un feedback activ cu privire la
procesul de formare a elevului valorizator.

Experimentul de control s-a realizat in scopul
evidentierii rezultatelor experimentului formativ la elevii din
clasele experimentale, in comparatic cu clasele- martor
privind formarea elevului valorizator, dupa etapa de formare,
in care au fost implicati toti cei 110 elevi de la etapa
experimentului de constatare.

Obiectivele urmarite au constat in: evaluarea nivelului
de formare a elevului valorizator; analiza si interpretarea
rezultatelor obtinute in urma experimentului de formare a
elevului valorizator.

Tn cadrul experimentului de control: au fost realizate
cercetarile de evaluare a eficientei metodologiei de predare-
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invatare interactiva a istoriei; au fost determinate nivelurile
de formare a elevului valorizator; au fost comparate si
analizate rezultatele Tnregistrate la clasele a V- a experiment
si esantionul martor in etapa de control; au fost comparate si
analizate rezultatele inregistrate la clasele a V- a experiment
si clasele a V-a control in etapa de control si etapa de
constatare; au fost elaborate concluziile si recomandarile in
baza investigatiei stiintifice. Au fost folosite metodele
stiintifice: metoda experimentului de control, fisa de
evaluare, observarea stiintifica, metoda statistica.

Tn Fig.3.3. aratim nivelurile de formarea a elevului
valorizator E.CT. Romania

Nivelul Tnalt a elevului valorizator E.CT.

60

40
F1 F2 F3 F4 F5

0

H Clase experiment  33.33  35.55 60 37.77 48.88
H Clase control 32.31  24.62  26.15 | 21.54 3231

H Clase experiment & Clase control

Fig. 3.3. Nivelul inalt a elevului valorizator
Asadar, pentru nivelul inalt al elevului valorizator se
inregistreaza diferente intre clasele experimentale si clasele
de control, ceea ce demostreaza ca elevul valorizator:
constientizeaza importanta valorile istorice (nationale,
europene, morale, sociale, individuale); formuleaza judecati
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de valoare; interpreteaza valorile istorice; cautd raspunsuri
explicatii cauze privind valorile istorice; descopera valorile
istorice prin actiuni de cercetare; colaboreazd pentru
cunosterea valorilor istorice; este creativ, original in modul
de interpretare al valorilor istorice; cerceteaza valorile
istorice; gandeste critic rezolvarea problemelor istorice;
participa alaturi de profesor la rezolvarea problemelor; isi
construieste cunoasterea cu ajutorul valorilor istorice.

Tn Fig.3.4. sunt prezentate nivelurile de formare a
elevului valorizator E.CT. R.Moldova.

Nivelul mediu a elevului valorizator E.CT.

100
“"J‘J
0
F1 F2 F3 F4 F5

H Clasele experiment | 55.55 | 53.33 40 55.56 @ 42.23
H Clasele control 64.62 55.38 66.15 67.69 60

H Clasele experiment  ® Clasele control

Fig. 3.4. Nivelul mediu a elevului valorizator
Observam in Fig. 3.4. o diferenta pozitivd pentru
clasele control, ceea ce demonstreazd ca acestea ar putea
atinge nivelul inalt in conditiile aplicarii metodelor
interactive.
In Fig.3.5. sunt prezentate nivelurile de formare a
elevului valorizator in experimentul de control.
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Nivelul scizut a elevului valorizator-E.CT.

20
S .- ' '
0

F1 F2 F3 F4 F5

H Clasele experiment  11.12 = 11.12 0 6.67 8.89
H Clasele control 3.08 20 7.69  10.77 @ 7.69

® Clasele experiment  m Clasele control

Fig. 3.5. Nivelul scazut al elevului valorizator

Nivelul scazut al elevului valorizator este determinat
in conditiile daca: prezinta dificultati in identificarea valorilor
istorice (nationale, morale, europene, sociale, individuale);
selecteaza cu greu valorile istorice; este indiferent fata de
valorile istorice etc.

Din Fig.3.5. reiese ca nivelul scdzut a elevului
valorizator la clasele experiment a inregistrat valori ridicate
la activitatile de cercetare si activitdtile de interpretare si
valori negative la activitatile colaborative ceea ce
demostreaza eficienta aplicdrii metodelor colaborative.

Pentru a observa diferentele dintre nivelurile obtinute
de elevul valorizator in etapa de constatare si etapa de control
au fost analizate rezultatele din Fig.3.6.

Prin aplicarea F1 clasele experiment au desfasurat
activitati de invatare ce implicd gandire critica si au rezolvat
cerintele corect in procent de 33,33% in E.CT., spre deosebire
de 6,66 % in E.CS. pentru nivelul inalt; prin aplicarea F2
clasele experiment au rezolvat corect activitati de invatare
prin interpretarea surselor istorice in procent de 35,55% in
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E.CT., spre deosebire de 22,22% in E.CS. pentru nivelul
inalt; prin aplicarea F3 clasele experiment au desfasurat
activitati de Invatare colaborative si au rezolvat cerintele
corect in procent de 60% in E.CT. spre deosebire de 26,66%
in E.CS. pentru nivelul nalt; prin aplicarea F4 clasele
experiment au desfasurat activitati de invatare creative si au
rezolvat cerintele corect in procent de 37,77%. in E.CT. spre
deosebire de 17,77% in E.CS. pentru nivelul Tnalt; prin
aplicarea F5 clasele experiment au participat la activitati de
invatare prin cercetare si au rezolvat cerintele corect in
procent de 48,88% in E.CT. spre deosebire de 22,22% 1in
E.CS. pentru nivelul Tnalt.

In Fig.3.6. aratim nivelurile comparate de formarea a
elevului valorizator in E.CT. si E.CS.

NIVELURILE ELEVULUI
VALORIZATOR iN E.CS. SI E.CT.

minalt E.CT. = Mediu E.CT. m Sciizut E.CT.
minalt E.CS. = Mediu E.CS. = Scizut E.CS.

T T PP T [T TR T O I [
F1 F2 F3 F4 F5

minalt ECT. 3333 3555 60 @ 37.77 4888
®mMediu E.CT. 5555 5333 40 5556 42.23
Scazut E.CT. 11.12  11.12 0 6.67  8.89
m Tnalt E.CS. 6.66 2222 26.66 17.77 22.22
®Mediu E.CS. 44.44 4222 4222 5333 40
Scazut E.CS. 48.89 3556 31.11 28.89 37.78

Fig.3.6. Niveluri comparate ale elevului valorizator
Faptul ca nivelurile elevului valorizator la clasele
experimentale au crescut in urma aplicarii experimentului de
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formare, precum si faptul ca nivelurile elevului valorizator
sunt mult mai mari la clasele experimentale decét la cele de
control confirma justetea ipotezei formulate la inceputul
cercetarii.

Valorificarea metodologiei de predare-invatare
interactiva a istoriei in invatamdntul gimnazial a adus
urmatoarele Tmbunatatiri: familiarizarea elevilor cu metodele
interactive; cresterea interesului elevilor pentru valorile
istorice cu ajutorul metodelor interactive; descoperirea
valorilor istorice de catre elevi prin activitdti de invatare ce
implica colaborarea, gandirea critica, cercetarea, creativitatea
si interpretarea; formarea elevului valorizator — elevul care
recunoaste valorile, formuleaza judecati de valoare, enunta
aprecieri privind valorile, valorizeaza faptele, evenimentele
si procesele istorice.

Aceste rezultate ale experimentului pedagogic au
demostrat necesitatea aplicarii metodelor interactive, fapt
ardtat prin experimentul de formare, care a dus la cresterea
reald a nivelului elevului valorizator; a fost valorificata
metodologia predarii-invatarii interactive a istoriei 1n
invatamantul gimnazial; au fost stabilite nivelurile reale ale
elevului valorizator; a fost confirmata ipoteza cercetarii.

Pentru confirmarea rezultatelor si  obtinerea
semnificatiei critice a criteriului statistic, a fost aplicat testul
¥, prin care obtinem rezultatul criteriului statistic T : X 1-a
=3,2200 pentru P = 0,80 s1 T : X 1.a=4,6100 pentru P = 0,90.
Din aceasta observatie rezultd validitatea ipotezei alternative
si cd sporirea rezultatelor formarii elevului valorizator se
produce Tn aproximativ 80 de cazuri din 100.

Astfel, rezultatele obtinute au demonstrat ca
metodologia realizatd in cadrul demersului experimental a
facut posibila cresterea nivelului de performante ale elevilor,
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ca urmare a aplicarii metodelor interactive de predare-
invatare a istoriei in invatamantul gimnazial. A fost stabilit si
demostrat experimental ca utilizarea metodelor interactive
pentru formarea elevului valorizator determind eficacitatea
insusirii valorilor istorice prin actiuni de cercetare,
colaborare, creativitate, gandire critica si interpretare. Prin
urmare, scopul stabilit pentru cercetarea experimentala a fost
atins si ipoteza a fost confirmata.

CONCLUZII GENERALE SI RECOMANDARI

Cercetarea realizatd a vizat una dintre problemele
actuale ale didacticii istoriei — conceptualizarea si validarea
experimentald a unei metodologii de predare-invatare
interactiva a istoriei in invatamantul gimnazial, avand ca scop
formarea elevului valorizator. Sinteza aspectelor teoretice si
aplicative examinate in cadrul cercetarii a permis formularea
urmatoarelor concluzii:
1. Problema investigata a fost solutionatd prin elucidarea
conceptelor: interactivitate, metodologie interactiva, predare
interactivd, invatare interactiva, metode interactive, elev
valorizator (1.1; 1.2; 2.2), care au stat la baza elaborarii
reperelor teoretice si n raport cu care au fost analizate
problemele actuale existente in predarea-invatarea istoriei,
fiind evidentiata necesitatea unei educatii istorice din
perspectiva valorilor ca una mai putin examinata (1.3).
2. Analiza politicilor educationale actuale privind invatarea
pe tot parcursul vieti si adoptarea paradigmei educationale
centarea pe elev si scoala prietenoasa copilului au permis sa
stabilim principiile, factorii si conditiile psihopedagogice
necesare pentru elaborarea unei metodologii privind
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predarea-invatarea interactivd a istoriei in invatamantul
gimnazial.

3. Modelul pedagogic al predarii-invatarii interactive a
istoriei, conceptualizat in cadrul cercetarii, a necesitat
fundamentarea acestuia pe abordarea teoretica (teoriile,
factorii, principiile si caracteristici ale predarii-invatarii
interactive), si pe abordarea metodologica unde este
prezentata metodologia propriu-zisa de predare-invatare
interactiva, bazata pe relatiile de colaborare si cooperare, pe
activitati de cercetare, gandire critica, interpretare, etc.(2.2)
4. In cadrul metodologiei, a fost sintetizata 0 viziune de autor
privind valorile specifice educatiei istorice si metodele de
predare-invatare interactiva, capabile sa conduca la formarea
elevului valorizator 1n cadrul disciplinei istorie 1n
invatamantul gimnazial.

5. Rezultatele experimentului realizat ne-a permis sa
concluziondm faptul cd metodologia predarii-invatarii
interactive a istoriei a devenit functionala in conditiile in care:
au fost aplicate metode si instrumente adecvate de formare a
elevului valorizator.

Rezultatele obtinute permit formularea de recomandari:
Pentru autorii de curriculum:

- Integrarea in documentele curriculare a continuturilor
care pun accent pe valorile istorice.

Pentru cadrele didactice din inviatiméantul gimnazial:

- Utilizarea n practica de predare-invatare a istoriei a
rezultatelor cercetdrii si a fiselor de evaluare in scopul
formarii elevului valorizator.

Pentru centrele de formare profesionala continua:

- Aplicarea Metodologiei predarii-invatarii interactive
a istoriei in Invatdmantul gimnazial in vederea
formarii elevului valorizator prin disciplina istorie.
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ADNOTARE
MIHAILA, Monica Maria
,»Metodologia predirii-invitirii interactive a istoriei in invitamantul

gimnazial”,Teza de doctor in Stiinte ale Educatiei, Chisindu, 2023

Structura tezei: introducere, trei capitole, concluzii generale si recomandari,
bibliografie din 172 de titluri, 35 anexe. Volumul tezei: 140 de pagini text de baza, 15 figuri,
44 tabele. Rezultatele obtinute sunt publicate in 13 lucrari stiintifice.

Cuvinte-cheie: interactivitate, predare interactivd, invatare interactiva,
metodologie interactivd, metode interactive, valori, elev valorizator.

Scopul cercetirii a constat Tn determinarea reperelor psihopedagogice,
elaborarea metodologiei predarii-invatarii interactive a istoriei si validarea acesteia la
nivelul invatdmantului gimnazial.

Obiectivele cercetiirii au vizat: analiza abordarilor teoretice cu privire la
predarea-invatarea interactiva in procesul educational; identificarea problemelor actuale in
activitatea de predare-invitare a istoriei; evidentierea viziunii axiologice de autor asupra
predarii-invatarii interactive a istoriei in scoald; elucidarea structurii si componentelor
metodologiei predarii- invatarii interactive; elaborarea metodologiei de predare-invatare
interactiva la disciplina istorie in invatamantul gimnazial pentru formarea elevului
valorizator; implementarea si validarea prin experiment a metodologiei predarii-invatarii
interactive; interpretarea rezultatelor experimentale, formularea concluziilor si
recomandarilor metodologice.

Noutatea si originalitatea stiintificd a investigatiei sunt obiectivate Tn:
determinarea reperelor teoretice privind metodologia predarii- invatdrii interactive la
disciplina Istorie in invatamantul gimnazial; descrierea stiintifica a impactului metodologiei
predarii- invatarii interactive a istoriei in formarea elevului valorizator; construirea unui
sistem complex de instrumente ca parte a metodologiei predarii- invatarii interactive a
istoriei; conceptualizarea Modelului pedagogic de predare- invatare interactiva a istoriei in
invatamdntul gimnazial.

Rezultatele obtinute care au contribuit la solutionarea problemei stiintifice:
rezidd in determinarea reperelor teoretice si elaborarea metodologiei predarii- invatarii
interactive a istoriei in nvatdmantul gimnazial, fapt care a contribuit la formarea elevului
valorizator, in vederea cunoasterii valorilor istorice.

Semnificatia teoreticd a cercetirii constd in: argumentarea teoretica si
praxiologicda a metodologiei predarii- invatarii interactive precum si a structurii si
componentelor metodologiei predarii- invatarii interactive la disciplina Istorie n
invatdimantul gimnazial; conceptualizarea Modelului pedagogic de predare-invatare
interactiva a istoriei in invatamantul gimnazial.

Valoarea aplicativa a cercetirii rezida in: descrierea aplicarii metodologiei
predarii- invatarii interactive la disciplina Istorie in invatamantul gimnazial; determinarea
nivelurilor de formare a elevului valorizator; implementarea metodelor interactive de
formare a elevului valorizator.

Implementarea rezultatelor stiintifice: experimentul s-a desfasurat in cadrul
institutiilor de invatamant din Romania la (Scoala Gimnaziala Cleja, din jud. Bacau) si din
Republica Moldova (L.T.P.A ,,Nicolae Sulac” din mun. Chisinau), in anul scolar 2021-2022.
Esantionul de elevi a cuprins: clasele a Va,,A”sia V a,T”, formate din 65 de elevi de la
Liceul Teoretic cu Profil de Arte ,,Nicolae Sulac” din Chisinau, Republica Moldova si
clasele aV-a,,A”,aV-a,B”siaV-a,C” formate din 45 de elevi de la Scoala Gimnaziala
Cleja, jud.Bacau, Romania.
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ANNOTATION
MIHAILA, Monica Maria
,»Methodology of interactive teaching-learning of history in secondary
education”,Thesis of Education Sciences, Chisinau, 2023.

Structure of the thesis: introduction, three chapters, general conclusions and
recommendations, bibliography of 172 titles, 35 annexes. Volume of the thesis: 140 pages
of basic text, 15 figures, 44 tables. The obtained results are published in 13 scientific papers.

Keywords: interactivity, interactive learning, interactive methodology,
interactive methods, interactive teaching, values.

The purpose of the work: it consists in determining the psycho-pedagogical
benchmarks, developing the methodology of interactive teaching-learning of history and
validate it at the level of secondary education.

Research objectives: the analysis of theoretical approaches regarding interactive
teaching-learning in the educational process; identification of current problems in the
teaching-learning activity of history; highlighting the axiological vision of the author on the
on interactive teaching-learning of history in school; elucidation of the structure and
components of the interactive teaching-learning methodology; the development of the
interactive teaching-learning methodology for the discipline of History in secondary
education for the training of the valorizing student; implementation and experimental
validation of the interactive teaching-learning methodology; interpretation of experimental
results, formulation of methodological conclusions and recommendations.

The novelty and scientific originality of the investigation are objectified in:
determining the theoretical benchmarks regarding the interactive teaching-learning
methodology in the discipline of History in secondary education; the scientific description
of the impact of the interactive teaching-learning methodology of history in the formation
of the valorizing student; building a complex system of tools as part of the teaching-learning
methodology of interactive history; conceptualization of the Pedagogical Model of
inteeractive teaching-learning of history in secondary education.

The results obtained that contirbuted to the solution of the scientific
problem resides in the determination of theoretical benchmarks and the elaboration of the
methodology of interactive teaching-learning of history in secondary education, a fact that
contributed to the formation of the valorizing student, in order to acknowledge historical
values.

The theoretical significance of the research consists in: the theoretical and
praxeological argumentation of the interactive teaching-learning methodology; the structure
and components of the interactive teaching-learning methodology in the subject of history
in secondary education; conceptualization of the Pedagogical Model of interactive teaching-
learning of history in secondary education.

The applicative value of the research resides in the description of the
application of the interactive teaching-learning methodology to the History discipline in
secondary education; determining the formation levels of the valorizing student;
implementation of interactive methods of forming the valorizing student.

The implementation of the scientific results: the experiment was carried out in
educational institutions in Romania at the Cleja Secondary School, in Bacau County and in
the Republic of Moldova at L.T.P.A. “Nicolae Sulac”in the Municipality of Chisinau, in the
2021-2022 school year. The experimental sample included: the 5™ “A” and 5% “T” classes,
made up of 65 students from the “Nicolae Sulac” Theoretical Arts High School, Chisinau
Municipality, Republic of Moldova and the 5" “A”, 5™ “B” and 5" “C” classes, made up of
45 students from the Cleja Secondary School, Bacau County, Romania.
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