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ADNOTARE

COROI Marinela Diana
Abordarea interdisciplinara a educatiei digitale in invataméantul primar
Teza de doctor in Stiinte ale Educatiei, Chisinau, 2026

Structura tezei: introducere, trei capitole, concluzii generale si recomandari, bibliografie din 203
titluri, 8 anexe, 123 pagini de text de baza, 26 de figuri, 52 de tabele. Rezultatele obtinute sunt
publicate in 14 lucrari stiintifice.

Cuvinte-cheie: educatia digitald, pedagogie digitala, alfabetizare digitala, ecosistem de educatie
digitald, competentd digitald, elearning, invatare online, curriculum, continuturi, abordare
interdisciplinara.

Domeniul de studiu: Stiinte ale Educatiei. Didactica scolara (pe trepte si discipline de
invatdmant).

Scopul cercetarii: fundamentarea teoretico-metodologica, elaborarea si validarea experimentala
a unui model pedagogic de integrare interdisciplinara a educatiei digitale in Tnvatamantul primar,
orientat spre formarea competentei digitale a elevilor.

Obiectivele cercetarii: (1) fundamentarea cadrului teoretico-conceptual al educatiei digitale si al
competentei digitale in Tnvatdmantul primar, (2) determinarea fundamentelor psihopedagogice si
metodologice ale integrarii interdisciplinare a educatiei digitale; (3) elaborarea modelului
pedagogic de integrare interdisciplinard a educatiei digitale; (4) proiectarea metodologiei
curriculare si didactice de implementare a acestuia prin disciplina optionald Educatie digitala; (5)
validarea experimentala a eficientei modelului si a metodologiei elaborate.

Noutatea si originalitatea stiintifica a cercetarii constau in: (1) conceperea si fundamentarea
unui model pedagogic original de integrare interdisciplinard a educatiei digitale in invatdmantul
primar; (2) operationalizarea modelului prin proiectarea disciplinei optionale Educatie digitald la
nivel curricular si metodologic; (3) validarea experimentala a eficientei modelului, la clasele a II-
a si a Ill-a, In vederea formadrii progresive a competentelor digitale ale elevilor prin integrarea
interdisciplinara a continuturilor specifice domeniului tehnologiilor digitale.

Principalul rezultat obtinut, care contribuie la solutionarea problemei stiintifice importante,
constd in elaborarea, operationalizarea si validarea experimentala a unui model pedagogic de
integrare interdisciplinard a educatiei digitale In Invatamantul primar, insotit de un cadru
metodologic de implementare, orientat spre formarea progresivd a competentelor digitale ale
elevilor.

Semnificatia teoreticd constd in dezvoltarea cadrului conceptual si teoretico-metodologic al
integrarii interdisciplinare a educatiei digitale si in fundamentarea principiilor pedagogice care
sustin formarea competentelor digitale ale elevilor din Invatdmantul primar.

Valoarea aplicativa a lucrarii rezulta din elaborarea si operationalizarea disciplinei optionale
Educatie digitald, a programei scolare, a proiectarilor didactice si a resurselor curriculare si
metodologice aferente, precum si in validarea experimentald la clasele a Il-a si a Ill-a, a
aplicabilititii modelului pedagogic in contexte educationale reale.

Implementarea rezultatelor stiintifice a fost realizatd in cadrul experimentului pedagogic
implementat Tn baza esantionului experimental ce a inclus elevi din clasele a II-a si a III-a de la
Scoala Gimnaziala Nr. 1 Avrameni si Scoala Gimnaziald Nr. 1 Manoleasa, judetul Botosani,
Romania. Rezultatele teoretice si practice au fost diseminate in cadrul activititilor metodico-
stiintifice de la nivelul Cercului Pedagogic al Invatitorilor sau publicate in reviste de specialitate
si prezentate la conferinte stiintifice internationale si nationale.
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Interdisciplinary Approach to Digital Education in Primary Education
PhD thesis in Educational Sciences, Chisinau, 2026

Thesis structure: introduction, three chapters, general conclusions and recommendations,
bibliography comprising 203 references, 8 appendices, 123 pages of main text, 26 figures, and 52
tables. The research findings have been published in 14 scientific papers.

Keywords: digital education, digital pedagogy, digital literacy, digital education ecosystem,
digital competence, e-learning, online learning, curriculum, contents, interdisciplinary approach.
Field of study: Educational Sciences. School Didactics (by levels and subjects).

Research aim: to provide the theoretical and methodological foundation, develop and
experimentally validate a pedagogical model for the interdisciplinary integration of Digital
Education in primary education, oriented towards the development of pupils' digital competences.
Research objectives: (1) establishing the theoretical-conceptual framework of digital education
and digital competence in primary education, (2) determining the psychopedagogical and
methodological foundations of the interdisciplinary integration of digital education; (3) developing
the pedagogical model for the interdisciplinary integration of digital education; (4) designing the
curricular and didactic methodology for its implementation through the optional subject Digital
Education; (5) experimentally validating the effectiveness of the model and the developed
methodology.

Scientific novelty and originality consist in: (1) conceiving and substantiating an original
pedagogical model for the interdisciplinary integration of digital education in primary education;
(2) operationalising the model through the curricular and methodological design of the optional
subject Digital Education; (3) experimentally validating the effectiveness of the model in the
second and third grades, with a view to the progressive development of pupils' digital competences
through the interdisciplinary integration of content specific to the field of digital technologies.
The main result obtained, which contributes to solving the important scientific problem, consists
in the development, operationalization and experimental validation of a pedagogical model of
interdisciplinary integration of digital education in primary education, accompanied by a
methodological implementation framework, oriented towards the progressive formation of
students' digital skills.

Theoretical significance of the research lies in developing the conceptual and theoretical-
methodological framework concerning the interdisciplinary integration of digital education in
primary education and in substantiating the pedagogical principles support the development of
digital competences among primary school pupils.

The practical value of the research results from the development and operationalisation of the
optional subject Digital Education, the school curriculum, didactic planning documents, and the
related curricular and methodological resources, as well as from the experimental validation, in
the second and third grades, of the applicability of the pedagogical model in real educational
contexts.

Implementation of research results was carried out within the pedagogical experiment
implemented on the basis of the experimental sample, which included pupils from the second and
third grades of Avrdmeni Secondary School No. 1 and Manoleasa Secondary School No. 1,
Botosani County, Romania. The theoretical and practical results were disseminated through
methodological and scientific activities organised within the Teachers' Pedagogical Circle or
published in specialised journals and presented at international and national scientific conferences.
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INTRODUCERE

Actualitatea si importanta temei de cercetare. Evenimentele recente cauzate de criza
pandemicd au schimbat modul de viatd si de munca a intregii societati omenesti, utilizarea
tehnologiei fiind liantul dintre viata si toate domeniile de activitate, in conditiile de distantare
sociala si izolare. Sistemul educational la nivel international a cunoscut un obstacol greu de trecut
in perioada inchiderii scolilor si suspendarii activitatilor scolare. Procesul educativ nu era posibil
decat prin intermediul noilor tehnologii, astfel iInvatdmantul s-a mutat, pentru perioade insemnate,
din mediile institutionalizate in invatimant virtual, online. In fata acestei provociri majore
digitalizarea a fost solutia de abordare a problematicii fenomenului educational. Procesul de
invatamant este propulsat la nivel digital; predarea-invatarea-evaluarea s-a realizat doar prin
intermediul tehnologiei informatiei si comunicarii (abreviat TIC), transformandu-se atat ca forma,
concept cat si ca actiune In invatamdnt online. Educatia digitala a fost raspunsul sistemului
educational national, european, mondial la problematica lumii contemporane.

Strategia Comisiei Europene din Planul de actiune pentru educatia digitala (2018-2020) a
inceput Tn 2018, avand ca prioritati ,,0 mai bund utilizare a tehnologiilor digitale in procesul de
predare si Invatare, dezvoltarea competentelor si aptitudinilor digitale, imbunététirea educatiei
printr-o mai buna analiza a datelor si o viziune prospectiva” [37, p. 5]. Aceastd strategie este
continuatd si pentru perioada 2021-2027 vizand integrarea tehnologiei in educatie si dezvoltarea
competentelor digitale ca punte sigura spre educatia digitala: ,,dezvoltarea unui ecosistem de
educatie digitald de inaltd performanta; dezvoltarea aptitudinilor si competentelor digitale
relevante pentru transformarea digitala™ [68, p. 23].

Politicile educationale internationale [37, 71, 76, 74, 80, 147, 148] si nationale [124, 125,
141, 128, 130, 132, 162, 156, 135, 138] ca piloni fundamentali ai societatii au obligatia de a stabili
prioritatile domeniului educational raportate la nevoile actuale si comune, astfel Tncat sa ofere
societatii absolventi pregatiti pentru profesiile viitorului si pentru progresul socio-economic.

Reformele legate de educatia digitala in Europa au inceput in primul deceniu al secolului
XXI, astfel ca in toate tarile se punea accent pe strategii de invatare si inovare prin TIC, iar Comisia
Europeana incuraja atat utilizarea TIC in scop pedagogic, cat si concentrarea pe competentele
digitale 1n planurile de actiune elaborate la nivel national ca mari provocari ale educatiei [69, 38,
70, 71,73, 74, 166, 200].

In Europa majoritatea sistemelor de educatie au desfasurat si inca mai desfisoara reforme
curriculare care vizeazd competentele digitale, pentru a aborda sau pentru a schimba abordarea
curriculara, astfel incat sa se acorde o importanta mai mare acestor competente [70, 73, 74, 76].
Astfel, se urmareste dezvoltarea competentelor digitale prin intermediul curriculumului scolar,

aplicindu-se incad de la treapta primard de invatdmant continuturi curriculare care sa formeze
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competentele digitale. Conform rapoartelor Eurydice (2019, 2023), peste jumatate din cele 28 de
state membre ale Uniunii Europene, includ competentele digitale in invatdmantul primar, chiar in
11 state se abordeazi prin discipline separate obligatorii [70, p. 9-16, 70]. In ceea ce priveste
educatia digitala in scolile europene, se remarca faptul ca in unele state, cum ar fi Suedia si
Republica Moldova, educatia digitald este predatd sistematic inca de la inceputul scolii primare
[139, 80, 140], in timp ce in alte state, cum ar fi Polonia, Estonia si Bulgaria, existd programe
educationale dedicate acestei discipline [73, 74, 164]. In contrast, in Romania, nu existd o
disciplina distinctd de ,,Educatie digitala” in curriculumul national pentru invatamantul primar, iar
formarea competentelor digitale se realizeaza insuficient in raport cu standardele europene.
Importanta formarii competentelor digitale este evidentiatd si de recomandarile recente formulate
de Comisia Europeani pentru Romania. In Raportul privind Deceniul Digital 2025 se recomandi
continuarea integrarii competentelor digitale de baza ca element central al procesului educational,
atat pentru elevi, cat si pentru cadrele didactice. Aceastda recomandare confirma necesitatea
consolidarii educatiei digitale incd din invatdmantul primar si dezvoltdrii unor demersuri
pedagogice care sa sprijine formarea progresiva a competentelor digitale [74, p. 4].

Scopul de baza al tuturor reformelor din sistemul educational, inclusiv al politicii
educationale reflectata in Strategia ,,SMART- Edu” [130] privind digitalizarea educatiei din
Romaénia, reprezintd reorientarea sistemului de invatamant spre formarea si dezvoltarea
competentelor necesare unei educatii digitale de calitate. Datele recente aratd cd Romania se
confruntd cu un nivel redus al competentelor digitale in randul tinerilor, ceea ce subliniaza
necesitatea de a incepe alfabetizarea digitald inca din clasele primare, in mod sistematic si incluziv
[72, 75].

Aceste mentiuni argumenteazd necesitatea si importanta formarii competentei digitale la
scolarii mici ca abilitati de baza: identificarea, utilizarea si crearea de continut digital simplu,
dezvoltarea gandirii critice in mediul online si utilizarea responsabila a tehnologiei. Profesorii
adaptate varstei.

Descrierea situatiei in domeniul de cercetare. Adaptarea educatiei pentru era digitala
este reflectata in toate strategiile educationale la nivel global, iar monitorizarea dezvoltarii acesteia
se afla 1n atentia Comisiei Europene [37, 70, 71, 72, 73, 76], UNESCO [187, 188, 191, 193],
OECD [147, 148, 148, 150, 151], dar si in diferite rapoarte ale unor cercetatori consacrati acestei
prioritati educationale [9, 77, 3, 35, 62, 95, 115]. In acest context educatia digitala a devenit un
concept de baza abordat frecvent in studii de specialitate de numerosi cercetatori precum: C. Cucos
(2006) [59], D. Belshaw (2012) [10], N. Selwyn (2016) [171], C. Holotescu (2020) [89], 1. Neacsu
(2020) [143], S. Angheluta (2020) [3], C. Ceobanu et all (2022) [27], K. Oliveira & R. Souza
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(2022) [152], A. Istenic (2024) [100], L. Draghicescu & I. Stancescu (2025) [63] etc., iar
conceptele complementare si interdependente care contribuie la transformarea educatiei
contemporane s-au dovedit a fi: Educatia 4.0 [21, 113, 176, 15, 28, 142], alfabetizarea digitala
[83, 161, 63, 7, 10] si pedagogia digitala definitd de renumiti cercetdtori ca fundament teoretic si
aplicativ al educatiei digitale: B. Croxall (2013) [58], J. Howell (2013) [92], JISC (2020/2021)
[105], O. Istrate (2022) [101], S. Cristea (2023) [57], T. Chiriac (2024) [31], O. Gilje (2024) [84],
O. Istrate, S. Velea & C. Ceobanu (2025) [103], M. Pavel (2025) [157] etc. Prezenta cercetare
oferd un cadru contextual in care educatia digitald este considerata noua educatie ca raspuns pentru
un model educational global adaptat transformarii digitale a societatii [44]. Mai mult decat atat, ca
particularitate pentru Invatamantul primar, educatia digitala nu presupune doar utilizarea
tehnologiei, ci mai ales formarea unor competente esentiale pentru invatarea autonoma, gandirea
criticd si adaptarea la o societate aflata in continud transformare digitald, asa cum se evidentiaza
in sursele academice si institutionale cercetate [187, 191, 38, 69, 70, 71, 126, 13, 94, 197, 88, 89,
34, 19].

Abordarile teoretice asupra conceptului de competenta digitala au o mare relevantd in
conturarea aspectelor pedagogice pentru formarea acesteia, mentionate de cercetdtori precum: O.
Mandrut & L. Catand (2012) [11], A. Ferrari (2012) [77], S. Gabureanu & M. Balica (2013) [82],
N. Burlacu (2015) [23], L. Ursu & A. Teleman (2021) [195], C. Brezuleanu (2022) [19], V. Efros
& T. Chiriac (2023) [66] etc., conturarea aspectelor metodologice prin intermediul ghidurilor si
suporturilor didactice [82, 36, 35, 197, 89, 66], dar si monitorizatd prin rapoarte institutionale [72,
78, 4, 26, 151]. Aspecte legate de formarea competentei digitale la nivel curricular se regasesc
atat in recomandarile Comisiei Europene [69, 71, 73, 76], cat si in strategiile nationale [128, 130,
132, 156, 136, 138] si internationale [77, 71, 74, 80, 149, 151, 166], analizate pentru studiile
comparative ale modului de integrare a educatiei digitale n curricula scolare pentru invatdmantul
primar [48, 51].

Reformele educationale [36, 71, 140, 128, 156] precizeaza formarea unui ecosistem de
educatie digitala ca prioritate fundamentald a sistemelor de invatamant. Conceptul de ecosistem
de educatie digitala a fost dezvoltat in literatura academica si practica de diversi cercetatori: 1. K.
Ficheman & De Deus Lopes (2008) [78], J. Reyna (2011) [167], N. Selwyn (2016) [171], M.
Mavrikis & L. Guardia (2018) [116], OECD (2013, 2023) [146, 150], care-l definesc ca un
ansamblul de resurse, tehnologii, platforme, persoane si procese interconectate ce contribuie la un
invatdmant eficient si accesibil. Organizatia pentru Cooperare si Dezvoltare Economica (abreviat
OECD), in rapoartele lor despre educatia digitald, accentueazd dinamica si interconectivitatea
dintre tehnologie, profesori, elevi si continut educational [146, 150]. Cercetatori in tehnologia

educationala, precum S. Downes [63] si G. Siemens [172], care au contribuit la teoria conectivista,
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sustin retelele de cunoastere ca ecosisteme. UNESCO a publicat materiale despre ecosistemele
educationale digitale, subliniind necesitatea unor sisteme interconectate pentru a sustine invatarea
pe tot parcursul vietii [187, 189, 193]. In acest context, valoroase sunt contributiile cercetatorilor
asupra modelelor de invatare care sprijina dezvoltarea acestor ecosisteme: N. Burlacu (2015,
2019) [23, 24], N. Burlacu & S. D. Irimiciuc (2018) [25], G. Grosseck & D. Craciun (2020) [88],
A. Suleimankadieva, M. Petrov & A. Kuznetsov (2021) [175], T. Chiriac (2022) [30], V. Efros &
T. Chiriac (2023) [66] etc.

Abordarea integrata a continuturilor curriculare, respectiv interdisciplinaritatea,
reprezintd o perspectivd de structurare a continuturilor de invdtare care depaseste simpla
juxtapunere a disciplinelor, avand ca finalitate formarea unor competente transversale, aplicabile
in contexte reale. Modelul abordarii interdisciplinare este sustinut de numerosi autori, precum L.
Ciolan (2003) [34], T. Palasan (2003) [158], M. Miled (2005) [121], M. Bocos si V. Chis (2012)
[13], V. Negrut si M. Arsith (2013) [144], L. Turcu (2017) [185], L. Badeanu (2019) [8], V. Efros
si T. Chiriac (2023) [66] etc. In aceeasi directie, L. Ursu (2018) [194] evidentiaza faptul ca
interdisciplinaritatea constituie o directie fundamentald a educatiei contemporane, facilitind
integrarea cunoasterii si dezvoltarea competentelor complexe. In acest context, educatia digitala
se configureaza ca un domeniu transversal, care valorifica conexiunile dintre discipline si sustine
formarea unei invatari autentice in Invatamantul primar.

Datele recente ale Comisiei Europene [74] indica faptul ca doar 27,7% dintre cetatenii
Romaéniei detin competente digitale de baza, valoare semnificativ inferioard mediei europene.
Totodatd, desi Romania a inregistrat progrese in procesul de digitalizare a educatiei, rapoartele
europene recente [72, 75] evidentiaza persistenta unor decalaje semnificative in dezvoltarea
competentelor digitale, in special intre mediul urban si cel rural. In acest context, Comisia
Europeand recomanda integrarea competentelor digitale la toate nivelurile de invatdmant prin
abordari transversale (cross-curricular approach), aspect care evidentiazd necesitatea identificarii
unor modele pedagogice adecvate pentru invatamantul primar.

Ca rezultat al studierii literaturii de specialitate, a analizei politicilor educationale si
reformelor curriculare cu privire la educatia digitala, a noilor cerinte de educatie si formare
reflectate n profilul de formare al absolventului, a statisticilor si rapoartelor legate de aspectele
realizarii procesului de invatamant in perioada pandemica si nivelul competentelor digitale ale
elevilor si cadrelor didactice, au fost evidentiate urmatoarele contradictii:

1. Contradictia dintre competentele digitale prevazute la profilul absolventului din

obligatorii precizate in Planul-cadru al curriculumului national roménesc;
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2. Contradictia dintre necesitatea participarii elevilor din invatdmantul primar la activitati de
invatare desfasurate in format online, reglementate prin acte normative [127], si nivelul
insuficient al competentelor digitale, lipsa echipamentelor digitale, accesul inegal la
tehnologie, diferentele intre mediul urban si mediul rural cu privire la dotarea scolilor
(aspecte confirmate de rezultatele unor studii si rapoarte de cercetare [17, 26, 99, 168, 184,
165, 97, 91));

3. Necesitatea formarii progresive si sistematice a competentelor digitale ale elevilor
contrasteaza cu lipsa unei discipline scolare dedicate educatiei digitale in planul-cadru
pentru Invatdmantul primar romanesc si cu insuficienta continuturilor curriculare specifice
tehnologiilor digitale in programele scolare ale disciplinelor obligatorii;

4. Contradictia dintre cerintele profilului absolventului din invdtdmantul primar privind
dezvoltarea competentelor digitale si oportunitatile inegale de formare a acestora, generate
de diferentele existente intre mediul urban si mediul rural in ceea ce priveste accesul la
resurse digitale si utilizarea tehnologiilor in procesul educational, conform rapoartelor de
cercetare a activitatii scolare desfasurate online [Idem];

5. Contradictia dintre necesitatea formarii, incd din invatdmantul primar, a unor
comportamente de utilizare sigurd, responsabild si eficienta a tehnologiilor digitale si
caracterul insuficient sistematic al demersurilor curriculare destinate alfabetizarii digitale
a elevilor.

Contradictiile mentionate au generat problema cercetarii care constd in insuficienta
fundamentare teoretico-metodologicda a integrarii interdisciplinare a educatiei digitale in
invatdmantul primar si necesitatea elaborarii unui model pedagogic coerent, orientat spre formarea
sistematica si progresiva a competentei digitale a elevilor.

Obiectul cercetarii reprezintd procesul de formare a competentelor digitale la scolarii mici
prin integrarea interdisciplinard a educatiei digitale ca disciplind de studiu, implementata la nivelul
Curriculumului la decizia scolii.

Scopul cercetarii constad in fundamentarea teoretico-metodologica, elaborarea si validarea
experimentald a unui model pedagogic de integrare interdisciplinard a educatiei digitale in
invatamantul primar, orientat spre formarea competentei digitale a elevilor.

Obiectivele cercetarii:

1. Fundamentarea cadrului teoretico-conceptual al educatiei digitale si al competentei digitale
in invatdmantul primar, in contextul abordarilor interdisciplinare si al politicilor

educationale actuale.
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2. Determinarea fundamentelor psihopedagogice si metodologice ale integrarii
interdisciplinare a educatiei digitale in procesul de formare a competentei digitale la elevii
din Tnvatamantul primar.

3. Elaborarea modelului pedagogic de integrare interdisciplinara a educatiei digitale pentru
formarea competentei digitale In invatdmantul primar.

4. Proiectarea metodologiei curriculare si didactice de implementare a modelului pedagogic,
concretizatd prin disciplina optionald Educatie digitald si prin resursele curriculare
aferente.

5. Validarea experimentala a eficientei modelului pedagogic si a metodologiei elaborate in
procesul de formare a competentei digitale la elevii din Invatdmantul primar.

Ipoteza cercetarii se bazeazd pe premisa ca formarea competentelor digitale relevante
pentru imbunatatirea invatarii n orice format, va fi posibila in conditiile:

a) introducerii disciplinei optionale Educatie digitald in curriculumul la decizia scolii;

b) implementdrii unui model pedagogic interdisciplinar, operationalizat printr-o programa
scolara si continuturi integrate specifice treptei primare de ITnvatamant.

Ipoteze secundare/derivate, in functie de dimensiunile competentei digitale:

Cunostinte: Elevii care studiaza disciplina optionala Educatie digitala vor Inregistra un
nivel superior al cunostintelor digitale comparativ cu elevii care nu studiaza aceasta disciplina.

Aptitudini: Elevii care parcurg un program de formare bazat pe modelul pedagogic
interdisciplinar vor manifesta un nivel mai ridicat al aptitudinilor digitale autoapreciate,
comparativ cu elevii care urmeaza parcursul educational obisnuit.

Atitudini: Elevii implicati in programul de formare propus vor manifesta o atitudine
favorabila fata de utilizarea tehnologiei in procesul de invatare comparativ cu elevii care urmeaza
exclusiv curriculumul national de baza.

Metodologia cercetarii stiintifice include: mefode teoretice: documentarea stiintifica,
analiza si sinteza teoretica, metoda descriptiva; metode experimentale: experimentul pedagogic;
observarea, testarea, analiza produselor activitdtii subiectilor si evaluarea cantitativd; meftode de
analiza statistica descriptiva si inferentiala: prelucrarea statistica a datelor experimentale; analiza
cantitativd si calitativd a rezultatelor obtinute experimental, medii, distributii procentuale,
comparatii intre scoruri — de tip t-test, in scopul testdrii ipotezelor cercetarii.

Noutatea stiintifica si originalitatea cercetirii constau In conceperea si fundamentarea
teoretico-metodologicad a unui model pedagogic original de integrare interdisciplinarad a educatiei
digitale In Tnvatamantul primar, orientat spre formarea progresiva a competentei digitale a elevilor
si construit in concordantd cu orientdrile curriculare si politicile educationale actuale.

Originalitatea cercetarii este conferitd de operationalizarea modelului prin proiectarea disciplinei
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optionale Educatie digitald, elaborarea programei scolare, a suportului de curs si a resurselor
curriculare si metodologice aferente, precum si de validarea experimentala a eficientei acestuia la
clasele a Il-a si a Ill-a, in contexte educationale reale, prin integrarea interdisciplinara a
continuturilor specifice domeniului tehnologiilor digitale.

Principalul rezultat obtinut, care contribuie la solutionarea problemei stiintifice
importante, constd in elaborarea, operationalizarea si validarea experimentald a unui model
pedagogic de integrare interdisciplinara a educatiei digitale in Tnvatdmantul primar, nsotit de un
cadru metodologic de implementare, orientat spre formarea progresiva a competentelor digitale
ale elevilor.

Semnificatia teoreticad a lucririi consta in dezvoltarea cadrului conceptual si teoretico-
metodologic al integrarii interdisciplinare a educatiei digitale in Invatamantul primar si in
fundamentarea principiilor pedagogice care sustin formarea competentei digitale in contextul
curriculumului bazat pe competente. Cercetarea contribuie la clarificarea relatiilor dintre educatia
digitald, competenta digitala, pedagogia digitald si abordarea interdisciplinara, precum si la
configurarea unui model pedagogic integrator, care valorificd In mod sistemic continuturile
specifice tehnologiilor digitale, cetiteniei digitale si utilizarii responsabile a tehnologiei in
corelatie cu disciplinele din curriculumul primar, contribuind la formarea competentelor digitale
in contexte autentice de invatare.

Valoarea aplicativa a lucrarii rezulta din elaborarea, operationalizarea si validarea unui
ansamblu de produse curriculare si metodologice destinate integrarii educatiei digitale la clasele a
II-a si a I1I-a. Modelul pedagogic a fost transpus in practica educationala prin disciplina optionala
Educatie digitald, concretizata in programa scolara, suportul de curs, continuturile de invatare,
planificarile didactice si proiectele de activitate, implementate si validate In cadrul experimentului
pedagogic. Rezultatele cercetarii demonstreaza aplicabilitatea si eficienta modelului in formarea
competentei digitale a elevilor din clasele a II-a si a IlI-a si evidentiaza potentialul de adaptare si
extindere a modelului la celelalte clase ale invatamantului primar, prin dezvoltarea unor
continuturi si resurse curriculare adecvate particularitatilor de varsta si competentelor specifice
fiecarui nivel de scolaritate.

Implementarea rezultatelor stiintifice s-a concretizat printr-un demers pedagogic de tip
operational si experimental. Experimentul pedagogic realizat s-a desfasurat pe o perioada de un an
scolar si a vizat un esantion de 108 elevi din clasele primare, respectiv a II-a si a II-a de la Scoala
Gimnaziald Nr. 1 Avrameni si Scoala Gimnaziald Nr. 1 Manoleasa, judetul Botosani, Romania,
toate in mediul rural, divizati in doua loturi: 54 de elevi au format lotul de control si 54 de elevi

au facut parte din lotul experimental.
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Aprobarea rezultatelor. Cercetarea a fost realizata in cadrul Scolilor Gimnaziale din
comunele Avrdmeni si Manoleasa, cu obtinerea aprobarii proiectului de programa scolard pentru
disciplina optionald Educatia digitala de catre Comisia pentru curriculum a Scolii Gimnaziale Nr.
1 Avrameni si cu avizarea acesteia la nivelul Inspectoratului Scolar Judetean Botosani. Programa
scolard si suportul de curs elaborate au fost aprobate pentru editare prin decizia Catedrei
Informatica si Tehnologii Informationale a Universitatii Pedagogice de Stat ,,Jon Creanga” din
Chisindu (proces-verbal nr. 10/26.06.2024), in vederea obtinerii de ISBN. Modelul pedagogic si
principalele rezultate ale cercetarii au fost prezentate, diseminate in cadrul activitatilor metodico-
stiintifice de la nivelul Cercului Pedagogic al Invatitorilor. De asemenea, ideile de baza si exemple
din demersul didactic au fost promovate prin participare cu comunicari la conferinte stiintifice:

— internationale: (1) Conferinta stiintifica internationala ,,Conditii pedagogice de optimizare

a invatdrii In post crizd pandemica prin prisma dezvoltarii gandirii stiintifice”, CEP UPS

,Jon Creanga", Chisindu, 2021; (2) Conferinta stiintifica internationala ,,Educatia privind

drepturile copilului: experiente si perspective in invatdmantul prescolar si primar”, CEP

UPS, Chisinau, 2022; (3) Conferinta stiintifica internationala ,,International Conference on

Virtual Learning”, Bucuresti, 2026.

— nationale: (1) Conferinta stiintifica nationald cu participare internationald ,,Probleme ale

stiintelor socioumanistice i ale modernizarii Invatamantului”, CEP UPSC, Chisindu, 2022;

(2) Conferinta stiintifica anuala a doctoranzilor cu participare internationald ,,Probleme

actuale ale stiintelor umanistice”, CEP UPS ,,I. Creanga”, Chisinau, 2023; (3) Simpozion

Stiintific Interjudetean ,,Profesionalism si eficientd in invatdmant”, Editia a XVIll-a,

Botosani, Romania, 2023.

Rezultatele cercetirii sunt evidentiate in 7 articole stiintifice prezentate in reviste
stiintifice, dintre care 4 articole in reviste din categoria B si C, 3 articole in reviste nationale si 1
suport de curs cu ISBN ,,Curriculum la decizia scolii: Educatie digitala. Programa scolara. Suport
de curs clasele a Il-a si a Ill-a.”

Sumarul compartimentelor tezei

Teza de doctorat Abordarea interdisciplinara a educatiei digitale in invatamdntul primar
este structuratd in trei capitole, primul fiind axat pe cele mai importante concepte, pe cele mai
recente tendinte si politici educationale cu privire la fenomenul educational educatie digitala.

Capitolul 1, Repere epistemologice privind integrarea educatiei digitale in invatimantul
primar, fundamenteaza teoretic si conceptual cercetarea prin analiza principalelor perspective
asupra educatiei digitale si competentei digitale in contextul transformdrilor generate de

digitalizarea educatiei. Structurat in trei sectiuni complementare, capitolul urmareste evolutia
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conceptelor fundamentale, cadrul de referintd al competentei digitale si implicatiile digitalizarii
asupra procesului educational din Tnvatamantul primar.

Prima sectiune examineaza fundamentele teoretice si conceptuale ale educatiei digitale,
analizand evolutia conceptului, relatia acestuia cu noile paradigme educationale, dimensiunea
axiologica, politicile educationale europene si nationale si rolul alfabetizarii digitale ca premisa a
formarii competentei digitale. Sunt evidentiate transformaérile produse de dezvoltarea tehnologiilor
digitale asupra finalitatilor educatiei si proceselor de predare, invétare si evaluare. A doua sectiune
este dedicatd competentei digitale, analizatd ca element central al educatiei digitale. Sunt
prezentate evolutia conceptuald, structura si componentele competentei digitale, precum si
principalele cadre de referintd europene si nationale care fundamenteaza integrarea acesteia in
Curriculumul National din Romania. Totodata, sunt analizate reperele psihopedagogice care sustin
formarea competentei digitale in invatamantul primar, prin raportare la particularitatile de
dezvoltare ale elevilor si cerintele actuale ale procesului educational. Cea de-a treia sectiune
abordeaza ecosistemul educational digital si implicatiile sale asupra formarii competentei digitale,
analizand digitalizarea invatamantului primar din perspectiva implementarii, beneficiilor si
provocdrilor. Sunt evidentiate transformadrile produse la nivelul practicilor educationale,
infrastructurii si accesului la tehnologiile digitale, precum si impactul acestora asupra dezvoltarii
competentelor digitale ale elevilor. Prin aceastd abordare, capitolul oferda un cadru teoretic si
conceptual unitar pentru intelegerea relatiei dintre educatia digitald, competenta digitald si
ecosistemul educational contemporan, constituind fundamentul stiintific al modelului pedagogic
de integrare interdisciplinara a educatiei digitale propus in cercetare.

Capitolul 2, Modelul pedagogic de integrare interdisciplinara a educatiei digitale in
invatamadntul primar, prezintd fundamentarea metodologica si curriculard a modelului propus in
cadrul cercetarii, argumentand premisele care sustin integrarea sistematicd a educatiei digitale in
invatdmantul primar. Sunt analizate principalele repere metodologice care sustin proiectarea si
implementarea unei discipline optionale de educatie digitala, cu accent asupra Curriculumului la
decizia scolii, a modelelor integrate de dezvoltare curriculara si a principiilor organizarii
interdisciplinare a continuturilor. Capitolul examineaza strategiile de integrare a continuturilor n
contexte educationale interdisciplinare si evidentiaza rolul acestora In dezvoltarea competentelor
digitale si transversale ale elevilor. Pe baza acestor fundamente este elaborat modelul pedagogic
de abordare interdisciplinard a educatiei digitale, concretizat prin proiectarea programei scolare
pentru disciplina optionald Educatie digitala si prin dezvoltarea unor strategii si instrumente de
proiectare didactica adaptate particularitatilor elevilor din invatamantului primar. Modelul
pedagogic propus este fundamentat pe un cadru interdisciplinar, centrat pe competente, care

urmareste integrarea continuturilor si metodelor specifice diferitelor discipline pentru dezvoltarea
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competentelor digitale si transversale printr-o viziune unitard a procesului educational. Acesta
presupune corelarea competentelor cu continuturi specifice si criterii clare de evaluare, urmarind
eliminarea fragmentarii cunostintelor si promovarea transferului interdisciplinar. Capitolul
constituie fundamentul metodologic al contributiei originale a cercetarii si ofera cadrul de referinta
pentru validarea experimentalda a modelului pedagogic in capitolele urmatoare.

Capitolul 3, Demersul experimental privind validarea modelului pedagogic de integrare
interdisciplinard a educatiei digitale in invatamdntul primar, prezintd metodologia cercetdrii
experimentale realizate pentru validarea modelului elaborat. Sunt descrise designul cercetarii,
organizarea experimentului pedagogic, selectia loturilor, structura etapelor experimentale (pretest,
interventie si posttest), precum si instrumentele utilizate pentru evaluarea competentei digitale.
Evaluarea a fost fundamentatd pe taxonomia revizuitda a lui L. W. Anderson, adaptata
particularitatilor competentei digitale si elevilor din invatamantul primar. Interventia formativa a
fost implementata prin disciplina optionald Educatie digitala, pe baza programei scolare si a
resurselor curriculare elaborate in cadrul cercetarii. Activitatile de invatare au fost proiectate
interdisciplinar si au urmarit dezvoltarea progresivd a cunostintelor, aptitudinilor si atitudinilor
specifice competentei digitale, utilizand aplicatii si resurse digitale adecvate nivelului de varsta al
elevilor. Capitolul include analiza comparativa a rezultatelor obtinute de loturile experimental si
de control, precum si prelucrarea statistica a datelor pentru verificarea ipotezelor cercetarii si
evaluarea eficientei modelului pedagogic propus. Rezultatele evidentiaza contributia interventiei
formative la formarea competentei digitale a elevilor din clasele a II-a si a I1I-a si ofera argumente
pentru valorificarea disciplinei optionale Educatie digitala ca modalitate de integrare sistematica
a educatiei digitale in invatdmantul primar.

La finalul fiecarui capitol au fost formulate concluziile.

Cuvinte cheie: educatia digitald, pedagogie digitald, alfabetizare digitald, ecosistem de
educatie digitald, competenta digitald, elearning, invatare online, curriculum, continuturi, abordare

interdisciplinara.
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1. REPERE EPISTEMOLOGICE PRIVIND INTEGRAREA EDUCATIEI
DIGITALE iN INVATAMANTUL PRIMAR

1.1. Fundamente teoretice-conceptuale ale educatiei digitale
1.1.1. Educatia digitala: fundamente conceptuale si implicatii pedagogice

Transformarile accelerate ale societatii contemporane, determinate de progresul tehnologic
si de emergenta unei economii bazate pe cunoastere, au generat o reevaluare profunda a rolului
educatiei. In acest context, educatia digitald nu mai este doar o componenti complementari a
procesului instructiv-educativ, ci devine o noud paradigma educationald, capabila sa redefineasca
atat conceptele fundamentale ale predarii si invatarii, cat si politicile educationale si structurile
curriculare existente [166, 199].

Educatia digitala este un concept esential in contextul actual al integrarii tehnologiilor
informationale si de comunicare in procesul educational. Desi sintagma ,,educatie digitald” este
utilizatd pe scara largd in literatura de specialitate si in documentele de politici educationale,
conceptul nu beneficiazi inci de o definitie unitara si unanim acceptata. In functie de perspectiva
adoptatd, educatia digitald este asociata integrarii tehnologiilor digitale in procesul educational,
dezvoltarii competentelor digitale sau transformarii pedagogice generate de utilizarea
tehnologiilor informatiei si comunicatiilor. In literatura de specialitate sunt utilizati si termeni
precum 1invatare digitald (digital learning), invatare online (online learning), e-learning sau
invatare virtuald (virtual learning), fiecare evidentiind anumite dimensiuni ale fenomenului.
Eforturile de a defini educatia digitala reflecta perspectivele unor autori si cercetatori din domeniul
educatiei si tehnologiei de a surprinde acest concept ca derivat al pedagogiei digitale, al
alfabetizarii digitale sau al competentelor digitale.

In literatura de specialitate recenti, educatia digitald este conceptualizati ca un demers
complex de integrare a tehnologiilor digitale in procesul educational, cu scopul formarii unor
competente relevante pentru societatea informationala. Potrivit lui O. Istrate (2022) [101], educatia
digitala poate fi Inteleasd ca o noud paradigma pedagogica ce presupune reconfigurarea relatiei
dintre continut, actori educationali si medii de invatare, promovand Invatarea activa, colaborativa,
reflexivd si personalizatd. Autorul subliniazd necesitatea trecerii de la consumul pasiv de
tehnologie la utilizarea creativa si criticd, prin proiectarea de continuturi digitale educationale si
dezvoltarea gandirii critice si a autonomiei 1n invatare.

Intr-o abordare complementari, DigCompEdu elaborat de Comisia Europeani, evidentiazi

caracterul multidimensional al educatiei digitale, care integreaza utilizarea tehnologiilor,
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strategiile pedagogice si dimensiunea sociald a invatarii. Acesta subliniazd rolul esential al
formarii cadrelor didactice si al adaptarii practicilor educationale pentru a sprijini incluziunea
digitald si dezvoltarea competentelor elevilor [166].

S. Angheluta (2020) subliniaza cd educatia in era digitala ,,include, dar nu se limiteaza la
educatia digitala si cuprinde transmiterea competentelor tehnice, ,,soft” si a cetateniei...” [3].
Aceasta se refera atat la educatia formala, cat si la cea non-formala pe tot parcursul vietii.

I. Neacsu (2020) considera educatia digitala ,,o paradigma care urmeaza variate cursuri
de aplicare inovativa a stiintelor neurocognitive, cu puternice efecte transformatoare la nivelul
personalitatii practicienilor, al principiilor si al efectelor pe termen scurt, mediu si lung” [143, p.
233]. Aceastd perspectivd vizeaza schimbarile economice si sociale generate de rdspandirea
tehnologiei si impactul acesteia asupra procesului educational.

In viziunea Comisiei Europene (2018), educatia digitala este considerata ,,modul in care
sistemele de educatie si formare pot utiliza mai bine inovarea si tehnologiile digitale si pot sprijini
dezvoltarea unor competente digitale relevante necesare in viata si in profesie intr-o erd a
schimbarilor digitale rapide” [37, p. 1].

In documentul Comisiei Europene ,,Educatia digitald in scolile din Europa” publicat in
2019, educatia digitala este definitd din perspectiva a doud elemente diferite, dar complementare,
asa cum apare in glosarul de termeni utilizati: ,,... in sens larg, educatia digitala cuprinde doua
perspective diferite, dar complementare: formarea de competente digitale de catre elevi si cadrele
didactice si utilizarea tehnologiilor digitale in scop pedagogic, pentru a sprijini si a imbunatati
invatarea, predarea si evaluarea” [70, p. 111].

O definitie generald, academica este oferitdi de UNESCO (2011), conform céreia se
precizeaza scopul utilizarii tehnologiilor digitale ,,pentru a imbunatati procesul de predare-
invatare, pentru a facilita accesul la cunostinte, pentru a dezvolta competentele digitale ale
elevilor si cadrelor didactice, si pentru a promova invatarea pe tot parcursul vietii” [189, p. 6].

Pe aceleasi considerente se contureaza definitia pentru educatia digitald intr-un document
de politici publice europene (2020): ,, Educatia digitala se refera la utilizarea tehnologiilor
digitale pentru predare, invatare si evaluare si la dezvoltarea competentelor digitale pentru
cetatenie activa si munca’ [71, p. 3].

O definitie practica in contextul scolar romanesc este evidentiatd in Ghidul privind
organizarea si desfasurarea activitatilor de invatare online (2020): ,, Educatia digitala presupune
integrarea constienta si critica a resurselor si instrumentelor digitale in activitatile educationale,

cu scopul de a sustine dezvoltarea competentelor pentru secolul XXI” [126, p. 4].
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Analiza definitiilor si perspectivelor prezentate evidentiaza faptul cd educatia digitald
depaseste simpla utilizare a tehnologiilor digitale, reprezentand un proces complex de formare si
dezvoltare a cunostintelor, competentelor si atitudinilor necesare participdrii active si responsabile
in societatea digitala. Un element convergent al acestor abordari il constituie caracterul
multidimensional al educatiei digitale, care integreaza dimensiuni pedagogice, tehnologice,
cognitive, etice si sociale. Astfel, educatia digitala nu presupune doar utilizarea eficientd a
instrumentelor digitale, ci si dezvoltarea gandirii critice, a creativitatii, a responsabilitatii si
securitatii in mediul online, precum si a capacitdtii de a comunica, colabora si invata pe tot
parcursul vietii. In ansamblu, contributiile analizate contureazi o viziune coerenti asupra educatiei
digitale ca proces educational dinamic, orientat spre formarea competentelor necesare integrarii si
participarii active Intr-o societate profund digitalizata.

In contextul actual, educatia digitald presupune integrarea tehnologiilor digitale in procesul
de predare, invatare si evaluare, cu scopul imbunététirii experientelor de invatare si al dezvoltarii
competentelor necesare adaptrii la cerintele societatii digitale. In acest sens, educatia digitald nu
se limiteazd la formarea unor competente tehnice, ci urmareste dezvoltarea unui ansamblu de
competente cognitive, sociale, etice si digitale, indispensabile invatarii pe tot parcursul vietii si
participarii active intr-o societate aflata intr-o continud transformare.

In continuare sunt analizate principalele perspective teoretice si institutionale asupra
conceptului de educatie digitald, in vederea identificarii elementelor comune si a formularii unei
perspective adaptate specificului invatdmantului primar.

Din perspectiva Invatdmantului primar ,,educatia digitala” trebuie adaptata specificului de
varsta atat ca definire (conceptualizare), cat si ca actiune (modalitati de implementare in procesul
didactic). Pornind de la definitiile si perspectivele prezentate in literatura de specialitate si in
documentele institutionale, pot fi desprinse cateva caracteristici definitorii ale educatiei digitale,
adaptate contextului invatamantului primar:

e Educatia digitala presupune utilizarea tehnologiilor digitale in organizarea unor
experiente de invatare interactive, accesibile si adaptate nevoilor elevilor pentru a spori motivatia
si accesul la cunoastere (adaptare dupa UNESCO, 2011; UNESCO, 2021).

ein invatimantul primar, educatia digitald valorifici resurse educationale digitale —
platforme educationale, aplicatii interactive, jocuri educationale si alte instrumente digitale —
pentru a sprijini procesul de predare-invatare si dezvoltarea competentelor necesare societatii

digitale (adaptare dupa C. Holotescu si G. Grosseck, 2020).
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e Educatia digitald urmareste dezvoltarea competentelor digitale de baza ale elevilor si
integrarea constientd si responsabild a tehnologiei in activitdtile de invatare, contribuind la
dezvoltarea cognitiva, creativitatii si autonomiei in invatare (adaptare dupa MEC, 2020).

e Educatia digitald contribuie la pregatirea elevilor pentru participarea activd intr-o
societate digitald, prin utilizarea tehnologiilor digitale In predare, invatare si evaluare si prin
formarea competentelor necesare cetateniei active si invatarii pe tot parcursul vietii (adaptare dupa
Comisia Europeana, 2018; 2019; 2020).

In ansamblu, contributiile analizate contureazi o viziune coerenti asupra educatiei digitale
ca proces educational dinamic, orientat spre dezvoltarea competentelor digitale si formarea
capacitdtii de participare activa, responsabila si criticd intr-o societate profund digitalizata.

Totodatd, literatura de specialitate evidentiaza o serie de concepte asociate integrarii
tehnologiilor digitale In educatie. Printre acestea se numara invatarea hibrida (blended learning),
concept consacrat in literatura pedagogica la sfarsitul anilor 1990 si Tnceputul anilor 2000, care
combina activitdtile de invatare desfasurate fata in fatd cu cele mediate de tehnologie, valorificand
avantajele ambelor medii educationale [16, 85, 90]. Cercetarile recente (A. Istenic, 2024; H. Wood
et all, 2025) evidentiaza faptul ca invatarea hibrida continud sa reprezinte un cadru relevant pentru
dezvoltarea experientelor de invatare flexibile, pentru cresterea implicarii elevilor si pentru
integrarea eficientd a tehnologiilor digitale in educatie [100, 203]. De asemenea, invatarea
personalizata, reprezinta o abordare pedagogica centrata pe adaptarea ritmului, continuturilor si
strategiilor didactice la nevoile, interesele si potentialul fiecarui elev, tehnologiile digitale oferind
oportunitati suplimentare pentru proiectarea si implementarea unor parcursuri de invatare flexibile
si diferentiate. Conceptul este promovat in literatura de specialitate Inca din raportul elaborat de
M. A. Wolf (2010), care sustine necesitatea reproiectarii sistemului educational in jurul nevoilor
st particularitdtilor elevului [202]. Ulterior, S. Patrick, K. Kennedy si A. Powell (2013) au integrat
aceastd abordare n paradigma invatarii bazate pe competente, iar C. Sturgis si S. Patrick (2015)
au dezvoltat relatia dintre invatarea personalizata, tehnologiile digitale si progresul bazat pe
demonstrarea competentelor. In contextul invitimantului primar, T. Dubineanschi (2023)
evidentiazd faptul cd invatarea personalizatd presupune adaptarea demersului didactic la
particularitatile si potentialul fiecarui elev, prin utilizarea unor strategii flexibile si diferentiate,
capabile sa sustind dezvoltarea competentelor si participarea activa a elevului la propriul proces
de invitare [65]. In paralel, pedagogia digitald a aparut ca o abordare didactici bazati pe utilizarea
tehnologiilor pentru a eficientiza strategiile educationale si pentru a sustine noi forme de

interactiune profesor-elev in spatiul virtual, conform lui N. Selwyn, (2016). Aceasta presupune
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integrarea metodelor si resurselor digitale pentru a crea un mediu de invatare mai dinamic,
interactiv si accesibil, care raspunde nevoilor diversificate ale elevilor din era digitala [171].

Pentru o integrare eficienta a pedagogiei digitale in procesul didactic, este esentiald
formarea sistematicd a cadrelor didactice in spiritul competentelor digitale, pedagogice si de
continut. Aceastd formare trebuie sa vizeze dezvoltarea unui ,,profesor digital ..., care detine un
anumit nivel de competenta digitala, ...” [31, p. 82]. Utilizarea eficienta nu vizeaza doar abordarea
tehnica, ci si pedagogicd, in mod integrat si critic.

Educatia digitala tinde sa devind un segment important al pedagogiei in contextul invatarii
in era digitald. Cadrele didactice sunt indrumate prin cursuri de pedagogie digitald pentru a folosi
cat mai bine tehnologia in procesul de predare-invatare-evaluare in format mixt sau online, cu
scopul de a promova modele de invatare eficienta si de actualitate [180].

Evolutia tehnologiilor digitale si integrarea acestora in educatie au contribuit la
consolidarea conceptului de pedagogie digitala, dezvoltat progresiv in literatura de specialitate.
Perspective relevante asupra acestui concept sunt prezentate in lucrarile lui B. Croxall (2013), J.
Howell (2013), O. Istrate (2022), S. Cristea (2023), in rapoartele JISC (2020/2021), precum si in
cercetdri recente dedicate fundamentelor conceptuale si modelelor pedagogiei digitale (T. Chiriac,
2024; 9. Gilje, 2024; M. Pavel, 2025; O. Istrate, S. Velea, C. Ceobanu, 2025).

In pedagogia digitala, tehnologia nu este vizuti doar ca un instrument auxiliar, ci ca un
factor esential care transforma modul in care sunt livrate lectiile, cum sunt organizate activitatile
didactice si cum se desfasoara evaluarile. Pedagogia digitald se axeaza pe dezvoltarea abilitatilor
digitale ale elevilor, precum si pe crearea unor experiente educationale personalizate si adaptate
contextului specific al fiecarui elev, folosind platforme de nvatare online, aplicatii educationale
si diverse forme de colaborare digitald [166]. Astfel, pedagogia digitald nu doar cd sprijina
formarea competentelor tehnice, dar promoveaza si o invatare activa, creativa si colaborativa, care
raspunde provocarilor educationale din societatea contemporand, caracterizatd prin rapiditatea
schimbarilor tehnologice si nevoia de adaptabilitate [157, 171].

B. Croxall (2013) ofera in cadrul unei conferinte o definitie foarte explicita: ,,Pedagogia
digitald este utilizarea elementelor electronice pentru a imbunatdti sau a schimba experienta
educatiei. Pedagogia digitald nu se referd doar la utilizarea tehnologiilor pentru predare ci, mai
degrabd, la abordarea acestor instrumente dintr-o perspectivd pedagogicd criticd. Deci, este
important sd folosesti instrumentele digitale cu atentie, dar este si mai important sd decizi cand sa
nu le folosesti si, mai ales, cata atentie acorzi impactului instrumentelor digitale asupra invatarii”
[58]. Potrivit autorului, pedagogia digitald presupune o analiza criticd a modului in care

tehnologiile influenteazd procesul de predare-invatare si impune discerndmant in utilizarea
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acestora. Utilizarea constientd si reflexiva a tehnologiilor trebuie sa aibd un impact pedagogic
pozitiv asupra invatarii. Croxall prezintd trei dimensiuni interdependente ale pedagogiei digitale,
prezentate n Figura 1.1:

1) Orientarea pedagogica — modul in care cadrul didactic abordeaza procesul de predare:
sporeste intelegerea profunda a subiectului, pune accent pe activitatea elevilor in procesul
de invétare si pe constructia sociala si reflexiva a cunostintelor.

2) Practici pedagogice — metodele si strategiile care permit colaborarea, construirea sociala a
cunoasterii si rezolvarea de probleme.

3) Competente pedagogice digitale — cunostinte, abilitati si atitudini legate de utilizarea

tehnologiilor, incluzand planificarea, adaptarea, suportul personal si dezvoltarea continua.

Orientare pedagogici:
- Socio-constructivism
- Centrare pe elev

I
/ Competente pedagogice digitale:\ / \

- Auto-eficacitate Dimensiuni Practici pedagogice:
. L . ale pedagogiei - L. ..
- Cunostinte pedagogice si tehnologice |+ digitale ~ - Utilizarea activd a informatiilor
- Abilitati de planificare si organizare - Colaborarea
- Adaptare la context - Rezolvarea de probleme
- Suport personal - Construirea sociald a cunoasterii

&Dezvoltare continua / \ /

Figura 1.1. Modelul pedagogiei digitale (dupa Croxall, 2013 [58])

Pedagogia digitala este definita de JISC (2020/2021) ca studiul modului in care tehnologiile
digitale pot fi utilizate pentru a avea cel mai bun efect in predare si invatare [105] sau 1n opinia lui
J. Howell (2013) ca studiul modului de a preda folosind tehnologiile digitale [92]. Conform
autorului O. Istrate (2022), pedagogia digitala reprezintd o ramura a pedagogiei care include
componenta digitala in cadrul metodelor didactice si a continuturilor predarii- invatarii — evaludrii,
astfel incat conditia invatarii sa se reflecte in eficientizarea acesteia si in progresul scolar.
,Pedagogia digitald este partea pedagogiei care studiaza proiectarea, desfasurarea si evaluarea
situatiilor educative cu o componenta semnificativa de tehnologii digitale, precum si conditiile
necesare pentru desfasurarea acestora” [101, p. 20].

O perspectiva recentd asupra conceptului este oferitd de M. Pavel (2025), care evidentiaza

diferenta dintre pedagogia digitala si educatia digitald. Potrivit autoarei, Intre cele doud concepte
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»existd o diferenta esentiala”, pedagogia digitald reprezentand ,,studiul teoretic si metodologic al
utilizarii tehnologiilor digitale in procesul educational”, in timp ce educatia digitald desemneaza
procesul efectiv de dezvoltare a competentelor digitale si de utilizare a tehnologiei in contexte
formale, nonformale si informale de invatare [157, p. 39]. Din aceastd perspectiva, pedagogia
digitala oferd fundamentul conceptual si metodologic necesar dezvoltdrii si implementarii
educatiei digitale.

In viziunea acestor autori, pedagogia digitald presupune utilizarea constienta a tehnologiei
in procesul educational, atat ca instrument de predare-invatare, cat si ca vector al dezvoltarii
competentelor digitale. In timp ce S. Cristea si O. Istrate accentueazi componenta formativa si
rolul cadrelor didactice in adaptarea metodelor traditionale la contextul digital, B. Croxall si J.
Howell pun accent pe dimensiunea transformatoare a tehnologiei asupra actului educational, iar
M. Pavel evidentiaza caracterul teoretic si metodologic al pedagogiei digitale si distinctia acesteia
fatd de educatia digitald. Analiza sa evidentiaza, de asemenea, caracterul integrator al pedagogiei
digitale, care presupune colaborarea dintre domeniul pedagogic si cel tehnologic in proiectarea,
implementarea si sustinerea proceselor educationale desfasurate in medii digitale.

Constatam interdependenta dintre educatia digitala si pedagogia digitald fundamentata prin
intelegerea transformarilor educationale generate de integrarea tehnologiilor informationale si de
comunicatie In procesul didactic. A fost evidentiat cd educatia digitala se refera la implementarea
tehnologiilor digitale in diverse dimensiuni ale Invatarii si predarii, avand ca scop principal
in contextul unei societiti tot mai tehnologizate. In acest cadru, pedagogia digitald reprezinta un
ansamblu de principii si metode didactice adaptate la particularitatile utilizarii tehnologiilor
digitale, avand ca obiectiv optimizarea procesului educational sau explicatd in cel mai simplu mod
ca fiind ,,proiectia pedagogiei in spatiul digital” [101, p. 4].

Astfel, pedagogia digitala constituie fundamentul teoretic si aplicativ al educatiei digitale.
In timp ce educatia digital se concentreazi pe integrarea tehnologiilor digitale in diversele forme
de invatare, pedagogia digitala furnizeaza cadrul metodologic prin care aceste tehnologii pot fi
utilizate in mod eficient pentru a sprijini procesele educationale. Pedagogia digitala impune
concepte si strategii care permit integrarea instrumentelor digitale in activitdtile educationale,
facilitand invatarea activa, colaborativa si personalizata.

Prin urmare, educatia digitala si pedagogia digitald sunt concepte complementare si
interdependente. In cadrul stiintelor educatiei, pedagogia digitald se contureaza ca un domeniu
distinct de reflectie si cercetare, avand ca obiect de studiu educatia realizatd in contexte in care

tehnologiile digitale detin un rol semnificativ. Aceasta analizeazd fundamentele, principiile,
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strategiile si conditiile de proiectare, desfasurare si evaluare a situatiilor educative cu componenta
digitala [101, 157, 14]. In timp ce educatia digitald vizeaza dezvoltarea competentelor digitale si
utilizarea tehnologiilor in procesul educational, pedagogia digitald furnizeaza cadrul teoretic si
metodologic necesar integrarii eficiente a acestora in activitatile de predare, invétare si evaluare.
Impreuns, cele douid concepte reprezintd repere esentiale pentru dezvoltarea unui sistem
educational adaptat cerintelor si provocarilor societatii digitale.

In contextul educational contemporan, evolutia tehnologica rapida a generat noi paradigme
educationale, iar educatia digitald si pedagogia digitald reprezintd doar inceputul acestui proces de
transformare. In acest sens, un concept care reflecta o schimbare semnificativa in modul de
abordare a Invatarii este Educatia 4.0. Acesta reprezintd o extindere a principiilor educatiei
digitale si pedagogiei digitale, incorporand aspecte esentiale ale Industriei 4.0, cum ar fi
inteligenta artificiald, automatizarea, big data si Internetul lucrurilor (IoT), robotica, toate acestea
fiind utilizate pentru a imbunatati si personaliza experientele educationale [169].

Termenul Industrie 4.0 este folosit pentru expresia ,,a patra revolutie industriala” [170] si
folosit pentru prima data in anul 2011 de catre Guvernul German, in strategia de transformare a
productiei industriale prin digitalizare si explorarea noilor tehnologii. Termenul intitulat ca reper
in istoria revolutiilor industriale a starnit controverse atat in cercurile de specialitate, cat si in
societate, iar cei care erau impotriva utilizarii acestui termen sustineau ca a patra revolutie
industriala nu ar fi avut inca loc si schimbarile produse ar face parte din a treia revolutie ca ,,a doua
etapd de digitalizare”. Totusi, In anul 2015, termenul a fost utilizat de presedintele executiv al
Forumului Economic Mondial intr-un articol in Foreign Affair [169]. Sub aceste aspecte, termenul
Industrie 4.0 este acceptat si definit ca o fuziune a tehnologiilor pentru modelarea viitorului [176,
113].

Educatia trebuie sa raspunda nevoilor societatii, s coreleze cererea de competente de pe
piata muncii cu programe de formare conforme realitdtii (pe plan personal, social, profesional,
organizational) si cu Strategia Autoritatii Nationale pentru Calificéri (abreviat ANC) de dezvoltare
si formare profesionald 2021-2027 [6]. Conceptul Educatia 4.0 promoveazd integrarea
tehnologiilor digitale in educatie si dezvoltarea competentelor necesare participarii active in
societatea si economia digitald. In acest context, noile educatii sunt reconsiderate si adaptate la
transformdrile generate de tehnologiile informationale si de comunicare, aspect care sustine
relevanta educatiei digitale in formarea elevilor [15].

Conceptul Educatie 4.0 este strans legat de Industria 4.0, deoarece ambele reflecta
transformarile produse de digitalizare, automatizare si tehnologii inteligente, insd in domenii

diferite: productie si industrie, respectiv educatie [28, 142].
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Educatia 4.0 este raspunsul sistemului educational la cerintele noii ere industriale si
digitale. Ea pune accent pe: competente digitale si transversale, invatare personalizata, colaborare
virtuald, gandire criticd si creativitate, invatare pe tot parcursul vietii.

Legatura esentiala dintre cele doua concepte este tehnologia ca element comun, dar se
interpatrund si aspecte legate de adaptarea fortei de munca, de interdisciplinaritate si competentele
pentru viitor, aspecte evidentiate in paralel in Tabelul 1.1.

Conexiunea dintre educatia digitala, pedagogia digitala s1 Educatia 4.0 subliniazd o
tranzitie de la un sistem educational traditional, centrat pe predare, la un sistem centrat pe invatare
activa si adaptiva, in care elevii sunt Incurajati sd participe activ la procesul educational si sa isi
construiascd propria intelegere a cunostintelor. In acest sens, educatia 4.0 reprezintd o viziune
holistica si integratoare, care integreaza tehnologiile emergente pentru a sprijini formarea unui set
de competente fundamentale pentru viitor.

Tabelul 1.1 Legaturi intre Industrie 4.0 si Educatie 4.0

artificiala, realitate
internetul lucrurilor.

augmentata,

Elemente' . Industria 4.0 Educatia 4.0
comune/ Legaturi ’
Tehnologia Se bazeaza pe tehnologii: inteligentd | Devine instrument de predare si

invatare (ex: realitate virtuald in lectii,
roboti educationali, analizd de date
privind progresul elevului).

Adaptarea fortei de
munca

Impune nevoia de angajati cu
competente digitale, flexibili, capabili
sd Invete continuu.

Formeaza angajati incd din scoala,
oferindu-le competentele cerute de
noile industrii.

Interdisciplinaritate
si competente
pentru viitor

Solicita competente ,,future-ready”:
adaptabilitate, colaborare, gandire
critica.

Incurajeaza formarea de competente
prin metode active (proiecte, problem-
based learning, gamificare) si integrarea

STEM/STEAM.

1.1.2. Educatia digitald in politicile educationale europene si nationale

Reformele educationale internationale, inclusiv cele care vizeaza structura curriculara, sunt
determinate de dinamica profunda a schimbirilor sociale, economice si tehnologice. In acest sens,
necesitatea de actualizare, redimensionare si reconceptualizare a intregului sistem educational
devine imperativa, iar educatia digitald joacd un rol central n aceasta transformare. Astfel,
integrarea tehnologiilor digitale In procesul educational nu doar cd sprijind adaptarea la noile
cerinte tehnologice, dar faciliteaza si o reconfigurare a strategiilor educationale, reflectand in mod
coerent noile provocari ale educatiei moderne.

Reformele legate de educatia digitald in Europa au inceput in primul deceniu al sec. XXI,
astfel ca in toate tarile se punea accent pe strategii de invatare si inovare prin TIC, iar Comisia
Europeana incuraja atét utilizarea TIC 1n scop pedagogic, cét si concentrarea in planurile de actiune

elaborate la nivel national pe competenta digitald ca una din marile provocari ale educatiei.
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Importanta educatiei digitale este evidentiatd prin documente strategice recente, precum
Planul de Actiune pentru Educatia Digitald 2021-2027 si cadrul european al competentelor digitale
pentru cetateni DigComp 2.2 (2022), DigComp 3.0 (2025), care evidentiaza necesitatea dezvoltarii
competentelor digitale pe tot parcursul vietii si adaptarea acestora la noile contexte tehnologice
[69, 38, 71, 200, 52].

Un rol important in consolidarea politicilor europene privind educatia digitald 1-a avut
Planul de actiune pentru educatia digitala 2018-2020, care a creat premisele dezvoltarii strategiilor
europene dedicate transformarii digitale a educatiei [37]. Documentul a stabilit doua directii
prioritare: (1) utilizarea eficienta a tehnologiilor digitale In procesul de predare—invatare si (2)
dezvoltarea competentelor digitale necesare transformarii digitale.

Aceste directii au fost consolidate prin Planul de actiune pentru educatia digitald 2021-
2027 — ,Resetarea educatiei si formarii pentru era digitala” [71], care promoveaza dezvoltarea
unui ecosistem educational digital performant si consolidarea competentelor digitale ale elevilor
si profesorilor, in concordanta cu cerintele societatii si ale pietei muncii.

In Romania, procesul de digitalizare a educatiei a fost sustinut prin masuri incluse in
Programul de guvernare 2018-2020, orientate spre dezvoltarea infrastructurii digitale, conectarea
scolilor la internet de mare viteza, implementarea platformelor de e-learning si dotarea unitatilor
de Invatimant cu echipamente TIC [141]. Totodata, reforma curriculara inceputa prin proiectele
coordonate de Institutul de Stiinte ale Educatiei si consolidata prin Legea educatiei nationale nr.
1/2011 a orientat curriculumul catre formarea competentelor-cheie, inclusiv a competentei digitale
[155].

In concordanti cu directiile europene, Romania a elaborat Strategia SMART.Edu 2021—
2027, care urmareste dezvoltarea unui ecosistem educational digital, modernizarea infrastructurii
scolare si formarea competentelor digitale ale elevilor si cadrelor didactice [130].

Cu toate acestea, datele Comisiei Europene (2025) evidentiaza cd Romania continua sa
inregistreze rezultate reduse in domeniul competentelor digitale. Doar 27,7% dintre cetdteni detin
competente digitale de baza, comparativ cu media Uniunii Europene de 55,56%, iar in mediul rural
procentul scade la 20,99% [75, p. 15-16]. Aceste rezultate subliniazd necesitatea dezvoltarii
competentelor digitale inca din Tnvatamantul primar si a consolidarii formarii cadrelor didactice.

In acest context, reforma curriculara devine un element esential al transformarii digitale a
educatiei. La nivel european si national, aceasta urmareste integrarea competentelor digitale n
curriculum, dezvoltarea unor practici didactice inovatoare si utilizarea responsabila a tehnologiei
in procesul educational [37, 38, 69, 71, 200]. Astfel, curriculumul contemporan depaseste

transmiterea de informatii si se orienteaza spre formarea integratd a cunostintelor, abilitétilor si
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atitudinilor necesare unei societati aflate intr-o continua transformare digitala. Aceasta orientare a
fost consolidata prin Legea invatdmantului preuniversitar nr. 198/2023, care reafirma formarea
competentelor ca finalitate principalda a invatdmantului preuniversitar si mentine paradigma
curriculara centrata pe competente [156].

Desi obiectivele educatiei digitale din Roméania sunt aliniate prioritatilor europene,
implementarea lor continua sa intampine dificultati. Potrivit Raportului privind Deceniul Digital
2025, Romania a inregistrat progrese in dezvoltarea competentelor digitale de baza, Insa persista
decalaje importante intre mediul urban si cel rural, iar eficienta masurilor adoptate depinde de
continuitatea politicilor educationale si de implementarea lor consecventd [76, p. 17].

Un obstacol important il reprezinta organizarea curriculard. Desi documentele strategice
evidentiazd rolul educatiei digitale, disciplina ,,Educatie digitald” nu este prevazuta explicit in
planurile-cadru ale invitimantului obligatoriu. In schimb, in numeroase sisteme educationale
europene, educatia digitala este introdusa fie ca disciplind distincta inca din invatdmantul primar,
fie printr-o abordare interdisciplinara.

Dimensiunea axiologica a educatiei digitale: valori si finalitati formative

Educatia contemporana se confrunta cu transformari majore generate de avansul tehnologic
si digitalizarea societitii. In acest context, educatia digitald nu mai este doar un instrument auxiliar,
ci devine o componenta esentiald a procesului educational. Astfel, se ridica intrebarea: poate fi
educatia digitald considerata o ,,noud educatie”? Raspunsul este afirmativ, iar in cele ce urmeaza
sunt prezentate argumente care sustin aceastd afirmatie, bazate pe cercetari si documente de
referintd. Pentru a integra educatia digitald in sfera noilor educatii trebuie sa evidentiem cateva
considerente definitorii si caracteristici comune:

1. Noile educatii au fost definite in programele UNESCO, ,,ca raspunsuri ale sistemelor
educationale la imperativele lumii contemporane” de naturd politicd, economicd, ecologica,
demograficd, sanitard etc., iar evolutia lor reflecta provocdri ,,emergente, grave si de anvergura
planetara inregistrate sub genericul problematicii lumii contemporane...” [196, p. 109].

2. Sunt adaptate la nivelul fiecarei dimensiuni a educatiei (trepte de Invatamant, valori,
forme ale educatiei) pentru a aborda problemele sociale care necesita solutii concrete.

3. Ele sunt parte a unei viziuni globale asupra educatiei orientate spre dezvoltare durabila,
echitate si coeziune sociald, in acord cu principiile promovate de Comisia Delors: ,,Pentru a
raspunde multiplelor provocari ale secolului XXI, educatia trebuie sa se bazeze pe patru piloni: a
invata sd stii, a Invata sa faci, a Tnvata sa trdiesti Impreuna, a invata sa fii” [62, p. 103].

4. Sunt centrate pe obiective si mesaje noi care determina continuturi si strategii specifice

educatiei in conditiile realitatii.
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5. Noile educatii se pot sincroniza cu problematica societdtii (lista se poate modifica,
completa prin disparitia sau aparitia unor educatii in functie de realitate si nevoi educationale),
fiind ,,... deschise spre provocdrile sociale generate de evolutia economiei, politicii, culturii,
familiei, tehnologiilor de ultima generatie, religie etc.” [56, p. 55].

In aceasti logica, educatia digitala poate fi considerata o noua educatie, intrucat raspunde
direct transformarilor societdtii contemporane determinate de digitalizare. Asemenea celorlalte noi
educatii promovate de UNESCO, aceasta are un caracter transversal si adaptativ, vizeaza
dezvoltarea de competente relevante pentru secolul XXI si contribuie la formarea cetatenilor
capabili sa gestioneze critic si creativ informatia in ecosisteme tehnologice dinamice. Prin urmare,
educatia digitala nu este doar o consecinta a evolutiei tehnologice, ci o0 componenta esentiala a
unui model educational global orientat spre anticipare, responsabilitate si incluziune.

Educatia digitala este, In mod justificat, o ,,noud educatie” — nu doar pentru ca foloseste
tehnologie, ci pentru cd schimba fundamental modul in care invatam si ne raportdm la cunoastere.
Este o evolutie fireascd a educatiei clasice, adaptatd unei lumi aflate in continua digitalizare.

In opinia autoarei M. D. Coroi (2024) [46, p. 427-428], realitatea si nevoile educationale
raportate la evolutia tehnologiilor digitale contureaza aspecte relevante pentru educatia digitala ca
noud educatie, si anume:

1. Schimbarea mijloacelor educationale

Educatia digitala completeaza metodele traditionale de predare cu resurse moderne, cum
ar fi platformele de invatare online, tablele interactive, aplicatiile educationale si dispozitivele
mobile. Potrivit UNESCO (2021), educatia digitala presupune utilizarea tehnologiilor pentru a
transforma procesul educational, oferind noi forme de invatare, mai interactive si adaptabile [191].
Aceste schimbari reprezinta un nou mod de organizare a actului didactic.

2. Redefinirea rolurilor in educatie

In educatia digitala, elevul nu mai este doar un receptor pasiv, ci un participant activ,
capabil sd creeze continut si sd colaboreze in medii virtuale. Profesorul devine facilitator al
invatarii, ghidand procesul si valorificand instrumentele digitale. Aceasta schimbare este subliniata
si de C. Holotescu & G. Grosseck (2020), care aratd cd mediul digital creeazd un nou tip de
interactiune educationald, bazata pe participare activa si colaborare [89].

3. Democratizarea accesului la educatie

Tehnologia digitala oferd oportunitati de nvatare pentru toti copiii, indiferent de zona
geografica sau de resursele de care dispun. Comisia Europeand (2020) subliniaza ca educatia
digitald contribuie la echitate si incluziune, extinzand accesul la invatare continua si personalizata

[71]. Astfel, educatia digitald nu doar completeaza educatia traditionala, ci o extinde semnificativ.
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4. Pregatirea elevilor pentru viitor

Un aspect definitoriu al educatiei digitale este faptul cd dezvoltd competente relevante
pentru secolul XXI: gandire critica, creativitate, comunicare digitala, alfabetizare media si digitala.
Conform strategiet SMART.Edu (2021), aceste abilitéti trebuie dezvoltate Incd din Tnvatamantul
primar pentru a permite integrarea copiilor in societatea digitalizata [130].

5. Personalizare i interdisciplinaritate

Spre deosebire de modelul traditional uniform, educatia digitala oferd posibilitatea
adaptarii continutului la stilul de invétare al fiecarui elev. Platformele adaptive si aplicatiile
educationale permit o abordare diferentiatd si integrata, promovand interdisciplinaritatea. Aceasta
flexibilitate reprezintd un semn clar al unei noi paradigme educationale.

Avand in vedere transformadrile profunde pe care le aduce in structura, metodele si
obiectivele procesului educational, educatia digitald poate fi considerata o noua educatie. Ea nu se
limiteaza la un adaos tehnologic Invatérii traditionale, ci redefineste Tn mod esential raporturile
dintre actorii educationali, continuturile transmise si competentele urmarite.

Educatia digitald aduce o schimbare de paradigma in modul in care se invatd, se preda si
se evalueaza. Aceastd schimbare evidentiaza considerentele definitorii, prezentate in Figura 1.2,
pentru a fi consideratd o noud educatie.

Sub aspectul acestor considerente, educatia digitald reprezintd un raspuns adaptativ al
sistemului educational la provocarile impuse de societatea contemporand, sincronizdndu-se cu
nevoile variate ale actorilor educationali. Aceasta faciliteaza abordarea continuturilor si strategiilor
educationale, adaptate specificului de varsta si cerintelor educationale ale elevilor, intr-un cadru
marcat de realitatile tehnologice actuale. Astfel, educatia digitald, vazutd ca o ,,noua educatie”,
promoveaza dezvoltarea competentelor digitale fundamentale, esentiale pentru explorarea si
utilizarea creativa, inovativa si sigurd a resurselor digitale. In paralel, aceasta sprijina formarea
unor abilitati de selectare si procesare a informatiilor, incurajand invatarea continua si adaptarea
constantd la transformarile tehnologice. Educatia digitald nu se limiteazd doar la dezvoltarea
abilitatilor intelectuale, ci vizeaza stimularea senzoriala multipla si pregatirea elevilor pentru a
naviga eficient in viata cotidiana si a raspunde cerintelor profesiilor viitoare, in care competentele

digitale vor fi fundamentale.
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el Schimbarea mijloacelor educationale

*Educatia traditionala se baza aproape exclusiv pe manuale, scris de mana si interactiune
directa.

*Educatia digitald introduce instrumente noi: platforme online, aplicatii interactive,
realitate augmentata, inteligenta artificiala, table inteligente etc.

* Aparitia unui mediu complet nou de invatare justifici ideea de ,,noui educatie”.

mmmm 1 ransformarea rolurilor in procesul educational

*Elevul nu mai este doar ,,receptor de informatie”, ci devine creator activ de continut
(ex: prezentari, proiecte video, cod simplu etc.).

*Profesorul devine facilitator si ghid digital, nu doar ,,transmitétor de cunostinte”.
*Modificarea profundi a dinamicii invatarii defineste un nou tip de educatie.

mmmel  Dezvoltarea de competente pentru viitor

*Educatia digitald dezvoltd competente esentiale pentru secolul XXI: gandire critica,
creativitate, colaborare, alfabetizare digitala.

Pregiteste elevii pentru meserii care incd nu exista, dar vor aparea intr-un mediu
digitalizat.

*Caracterul sidu orientat spre viitor o califica drept ,,0 noua educatie”.

mme  Accesul universal si democratizarea cunoasterii

Elevii pot invéta de oriunde, oricand, in ritmul propriu.
*Se reduc inegalitatile educationale prin accesul la resurse online gratuite.

*Educatia digitala extinde granitele educatiei traditionale — devine globala si
continua.

el Interdisciplinaritate si personalizare

*Permite integrarea mai multor domenii (STEM, arte, limbaje) in lectii interactive.
*Oferd Invatare personalizata, adaptata stilului si ritmului fiecarui elev.

*Flexibilitatea si interdisciplinaritatea sunt semne ale unei paradigme educationale
noi.

Figura 1.2. Considerente ale educatiei digitale ca noua educatie

Abordarea axiologica a educatiei digitale se afla in stransa legatura cu statutul educatiei
digitale de ,,Noud Educatie”. Dacd Noile Educatii urmaresc pregatirea individului pentru
provocdrile societdtii contemporane, atunci educatia digitala contribuie la formarea unui sistem de
valori adaptat contextului tehnologic actual, favorizand dezvoltarea responsabilitatii, autonomiet,
spiritului critic, cooperdrii si participarii active la viata sociald. Din aceastd perspectiva,
competenta digitald nu reprezintd doar o competenta-cheie necesara invatarii $i muncii, ci $i 0
competentd cu valente formative profunde, implicatd in dezvoltarea personalitatii elevului si in

integrarea sa responsabila in societatea digitala.
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1.1.3. Alfabetizarea digitala ca premisd a formadrii competentelor digitale

In ultimele decenii, sistemul de educatie din Romania a inceput si raspunda progresiv
schimbarilor aduse de avansul tehnologic, orientandu-se tot mai mult spre o paradigma
educationala bazata pe formarea de competente relevante pentru societatea digitala. Accentul s-a
mutat de la acumularea de cunostinte la dezvoltarea abilitétilor necesare pentru a utiliza tehnologia
intr-un mod eficient si constient, incad din primii ani de scolaritate.

Un rol central in acest demers il are alfabetizarea digitala, proces educativ care ofera
elevilor deprinderile si atitudinile esentiale pentru a naviga in mod eficient prin diversitatea
mediilor informationale digitale. In viziunea lui D. Bawden (2008), alfabetizarea digitald
presupune o combinatie de abilititi si comportamente care faciliteazd accesul, evaluarea,
gestionarea si comunicarea informatiilor Intr-un cadru tehnologic diversificat [6, p. 20]. Ea devine,
astfel, o conditie esentiald pentru dezvoltarea competentelor digitale in ansamblul lor.

Pe fondul digitalizarii accelerate a societdtii, conceptul de alfabetizare digitala a fost
redefinit si nuantat de numerosi cercetatori: Gilster (1997), Lanham (1995), Bawden (2001), Eshet
(2002) etc. Acestia au extins intelesul notiunii pentru a include capacitatea de a interpreta
informatia transmisd in formate multimedia (text, imagine, sunet) si de a intelege continuturi
prezentate sub formd de hipertext. In acest sens, alfabetizarea digitala este inteleasi ca o forma
specificd de gandire, o ,,mentalitate” care depdseste simpla familiaritate cu tehnologia [idem, p.
18].

Autorul P. Gilster (1997), propunea o definitie deschisa a acestui construct. El nu oferea
un inventar fix de competente, considerand cd o astfel de abordare ar limita intelegerea
complexititii fenomenului. In schimb, descrie alfabetizarea digitali ca ,,0 abilitate de ordin
superior”, care presupune nu doar utilizarea instrumentelor digitale, ci si o capacitate criticd de a
integra si valorifica informatiile disponibile in spatiul virtual — ,,stapanirea ideilor, nu a tastelor”
[79, pp. 1 - 31].

In completare, M. Prensky (2001) a introdus distinctia intre ,,nativi digitali” — generatiile
care s-au format intr-un mediu tehnologizat — si ,,imigranti digitali” — cei care au fost nevoiti sd se
adapteze ulterior la noile tehnologii. Aceastd diferentiere a evidentiat nevoia unei alfabetizari
digitale timpurii, capabile sa formeze nu doar utilizatori de tehnologie, ci persoane capabile sa
interactioneze critic si creativ cu mediul digital [151].

Competenta digitald este adesea conceptualizata in literatura de specialitate ca o forma de
,»hou alfabetism”, derivata din integrarea mai multor tipuri de alfabetizare (informationald, media

si ICT), necesare participarii active 1n societatea digitald (Ferrari, 2012; Bawden, 2008; European
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Commission, 2022). Aceasta perspectivd evidentiaza caracterul complex si multidimensional al
competentei digitale, care depaseste simpla utilizare tehnica a tehnologiilor digitale.

Din perspectiva curriculara, alfabetizarea digitala este tratatd ca parte integrantd a
alfabetizarii functionale, alaturi de cea lingvisticd, matematica si stiintificd. Cadrul de referinta al
Curriculum-ului National (abreviat CN) din Romania (2021) subliniazd faptul ca ,,stdpanirea
tehnologiei digitale este esentiald, atat pentru viata individuala, cat si pentru cea profesionala”,
plasand aceastd componenta ca un obiectiv major inca din invatdmantul primar [ 128, p. 8]. Aceasta
orientare este mentinuta si in procesul actual de revizuire a cadrului curricular, care acorda un rol
central competentelor digitale in formarea elevilor.

Specialistii in domeniul educatiei recunosc faptul ca alfabetizarea digitala reprezinta o
prioritate a sistemului romanesc de invatdmant, reusind includerea disciplinei Informatica si TIC
ca disciplina obligatorie in curriculum de gimnaziu, incepand cu anul 2017. Insa, in planurile cadru
in vigoare pentru Invatdmantul primar romanesc, nu existd nici macar propuneri pentru studiul
educatiei digitale sau o disciplind care sa-1 sprijine pe scolarul mic sd dobandeascd in mod
progresiv competente digitale.

Majoritatea elevilor din invatdmantul secundar (Romania) sunt familiarizati cu tehnologia,
au acces la internet si detin dispozitive digitale proprii, In mare parte telefon mobil, insa scolarii
mici utilizeaza de cele mai multe ori telefonul parintilor pentru divertisment, neavand cunostintele
necesare folosirii sigure a tehnologiei. In alte state ale lumii, elevii sunt invitati prin programe
speciale, inca din clasele primare, principiile informatiei, modul in care functioneaza sistemele
digitale si cum sd foloseasca aceste cunostinte In scop educativ. Pe baza formarii initiale si
dezvoltarii acestor cunostinte pe parcursul scolaritatii elevii devin alfabetizati digital - capabili sa
utilizeze, sa se exprime si sd-si dezvolte ideile prin intermediul tehnologiei informatiei si
comunicdrii - la un nivel adecvat viitorului loc de munca si ca participanti activi intr-o lume
digitala.

In opinia autoarei M.D. Coroi (2022), importanta alfabetizarii digitale in invatimantul
primar din Romania s-a evidentiat mai ales in contextul provocarilor generate de pandemia
COVID-19. Necesitatea integrarii educatiei digitale in curriculum este imperativd pentru
pregatirea generatiilor viitoare si pentru a sprijini adaptarea elevilor la noile cerinte ale societatii
informationale. In acest sens se ofera o perspectiv de a inspira schimbdrile de politici si inovatii
educationale pentru a dezvolta alfabetizarea digitald din primii ani de scoala. Alfabetizarea digitala
constituie fundamentul dezvoltarii competentelor digitale in invatdmantul primar, fiind esentiala
pentru integrarea tehnologiei in demersul didactic. Este, de asemenea, o componenta fundamentala

in facilitarea accesului la continuturi digitale si un factor cheie pentru asigurarea unei invatari
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eficiente prin intermediul tehnologiei [37, p. 179]. Astfel, se vor putea concretiza competentele
digitale elementare previzute in CN din Romania pentru invatdmantul primar, mai mult decat atat,
elevii pot dobandi cunostinte si deprinderi pentru utilizarea in siguranta a tehnologiilor digitale in
invatarea permanenta.

Alfabetizarea digitala devine o prioritate in educatia romaneasca pentru a pregéti elevii sa
foloseasca tehnologia in mod sigur si eficient, in special in contextul transformarilor generate de
digitalizarea educatiei si de trecerea la invatamantul online. Desi s-au facut progrese prin
introducerea TIC 1n gimnaziu, este necesara extinderea educatiei digitale in invatdmantul primar
pentru a asigura o dezvoltare timpurie si continud a competentelor digitale, adaptate la cerintele
societdtii moderne si ale pietei muncii.

Analiza literaturii de specialitate evidentiaza faptul cd alfabetizarea digitald reprezinta
fundamentul dezvoltarii competentei digitale, deoarece faciliteazd dobandirea cunostintelor,
aptitudinilor si atitudinilor necesare utilizarii sigure, critice si responsabile a tehnologiilor digitale.
in contextul invatamantului primar din Romania, abordarea transversali a competentei digitale si
lipsa unei discipline dedicate pot conduce la diferente in nivelul de pregitire al elevilor. In aceste
conditii, dezvoltarea alfabetizarii digitale inca din primii ani de scoald constituie o premisa
esentiald pentru formarea progresivd a competentei digitale si pentru integrarea eficienta a
tehnologiei in procesul educational.

In concluzie, alfabetizarea digitald constituie baza pe care se pot construi competentele
necesare cetateniei digitale active. Ea nu se reduce la dimensiunea tehnicd, ci presupune o
intelegere profunda si o utilizare constienta a informatiei digitale in contexte educationale, sociale

si profesionale.

1.2. Competenta digitala — dimensiune centrala a educatiei digitale
1.2.1. Delimitari conceptuale si structurale ale competentei digitale

Intelegerea competentei digitale presupune raportarea la conceptul pedagogic general de
competentd, care a cunoscut o evolutie semnificativa. Literatura de specialitate reflectd o larga
diversificare si aprofundare a conceptului de ,,competenta”, de la domeniul lingvistic la toate
disciplinele si nivelurile de invatdmant. Conceptul de competenta a evoluat de la sensul sau initial,
formulat de N. Chomsky (1965) in psiholingvistica, la acceptiuni complexe in pedagogie si
educatie, fiind teoretizat si aprofundat de autori precum: J. Piaget (1970), D’Hainaut (1980), L.
Cohen (1983), Evans et al. (1993), Langford & Hunting (1994), B. Rey (1996), P. Perrenoud
(1998), W. Westera (2001), A. Tiana (2004), Rychen & Salganik (2003), J. Tardif (2006), A.

Ferrari (2012) M. Alexandru & D. Scoda (2020) etc., care au contribuit la conturarea unei

37



perspective integratoare asupra competentei, inteleasd ca mobilizare eficientd a resurselor
cognitive, afective si contextuale in rezolvarea de sarcini reale. Astazi, ITn majoritatea sistemelor
educationale europene, dezvoltarea competentelor reprezintd una dintre orientdrile curriculare
dominante.

Din perspectivd pedagogicd, competentele sunt considerate rezultate ale invatarii, respectiv
capacitati care permit elevilor sd abordeze situatii variate prin valorificarea cunostintelor
dobandite. Spre deosebire de obiective, care exprima asteptari prestabilite, competentele reflecta
achizitii reale, functionale si transferabile. Termenii cunostinte—abilitati—atitudini, corespunzatori
triadei knowledge—skills—attitudes din literatura anglofona, sunt analizati de A. Ardelean & O.
Mandrut (2012), care evidentiaza atat dimensiunea obiectiva (standardizata, teoreticd), cat si
dimensiunea subiectiva (valori, atitudini) a cunoasterii [5].

Conform Recomandarii Parlamentului European si a Consiliului UE privind competentele-
cheie pentru invatarea pe tot parcursul vietii, acestea sunt definite ca ,,un pachet transferabil si
multifunctional de cunostinte, deprinderi si atitudini esentiale pentru dezvoltarea personala,
incluziunea sociala si integrarea profesionala” [69, p. 10-18].

In ,Instruirea centrati pe competente” (2012), autorii definesc competenta ca fiind
»capacitatea elevului de a rezolva o anumita situatie, pe baza unor deprinderi si cunostinge
dobandite anterior” [118, p. 11] si prezintd componentele competentelor-cheie in structura
,,Cunostinte—Deprinderi/aptitudini-Atitudini”. n literatura pedagogicd, termenii abilititi,
aptitudini si deprinderi sunt utilizati uneori cu sensuri apropiate, fard ca aceastd diversitate
terminologici si indice in mod necesar diferente conceptuale majore. Intr-o delimitare
simplificatd, aptitudinea poate desemna potentialul individual de a realiza o anumitd activitate,
abilitatea desemneaza capacitatea formata si dezvoltata prin invatare si exercitiu, iar deprinderea
presupune o capacitate de actiune consolidatd prin exersare, care permite realizarea relativ
automatizata si eficientd a unei activitati. Cu toate acestea, in contextul formarii competentelor,
cei trei termeni desemneaza dimensiuni functionale apropiate, referitoare la posibilitatea de a
valorifica si aplica cunostintele in situatii concrete. Termenul ,,aptitudini” utilizat in prezenta
cercetare este asociat dimensiunii practice si functionale a competentei, fiind reflectat prin
capacitatea elevului de a utiliza si aplica cunostintele in realizarea unor sarcini concrete.

Definitia competentelor-cheie ramane un reper conceptual fundamental si in prezent, fiind
valorificata si dezvoltata in cadrul politicilor europene recente privind educatia digitald si
competentele pentru transformarea digitala, reflectate in DigComp 2.2 (2022), DigComp 3.0
(2025) si in Raportul privind Deceniul Digital 2025. Acestea trebuie formate pana la finalizarea

educatiei obligatorii si trebuie sd sustind nvatarea pe tot parcursul vietii. Cele opt competente-
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cheie sunt descrise detaliat, fiecare structuratd pe componentele: cunostinte, abilitdti si atitudini
considerate ca dimensiuni ale competentei.

Precizari relevante asupra conceptului de competentd sunt formulate de L. Ursu si A.
Teleman (2023), care definesc competenta ca o structurd integrativd, ce depdseste simpla
acumulare de cunostinte si integreaza cunostinte (savoir), abilitati (savoir-faire) si atitudini (savoir-
étre). Aceasta se manifestd in situatii concrete de invatare, are un caracter dinamic si contextual,
dezvoltandu-se progresiv, ca rezultat al unei Invatari active si aplicative [195].

Literatura recentd evidentiaza o extindere progresiva a conceptului de competenta digitala,
de la o abordare predominant tehnologicd spre una integratoare, care include dimensiuni
pedagogice, etice, sociale si reflexive.

Din aceasta perspectiva, competenta digitald poate fi inteleasa ca o competenta complexa
si transversala, construitd pe modelul general al competentei si a cérei formare presupune
integrarea continuturilor din diverse arii curriculare.

In literatura de specialitate competenta digitala este abordata din ce in ce mai frecvent nu
doar ca un ansamblu de cunostinte si abilitdti tehnice necesare utilizarii tehnologiilor digitale, ci si
ca o competentd complexd, ce include componente atitudinale, etice si valorice. Din aceasta
perspectiva, dimensiunea axiologicd a competentei digitale dobandeste o importanta deosebita,
intrucat utilizarea tehnologiei presupune asumarea unor valori si norme care reglementeaza
comportamentul individului Tn mediul digital.

Cadrul european DigComp 2.2 [200] defineste competenta digitald ca o combinatie de
cunostinte, aptitudini si atitudini necesare utilizarii critice, responsabile, sigure si creative a
tehnologiilor digitale. Documentul evidentiaza explicit aspecte referitoare la protectia datelor
personale, securitatea digitald, utilizarea responsabild a informatiei, respectarea drepturilor de
autor, bunastarea individuald si participarea activa in societatea digitald, ceea ce demonstreaza
caracterul axiologic al competentei digitale. Totodata se subliniaza faptul ca elevii nu trebuie sa
fie considerati exclusiv consumatori de tehnologie, ci participanti activi la ecosistemele digitale
de invatare. Aceastd abordare evidentiaza faptul ca dezvoltarea competentelor digitale presupune
nu numai achizitii cognitive si tehnice, ci si dezvoltarea autonomiei, a gandirii critice si a
responsabilitatii in utilizarea tehnologiei. Potrivit DigComp 3.0 [52], competenta digitald
presupune utilizarea si implicarea in raport cu tehnologiile digitale intr-o maniera sigura, critica si
responsabild, pentru Tnvatare, munca si participare la viata societatii. Cadrul actualizat mentine
structura in cinci arii de competentd, cu denumiri si continuturi revizuite: cautarea, evaluarea si
gestionarea informatiilor; comunicarea si colaborarea; crearea de continut; siguranta, bunastarea

si utilizarea responsabild; identificarea si solutionarea problemelor. In raport cu versiunea
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anterioard, DigComp 3.0 actualizeaza descriptorii si nivelurile de competentd, introduce noi
rezultate ale Invatdrii si integreaza transversal dimensiuni actuale precum inteligenta artificiala,
securitatea ciberneticd, bunastarea digitald, combaterea dezinformarii, drepturile si
responsabilitatile digitale si sustenabilitatea.

In aceeasi directie, Council of Europe [53] considera ci educatia pentru cetitenie digitala
urmareste formarea capacitatii de participare activa, responsabila si eticd Tn comunitatile online si
offline. Potrivit acestei perspective, utilizatorul competent digital trebuie sa manifeste respect fata
de ceilalti, responsabilitate sociald, toleranta, spirit critic si capacitatea de a proteja drepturile si
demnitatea umana in spatiul digital.

Astfel, dimensiunea axiologica a competentei digitale depaseste simpla stapanire a
instrumentelor tehnologice si presupune dezvoltarea unor valori si atitudini care sd orienteze
utilizarea tehnologiei in mod constient si responsabil. Printre valorile asociate competentei digitale
pot fi mentionate: responsabilitatea in gestionarea informatiei, respectarea normelor etice si
juridice privind utilizarea resurselor digitale, protectia vietii private si a datelor personale,
respectul in comunicarea online, gindirea critica fatd de continuturile digitale, precum si utilizarea
tehnologiei in beneficiul dezvoltarii personale si sociale.

In context educational, aceste dimensiuni valorice sunt esentiale mai ales la nivelul
invatamantului primar, deoarece contactul timpuriu al elevilor cu tehnologia impune formarea
unor comportamente digitale adecvate inca din primii ani de scolaritate. Dezvoltarea competentei
digitale la aceasta varsta nu trebuie redusa la formarea deprinderilor de utilizare a dispozitivelor
digitale, ci trebuie sd includa si educarea elevilor pentru sigurantd online, utilizare echilibrata a
tehnologiei, respectarea regulilor de comunicare in mediul virtual, protejarea datelor personale si
evaluarea critica a informatiilor accesate. In acest sens, alfabetizarea digitald devine simultan un
proces cognitiv, operational si axiologic.

In spatiul academic din Republica Moldova si Romania, problematica dezvoltarii
competentelor digitale a constituit obiectul mai multor cercetari doctorale si studii de specialitate.
Contributii relevante in acest domeniu apartin unor cercetdtori precum: N. Burlacu, T. Veverita,
C. Ifrim, care au analizat diferite dimensiuni ale formarii competentelor digitale, ale integrarii
tehnologiilor digitale in educatie si ale dezvoltarii pedagogiei digitale [23, 197, 93]. Majoritatea
acestor cercetdri sunt orientate catre invatamantul secundar, profesional, universitar sau catre
formarea cadrelor didactice, fard a aborda in mod direct problematica formarii competentelor
digitale la elevii din invatdmantul primar. Aceasta reprezinta o directie de cercetare care necesita
investigatii suplimentare. In acest sens, rezultatele cercetarii realizate de M. D. Coroi (2026)

evidentiaza faptul ca implementarea educatiei digitale in invatdmantul primar, printr-o abordare

40



interdisciplinara, contribuie la dezvoltarea competentelor digitale ale elevilor, prin valorificarea
conexiunilor dintre discipline si utilizarea unor strategii didactice adaptate particularitatilor de

varsta [50].

1.2.2. Repere psihologice ale dezvoltarii copilului in context digital

Formarea competentelor digitale in invatdmantul primar trebuie analizata in raport cu
particularitatile dezvoltarii psihice ale copilului, deoarece eficienta utilizarii tehnologiilor digitale
in procesul educational depinde de nivelul de dezvoltare cognitivad, socio-afectiva si moralad
specific acestei etape de varsta. Cercetarile din domeniul psihologiei dezvoltérii evidentiaza faptul
ca elevii din Invatdmantul primar dispun de caracteristici psihologice care favorizeaza dobandirea
progresiva a competentelor digitale, dar care impun, in acelasi timp, adaptarea continuturilor,
strategiilor si contextelor de invatare la posibilitatile lor reale de dezvoltare.

Din perspectiva teoriei dezvoltarii cognitive elaborate de J. Piaget, elevii din invatamantul
primar se afla in stadiul operatiilor concrete, caracterizat prin dezvoltarea gandirii logice aplicate
situatiilor concrete si prin capacitatea de realizare a unor operatii mentale precum clasificarea,
serierea, compararea si organizarea informatiilor. In aceasti etapa, invitarea se realizeaza eficient
prin contact direct cu obiectele, prin actiune si prin utilizarea suporturilor intuitive. In consecinta,
formarea competentelor digitale necesitd valorificarea unor activitati practice si interactive care
permit explorarea directd a mediului digital si integrarea tehnologiei in sarcini de invatare
accesibile nivelului de dezvoltare cognitiva al elevilor [159].

De asemenea, abordarea socio-constructivistd formulatd de L. Vygotsky subliniaza rolul
interactiunii sociale si al medierii pedagogice in procesul de dezvoltare cognitiva. Conceptul de
,»zona a dezvoltarii proxime” evidentiaza faptul cd elevul poate realiza sarcini complexe atunci
cand beneficiaza de sprijinul cadrului didactic sau al colegilor mai avansati. In contextul educatiei
digitale, aceasta perspectiva justifica utilizarea strategiilor colaborative de invatare, a activitatilor
de lucru in echipa si a instrumentelor digitale care faciliteaza cooperarea si comunicarea intre elevi
[201].

Particularitatile dezvoltarii atentiei si memoriei reprezinta un alt reper psihologic relevant.
In perioada scolarititii mici se dezvoltd progresiv atentia voluntard, insi elevii continui s
manifeste o receptivitate crescuta fatd de stimulii atractivi si dinamici, potrivit psihologiei varstelor
[54]. Tehnologiile digitale pot valorifica aceastd caracteristici prin utilizarea resurselor
multimedia, a elementelor interactive si a aplicatiilor educationale care sustin implicarea activa in

invatare. Totodatd, utilizarea excesivd sau necontrolatd a stimulilor digitali poate afecta
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concentrarea si autoreglarea activitdtii de invatare, ceea ce impune organizarea echilibratd a
experientelor educationale digitale [64, 60].

Din perspectiva dezvoltarii socio-afective, elevii din invatdmantul primar manifesta o
nevoie accentuatd de apartenenta, apreciere si validare sociala. Conform teoriei dezvoltarii
psihosociale formulate de E. Erikson (1968), copilul traverseazd stadiul harnicie versus
inferioritate, in cadrul caruia succesul scolar si recunoasterea rezultatelor contribuie la dezvoltarea
sentimentului de competentd personald [68]. Activitatile digitale care permit realizarea unor
produse concrete, rezolvarea de probleme si colaborarea cu ceilalti pot sustine dezvoltarea
motivatiei pentru Invatare si a increderii in propriile capacitati.

Formarea competentelor digitale implicd, totodatd, dezvoltarea unor atitudini si
comportamente responsabile in mediul digital. Din aceasta perspectiva, repere importante sunt
oferite de teoriile dezvoltarii morale. Potrivit lui L. Kohlberg, elevii din invatdmantul primar se
afla predominant la nivelul conventional incipient al dezvoltarii morale, caracterizat prin
respectarea regulilor si orientarea cdtre aprobarea adultilor [110]. Aceastd particularitate
favorizeaza formarea timpurie a comportamentelor responsabile privind utilizarea tehnologiei,
respectarea normelor de sigurantd online, protejarea datelor personale si adoptarea unor conduite
etice in comunicarea digitala.

Literatura contemporana privind competenta digitala evidentiaza faptul ca dezvoltarea
acesteia presupune integrarea dimensiunilor cognitive, operationale, sociale si etice. Cadrul
european DigComp 2.2 si DigComp 3.0 subliniaza importanta utilizdrii critice, responsabile si
sigure a tehnologiilor digitale, accentuand rolul atitudinilor si valorilor asociate participdrii in
societatea digitala. In consecinta, formarea competentelor digitale in invitimantul primar nu poate
firedusa la insusirea unor deprinderi tehnice, ci trebuie sd contribuie la dezvoltarea gandirii critice,
a autonomiei in invatare, a responsabilitatii si a comportamentului etic in mediul digital [200, 52].

Prin urmare, reperele psihologice ale dezvoltarii elevilor din invatdmantul primar justifica
abordarea progresiva si contextualizata a educatiei digitale. Particularitatile dezvoltdrii cognitive,
socio-afective si morale evidentiazd necesitatea organizarii unor experiente de invatare adaptate
varstei, bazate pe activitate practica, colaborare, reflectie si utilizare responsabild a tehnologiei.
Aceste repere constituie fundamente esentiale pentru proiectarea si implementarea demersurilor
pedagogice orientate spre dezvoltarea competentelor digitale incd din primii ani de scolaritate.

Transformarile generate de digitalizarea societatii au determinat reconsiderarea modului in
care sunt analizate procesele de dezvoltare si invatare ale copilului. Daca teoriile clasice ale

dezvoltarii ofera fundamente solide pentru intelegerea particularitatilor psihologice specifice
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varstei scolare mici, cercetdrile recente evidentiaza necesitatea raportarii acestora la noile contexte
de interactiune, comunicare si invatare mediate de tehnologie.

In aceeasi directie, studiile coordonate de S. Livingstone, M. Stoilova & M. Nanda (2021)
evidentiazd faptul ca experientele digitale ale copiilor sunt influentate de nivelul competentelor
digitale, de sprijinul oferit de familie si scoald si de oportunitatile de participare la activitati
educationale relevante. Autorii argumenteaza faptul ca dezvoltarea competentelor digitale trebuie
sd inceapa inca din primii ani de scolaritate, pentru a permite copiilor sa valorifice oportunitatile
mediului digital si sa gestioneze in mod adecvat riscurile asociate acestuia [115].

Perspective similare sunt promovate si de UNESCO, care considera ca educatia digitala
trebuie sa contribuie la formarea cetateniei digitale responsabile. Din aceastd perspectiva,
dezvoltarea competentelor digitale presupune cultivarea unor valori precum responsabilitatea,
respectul, colaborarea, siguranta si utilizarea etica a tehnologiei. Formarea acestor comportamente
trebuie initiatd incd din Invatdmantul primar, perioadd in care elevii isi construiesc primele
reprezentdri despre comunicarea si participarea in mediul digital [187, 190, 191].

La randul sau, raportul OECD Digital Education Outlook 2023 evidentiaza faptul ca
dezvoltarea competentelor digitale ale elevilor nu depinde exclusiv de accesul la tehnologie, ci si
de modul in care experientele de invétare sunt proiectate si integrate in curriculum. Cercetarile
prezentate aratd ca utilizarea pedagogica adecvatd a tehnologiei favorizeaza dezvoltarea
autonomiei in Invatare, a capacitdtii de rezolvare a problemelor si a colaborarii, competente
esentiale pentru adaptarea la cerintele societatii contemporane [151].

In acest context, reperele psihologice ale formirii competentelor digitale la elevii din
invatamantul primar nu pot fi analizate exclusiv prin prisma dezvoltarii cognitive. Acestea includ
si dimensiuni socio-afective, motivationale si axiologice care influenteazd modul in care elevii
utilizeaza tehnologia pentru invatare, comunicare si participare sociald. Astfel, dezvoltarea
competentelor digitale presupune crearea unor contexte educationale care sd valorifice
particularitatile de varsta ale elevilor si sa favorizeze formarea progresiva a unor comportamente

autonome, responsabile si reflexive in raport cu tehnologia.

1.2.3. Cadre de referinta europene si nationale (Romdnia) privind competenta digitala

In contextul recomandarilor europene privind competentele-cheie pentru invitarea pe tot
parcursul vietii, formulate prin Recomandarea Parlamentului European si a Consiliului (2006) si
actualizate prin Recomandarea Consiliului Uniunii Europene (2018), competenta digitald ocupa
un loc central in profilul cetateanului contemporan. Importanta acesteia este reconfirmata prin

cadrele europene ale competentelor digitale pentru cetiteni — DigComp 2.2 (2022), DigComp 3.0
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(2025) si prin Raportul privind starea Deceniului Digital 2025, care evidentiazd dezvoltarea
competentelor digitale drept o conditie esentiala pentru transformarea digitald a societatii europene
[200, 52, 76].

DigComp 2.2 structureazd competenta digitald 1n cinci domenii: alfabetizare
informationald si media, comunicare si colaborare, creare de continut digital, siguranta si
rezolvarea problemelor, promovand utilizarea criticd, responsabild si eficienta a tehnologiilor
digitale [200]. DigComp 3.0 este editia recentd a cadrului de competente, insd nu modifica
structura generald a cadrului, ci actualizeazd formularea ariilor si competentelor, nivelurile de
competentd si rezultatele Tnvatarii si introduce integrarea transversald a competentei Al [52].
Documentele europene subliniaza totodatd necesitatea integrarii acestor competente la toate
nivelurile de Tnvatamant, inclusiv prin abordari interdisciplinare si transversale [75, 200].

La nivel international, tehnologia este integrata in curriculum fie ca disciplind distincta, fie
transversal, In functie de specificul fiecarui sistem educational. Raportul Global Education
Monitoring Report (2023) evidentiazd faptul ca educatia digitald este prezentd in majoritatea
sistemelor de invatdmant, insd modalitdtile de organizare curriculard diferd de la o tard la alta
[193].

In Europa, competentele digitale sunt introduse inca din invatimantul primar in majoritatea
sistemelor educationale. Potrivit rapoartelor Eurydice (2019, 2023), acestea sunt formate fie prin
intermediul unor discipline obligatorii, fie integrate in alte discipline, predominand abordarea
transcurriculara. Evaluarea sistematica a competentei digitale la nivel primar ramane insa limitata
[70, 73].

In Romania, integrarea competentelor digitale in invatimantul primar este mai redusi
comparativ cu alte state europene. Raportul Eurydice (2019) evidentiaza faptul ca educatia digitala
este introdusa ca disciplind distincta incepand cu clasa a V-a, in timp ce Tn numeroase sisteme
educationale europene aceasta este abordata incd din primii ani de scolaritate. Distributia acestor
abordari curriculare este ilustratd in Figura 1.3 [70].

O analiza comparativa intre Romania, Republica Moldova si Estonia evidentiaza niveluri
diferite de integrare curriculara. In timp ce Romania utilizeaza preponderent abordari indirecte,
Republica Moldova a introdus modulul obligatoriu ,,Educatie digitala” inca din clasa I (in cadrul
disciplinei Educatia Tehnologicd), iar Estonia reprezintd un model de integrare sistematicd a
educatiei digitale inca din primii ani de scoala, aspect reflectat si in rezultatele sale educationale

[48, 139, 140, 164].
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Figure 1: Curriculum approaches to teaching digital competence and compulsory starting grade in primary and
general secondary education (ISCED 1, 24 and 34), 2022/2023
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Figura 1.3. Aplicarea curriculumului scolar pentru formarea
competentelor digitale (Eurydice 2019)

In concordanti cu orientarile europene, Cadrul de Referinta al Curriculumului National din
Romania este fundamentat pe competentele-cheie si pe documentele strategice europene privind
educatia digitala. Noua editie a cadrului curricular (2026) consolideaza abordarea centratd pe
competente si corelarea dintre curriculum, predare, invatare si evaluare, in vederea formarii
competentelor necesare societatii digitale [124, 125, 128, 130, 138, 142, 162].

Competenta digitala este recunoscutd drept una dintre cele opt competente-cheie pentru
invdtarea pe tot parcursul vietii. Aceasta este detaliatd in Cadrul european al competentelor digitale
pentru cetateni — DigComp 2.2 (2022) si DigComp 3.0 (2025) care structureazd competenta
digitala in cinci domenii: alfabetizare informationald si media, comunicare si colaborare, creare de
continut digital, siguranta si rezolvarea problemelor, promovand utilizarea critica, responsabila si
creativa a tehnologiilor digitale [200, 52]. Raportul privind Starea Deceniului Digital 2025
reconfirma dezvoltarea competentelor digitale drept una dintre prioritatile strategice ale Uniunii
Europene [76].

La nivel international, tehnologia este integrata in curriculum fie ca disciplind distincta, fie
transversal, in functie de optiunile fiecarui sistem educational. Raportul Global Education
Monitoring (2023) evidentiaza tendinta generald de introducere a educatiei digitale in
invatamantul obligatoriu, pe fondul importantei crescande a competentelor digitale [193].

Rapoartele Eurydice (2019, 2023) evidentiaza faptul cd majoritatea statelor europene
integreaza competenta digitald inca din invatdmantul primar. Totodatd, evaluarea sistematicad a

acestei competente ramane mai frecventa in invatamantul secundar decat in cel primar [70, 73].
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In Romania, Cadrul de Referinti al Curriculumului National (OMEC nr. 4137/2026) este
fundamentat pe politicile educationale europene si promoveaza o arhitecturad curriculard centrata
pe competente-cheie, coreland curriculumul, procesul de predare—invatare si evaluarea cu
standardele de invatare si cu cerintele societatii digitale [138].

O componentda fundamentald a Curriculumului National este Profilul de formare al
absolventului (OME nr. 6731/2023), care descrie rezultatele invatarii in raport cu competentele-
cheie si stabileste descriptorii specifici fiecarei etape de scolaritate. Pentru invatdmantul primar,
descriptorii aferenti competentei digitale vizeaza utilizarea functionald si responsabila a
tehnologiilor digitale, crearea unor continuturi simple, colaborarea in mediul online si respectarea
regulilor de siguranta si securitate ciberneticd. Aceste achizitii reflectd dimensiunile cognitiva,
operationala si atitudinala ale competentei digitale si orienteaza dezvoltarea progresiva a acesteia
pe parcursul scolaritatii [ 135, pp. 10-11]. Prin urmare, profilul de formare oferd cadrul curricular
care justifica dezvoltarea sistematicd a competentei digitale inca din invatamantul primar. Aceasta
perspectiva este reflectata in Anexa 8, care prezintd corelarea descriptorilor competentei digitale
din Profilul de formare al absolventului cu contributiile disciplinei optionale ,,Educatie digitald”,
prin transpunerea acestora la particularitatile nivelului de scolaritate. Corelarea descriptorilor
evidentiazd modul in care achizitiile prevazute in Profilul de formare al absolventului sunt
transpuse in finalitdti, continuturi si activitdti de invatare specifice nivelului primar. Elaborarea
proprie a acestei corelari pune in evidentd contributia disciplinei la formarea dimensiunilor
functionala, creativa, responsabila si colaborativa ale competentei digitale.

Curriculumul National este operationalizat prin planurile-cadru si programele scolare, care
stabilesc disciplinele, competentele urmirite si orientirile metodologice. In invatimantul
romanesc, noile programe scolare pentru Invatamantul primar, implementate progresiv incepand
cu anul 2013, promoveaza abordarea integrata a continuturilor si dezvoltarea competentelor-cheie
prin disciplinele prevazute in planurile-cadru [ 123]. Cu toate acestea, analiza planului-cadru pentru
invatamantul primar evidentiaza faptul ca dezvoltarea competentei digitale nu este sustinuta printr-
o disciplina distincta, fiind lasata in principal in responsabilitatea integrarii transversale in cadrul
altor discipline. Aceasta situatie este ilustratd in Figura 1.4.

Figura 1.4 evidentiaza structura planului-cadru pentru invatamantul primar si disciplinele
obligatorii organizate pe arii curriculare. Se observa cd, spre deosebire de alte sisteme educationale
europene, nu este previzuti o disciplind dedicati educatiei digitale in clasele primare. In aceste
conditii, dezvoltarea competentelor digitale revine profesorului, care o poate integra in activitatile

disciplinare si interdisciplinare sau prin curriculumul la decizia elevului din oferta scolii. Aceasta
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realitate constituie unul dintre argumentele care justificd necesitatea investigarii unor modalitati

pedagogice sistematice de dezvoltare a competentelor digitale in invatdmantul primar.
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Figura 1.4. Planul cadru pentru invatiamantul primar din Romania
(discipline obligatorii)

Programele scolare pentru invatamantul primar urmaresc dezvoltarea competentelor-cheie
definite la nivel european. Cu toate acestea, competenta digitala nu este abordata printr-o disciplina
obligatorie distincta, ci este integrata transversal in cadrul diferitelor discipline. Spre deosebire de
invatamantul gimnazial, unde disciplina Informatica si TIC este inclusd in planul-cadru, la nivel
primar dezvoltarea competentelor digitale depinde in mare masura de initiativele didactice si de
modalitatea in care profesorii valorificd abordarile interdisciplinare. Aceastd situatie poate
conduce la diferente in formarea competentelor digitale ale elevilor si sustine necesitatea unor
interventii curriculare specifice Inca din primele clase.

Continuturile curriculare reprezintd suportul prin care competentele sunt dezvoltate,
integrand cunostinte, abilitati si atitudini in experiente de invatare relevante. Curriculumul pentru
invatdmantul primar asigurd continuitatea parcursului educational, faciliteazd dezvoltarea
progresiva a elevilor si creeazd premisele formarii competentelor necesare 1n societatea
contemporana.

In acest context, competenta digitald are un caracter transversal si contribuie la dezvoltarea
celorlalte competente-cheie. Dupa cum subliniazd O. Mandrut (2012), aceasta reprezinta ,,nucleul

dezvoltarii curriculumului scolar” [118, p. 27], iar dezvoltarea sa este sustinutd atit prin
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documentele strategice europene, cat si prin politicile nationale de digitalizare a educatiei. Prin
urmare, formarea competentelor digitale la elevii din invatamantul primar nu poate fi analizata
exclusiv din perspectiva achizitiilor individuale ale elevului, ci trebuie raportatd la ansamblul
conditiilor pedagogice, curriculare, tehnologice si organizationale in care are loc invatarea.
Aceastd perspectivd conduce catre abordarea educatiei digitale ca parte a unui ecosistem
educational, n care infrastructura, resursele, actorii educationali, curriculumul si procesele

pedagogice se afld intr-o relatie de interdependenta.

1.3. Ecosistemul educational digital si implicatiile sale pentru formarea competentelor
digitale

In contextul transformirilor generate de digitalizare, Planul de actiune pentru educatia
digitald 2021-2027 al Comisiei Europene promoveaza dezvoltarea unui ecosistem educational
digital coerent, incluziv si rezilient, bazat pe interactiunea dintre infrastructura, tehnologii,
competente, resurse si actori educationali [71]. Aceasta abordare depaseste perspectiva integrarii
tehnologiei ca simplu instrument didactic si propune o viziune sistemicad asupra procesului
educational, in care tehnologia sustine invdtarea, colaborarea si dezvoltarea competentelor
necesare societatii digitale [71, 166, 200].

Conceptul de ecosistem educational digital deriva din notiunea de ecosistem introdusa de
A. Tansley (1935), care defineste un ansamblu de elemente aflate intr-o relatie de interdependenta
si interactiune continud [179]. Transpus in educatie, conceptul descrie reteaua formata din actori
educationali, resurse, tehnologii, institutii si practici pedagogice care contribuie, in mod integrat,
la desfasurarea procesului de invatare.

Fundamentarea teoreticd a conceptului este sustinutd de teoria ecologicd a dezvoltarii
umane [20], teoria generala a sistemelor [11] si de abordarile contemporane privind ecosistemele
educationale si Invatarea in retea [21, 24, 106, 146, 150, 152, 167, 199]. De asemenea, contributiile
lui . Ficheman si D. Lopes (2008), N. Selwyn (2016), M. Mavrikis si L. Guardia (2018), V. Efros
si T. Chiriac (2023), O. Istrate (2024) s.a. evidentiaza rolul interdependentei dintre tehnologie,
actori educationali si procesele de invdtare in configurarea ecosistemelor educationale digitale.
Principalele influente conceptuale sunt sintetizate in Figura 1.5.

Pe baza analizei literaturii de specialitate au fost identificate sase componente
fundamentale ale ecosistemului educational digital: tehnologia, infrastructura digitala, resursele
educationale, actorii educationali, procesele educationale si politicile de reglementare, sintetizate

in Tabelul 1.2.
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* Teoria ecologicd (Bronfenbrenner, 1979) a evidentiat cum diferitele nivele ale mediului (familia,
comunitatea, institutiile) influenteaza dezvoltarea umana.

eIdeile provenite din teoria sistemelor (Bertalanffy, 1968) si din abordarile interdisciplinare
(Siemens 2004, OCDE 2013, 2018, Johnson, Becker & Cummins 2014, Burlacu 2019 etc.), au fost
aplicate in educatie pentru a intelege dinamica interactiunilor.

*Conceptul modern de ecosistem educational a fost popularizat de cercetitori si organizatii care

promoveaza educatia inovativa (Brown 2000, Selwyn 2016, Mavrikis 2018, Comisia Europeana
2020, OECD 2023, Efros & Chiriac 2023, Istrate 2024 etc.).

Startup-urile si companiile EdTech implementeazd comunititi educationale interconectate

(Proiectul EDIS PED, Smart-Edu, Scoala digitala, Scoala pe net Clasele VII, etc.)

Figura 1.5. Influentele conceptualizirii termenului de ecosistem educational

Tabelul 1.2. Componentele ecosistemului de educatie digitala

2‘1; Componente Continut
1. Tehnologia -Platforme educationale: Moodle, Google Classroom, Blackboard, etc.
-Instrumente de colaborare: Zoom, Microsoft Teams, Google Meet.
-Resurse digitale: biblioteci online, aplicatii educationale, tutoriale video, cursuri
MOOC (Massive Open Online Courses).
2. Infrastructura | -Conectivitate: internetul, retelele de broadband.
digitala -Dispozitive: computere, tablete, telefoane inteligente, echipamente de realitate
virtuald sau augmentata.
3. Resurse -Continut educational digital: carti digitale, articole, prezentdri multimedia, jocuri
educationale | educationale.
-Aplicatii educationale: software pentru dezvoltarea abilitatilor de programare,
matematicd, stiinte, limbi striine etc.
4. Actori -Profesori: care integreaza tehnologia in procesul de predare si invatare.
educationali | -Elevi/Studenti: care invata folosind resursele digitale.
-Parinti si comunitati: care sprijina invatarea digitala.
-Autoritati educationale i politicieni: care reglementeaza si finanteaza dezvoltarea
ecosistemului digital.
5. Procese -Invitarea activa: prin gamificare, invitare prin proiecte, invitare personalizati.
educationale | -Evaluare digitala: teste online, evaluari interactive.
-Colaborare online: grupuri de discutii, proiecte comune.
6. Politici si | -Strategii educationale digitale: politici guvernamentale care reglementeaza
reglementari | educatia digitald, precum si programe de formare pentru profesori.
-Securitatea digitald: masuri pentru protejarea datelor si securizarea platformelor
educationale.
-Accesibilitatea: asigurarea accesului echitabil la tehnologie pentru toti elevii
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Prin analogie cu ecosistemele naturale, ecosistemul educational este caracterizat prin
interdependenta componentelor sale, diversitatea actorilor si a resurselor implicate, capacitatea de
adaptare la schimbarile tehnologice si educationale, precum si orientarea tuturor elementelor cétre
un scop comun — sustinerea unui proces educational de calitate si dezvoltarea competentelor
necesare societatii digitale. Aceste caracteristici evidentiaza functionarea ecosistemului ca un
sistem integrat, in care eficienta fiecarei componente depinde de relatiile stabilite cu celelalte.

In literatura de specialitate, conceptul de ecosistem educational digital este definit ca o
retea interconectata de tehnologii, resurse educationale, platforme digitale si actori educationali
care faciliteazd desfasurarea procesului de predare, invatare si evaluare [63, 106, 109, 116, 172,
189]. Autorii I. Ficheman si D. Lopes (2008), N. Selwyn (2016), M. Mavrikis si L. Guardia (2018),
precum si rapoartele OECD (2018, 2023), evidentiaza faptul ca eficienta acestui ecosistem depinde
de interactiunea dintre tehnologie, profesori, elevi, resurse digitale si politicile educationale [78,
116, 147, 150, 171]. Sintetizand perspectivele analizate, definim ecosistemul educational digital
ca un sistem dinamic, alcatuit din tehnologii, infrastructura, resurse educationale, actori si procese
pedagogice aflate intr-o relatie de interdependenta, care faciliteazd dezvoltarea competentelor prin
integrarea tehnologiilor digitale in contexte formale si nonformale de Tnvatare.

In raportul OECD Digital Education Outlook 2023 — Towards an Effective Digital
Education Ecosystem, ecosistemul educational digital este definit ca un sistem complex, bazat pe
interactiunea dintre tehnologii, politici educationale, actori si procese de invatare, a carui eficienta
depinde de colaborarea dintre autoritati, institutii de invatamant, cadre didactice, elevi, familii si
alti parteneri educationali [150]. OECD subliniaza ca un ecosistem educational digital performant
trebuie sa fie flexibil, incluziv, sustenabil si fundamentat pe dovezi, recomandand monitorizarea
permanentd a impactului tehnologiilor asupra procesului educational si utilizarea rezultatelor
evaluarii pentru adaptarea politicilor si strategiilor educationale.

Un rol esential in functionarea acestui ecosistem il are dezvoltarea competentelor digitale
ale cadrelor didactice. In acest sens, OECD evidentiazi necesitatea unui cadru coerent de formare
profesionald, care sa sprijine utilizarea pedagogicd a tehnologiilor digitale si integrarea acestora in
activitatile de predare, invitare si evaluare [Idem]. In aceeasi perspectivi, M. D. Bocos, M. G.
Neacsu si R. Radut-Taciu (2025) evidentiaza faptul ca dezvoltarea profesionala continua a cadrelor
didactice presupune nu doar actualizarea competentelor digitale, ci si capacitatea de a integra
tehnologiile in demersuri didactice centrate pe elev, adaptate cerintelor educatiei contemporane.
Autoarele subliniaza ca formarea profesorilor trebuie orientata spre utilizarea criticd si creativa a
resurselor digitale, in vederea Tmbunatatirii calitdtii procesului de predare, invatare si evaluare

[14]. Astfel, eficienta ecosistemului educational digital este conditionata atat de existenta
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infrastructurii si a resurselor digitale, cat si de capacitatea actorilor educationali de a le valorifica
in contexte didactice relevante.

Aceste orientdri se regasesc si in documentele strategice europene si nationale privind
digitalizarea educatiei. In Romania, Strategia SMART.Edu 2021-2027 urmareste dezvoltarea unui
ecosistem educational digital la toate nivelurile de Invatdmant, prin modernizarea infrastructurii,
dezvoltarea competentelor digitale, extinderea resurselor educationale digitale si consolidarea
culturii organizationale specifice transformarii digitale [130]. Totusi, rapoartele UNESCO,
Comisiei Europene, OECD si Salvati Copiii evidentiaza ca implementarea acestor obiective este
influentata de diferentele privind accesul la infrastructurd, nivelul competentelor digitale si
utilizarea resurselor educationale digitale in procesul de predare-invatare [70, 71, 72, 73, 75, 76,
150, 168, 192, 194].

Analiza particularitatilor ecosistemului educational digital din invatdmantul primar
romanesc, prezentatd in Anexa 1, Tabelul Al.1, evidentiaza existenta unor progrese in ceea ce
priveste dezvoltarea infrastructurii si diversificarea resurselor educationale digitale, concomitent
cu mentinerea unor provocdri legate de accesul echitabil la tehnologie, pregatirea cadrelor
didactice si integrarea pedagogica a tehnologiilor digitale [94, 130, 150, 166, 184]. In special in
mediul rural, diferentele privind dotarile si competentele digitale pot influenta calitatea procesului
educational si oportunitatile de dezvoltare a competentelor digitale ale elevilor [26, 165, 185].

In acest context, un ecosistem educational digital functional presupune dezvoltarea
concomitentd a infrastructurii digitale, a competentelor profesionale ale cadrelor didactice, a
resurselor educationale si a unui curriculum capabil sa valorifice tehnologia in raport cu
obiectivele educationale. Numai prin corelarea acestor dimensiuni poate fi asigurat un proces
educational echitabil, accesibil si orientat spre dezvoltarea competentelor digitale inca din
invatdmantul primar [51, 71, 130, 150].

Literatura de specialitate sustine aceastd perspectivd sistemicd, evidentiind faptul ca
eficienta ecosistemului educational depinde de relatiile dintre tehnologie, resurse, profesori, elevi
si mediul de invitare [154]. In consecinta, dezvoltarea competentelor digitale nu poate fi redusi la
utilizarea instrumentelor tehnologice, ci presupune integrarea acestora intr-un demers pedagogic
coerent, adaptat particularitatilor de varsta ale elevilor.

Modelele ecosistemice propuse de N. Burlacu (2015, 2019), N. Burlacu si S. D. Irimiciuc
(2018), T. Chiriac (2022) si alti autori evidentiazd importanta personalizarii invatarii, a utilizarii
software-urilor educationale si a colabordrii dintre actorii educationali in dezvoltarea

competentelor digitale si transversale [22, 24, 25, 30]. In ansamblu, aceste abordari confirma faptul
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ca ecosistemul educational digital reprezintd un cadru flexibil si adaptabil, In care tehnologia
sustine Tnvatarea activa, colaborativa si centrata pe elev.

Analiza literaturii de specialitate demonstreaza ca un ecosistem educational digital eficient
presupune integrarea coerentd a infrastructurii, resurselor digitale, actorilor educationali si
strategiilor pedagogice intr-un sistem unitar, orientat spre dezvoltarea competentelor digitale. in
aceastd perspectivd, ecosistemul educational digital constituie cadrul conceptual care
fundamenteaza analiza procesului de digitalizare a educatiei in invatdmantul primar, prezentata in

subcapitolul urmator.

1.3.1. Digitalizarea educatiei in invatimdntul primar — implementare, beneficii si provocairi

Procesul de digitalizare a educatiei din Roméania s-a dezvoltat progresiv, fiind influentat
atat de politicile europene si nationale privind transformarea digitala, cét si de evolutia societatii
bazate pe cunoastere. Un prim moment semnificativ 1-a constituit implementarea Programului
privind Sistemul Educational Informatizat (abreviat SEI), lansat in anul 2001, care a urmarit
dezvoltarea infrastructurii informatice si facilitarea accesului scolilor la resurse educationale
digitale. Desi programul a reprezentat un pas important Tn modernizarea sistemului educational,
evaludrile ulterioare au evidentiat faptul ca dezvoltarea infrastructurii nu a fost insotitd de formarea
sistematicd a competentelor digitale ale cadrelor didactice si de integrarea pedagogica eficientd a
tehnologiilor digitale in activitatea didactica. In acest sens, C. Cucos subliniaza ci informatizarea
educatiei presupune nu doar introducerea tehnologiei in scoald, ci si adaptarea procesului
educational si dezvoltarea competentelor necesare utilizarii acesteia in contexte pedagogice
relevante [59].

Un moment decisiv in evolutia digitalizarii educatiei l-a reprezentat pandemia COVID-19,
care a determinat transferul rapid al activitatilor didactice in mediul online. In aceasta perioada,
profesorii si elevii au fost nevoiti sa utilizeze platforme digitale si aplicatii de comunicare in
conditiile unei pregatiri inegale si ale unui acces diferentiat la infrastructura tehnologica.
Cercetdrile si rapoartele elaborate in aceastd perioadd evidentiazad cd dificultatile intdmpinate nu
au fost generate exclusiv de lipsa echipamentelor, ci si de nivelul insuficient al competentelor
digitale ale elevilor si cadrelor didactice, precum si de utilizarea neuniformd a platformelor
educationale [17, 26, 91, 97, 184, 192].

Rezultatele raportului Scoala online (2020) indica dificultati privind participarea elevilor
la activitatile de invatare, utilizarea platformelor educationale si valorificarea resurselor digitale
[17]. Concluzii similare sunt prezentate in ancheta nationald Invatarea la distanti realizati de

Centrul National de Politici si Evaluare in Educatie, care evidentiaza diferente importante intre
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scoli in ceea ce priveste accesul la dispozitive si nivelul competentelor digitale [25]. De asemenea,
studiul Institutului Roman pentru Evaluare si Strategie (abreviat IRES) (2020) si cercetarea
realizata de C. Tunegaru (2021) arata ca accesul la educatia online a fost influentat semnificativ
de mediul de rezidentd, infrastructura tehnologica si resursele disponibile in familie, aspecte care
au accentuat decalajele existente dintre mediul urban si cel rural [99, 184].

Studiile recente confirma persistenta acestor provocari si in perioada postpandemica. L.
Ionita (2023) evidentiaza cad eficienta utilizarii tehnologiilor digitale in nvatdmantul primar
depinde de competentele digitale ale profesorilor, de implicarea parintilor si de accesul elevilor la
resurse tehnologice adecvate [97]. In aceeasi directie, A. Hosszu si D. Moga (2024) apreciazi ci
digitalizarea a avut un caracter dual: pentru o parte dintre elevi si profesori a reprezentat o
oportunitate de dezvoltare, iar pentru altii a accentuat inegalitdtile existente [91]. Totodata,
Raportul DigCompEdu (2025) evidentiaza diferente semnificative intre cadrele didactice in ceea
ce priveste nivelul competentelor digitale si utilizarea pedagogica a tehnologiilor educationale [4].
Aceste rezultate confirmd necesitatea dezvoltarii sistematice a competentei digitale Incd din
invatdmantul primar, in vederea reducerii inegalitatilor educationale si a asigurdrii participarii
active la societatea digitala [41, p. 309].

Raportul realizat de P. Botnariuc, C. Cucos, O. Istrate si O. Panisoara (2020) evidentiaza
diferente semnificative intre scolile din mediul rural si cele din mediul urban in ceea ce priveste
dificultatile tehnice intdmpinate n perioada desfasurarii activitatilor online. Principalele bariere
identificate vizeaza nivelul insuficient al competentelor digitale, limitérile curriculare privind
transpunerea activitdtilor in mediul online, lipsa unor solutii educationale interoperabile,
insuficienta echipamentelor si a infrastructurii digitale, dificultatile tehnice Intdmpinate in
utilizarea platformelor si accesul limitat la instrumente digitale adecvate diferitelor discipline [17].

Experienta invatarii online a demonstrat cd accesul la tehnologie reprezinta doar una dintre
conditiile necesare pentru desfasurarea eficientd a procesului educational. Numeroase cercetari
aratd ca participarea elevilor la activitatile didactice a fost influentatd de existenta unui dispozitiv
individual, de calitatea conexiunii la internet si de nivelul competentelor digitale ale profesorilor
si elevilor [97, 99, 168]. In consecinti, digitalizarea educatiei trebuie inteleasd ca un proces
complex, care presupune dezvoltarea simultana a infrastructurii, a competentelor digitale si a
strategiilor pedagogice capabile sa valorifice eficient tehnologia in procesul de predare, invatare
si evaluare.

In activitatile desfasurate in clasi, utilizarea tehnologiilor informatiei si comunicatiilor
contribuie la diversificarea strategiilor didactice si faciliteazd accesul elevilor la informatii

prezentate prin texte, imagini, animatii, materiale audio si video, adaptate particularitatilor de
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varsta specifice Invatdmantului primar. Resursele digitale stimuleaza invétarea activa, explorarea
si participarea elevilor, favorizand dezvoltarea gandirii independente si a autonomiei in invétare
[42, pp. 252-258]. Din aceastd perspectiva, tehnologia nu constituie un scop in sine, ci un
instrument pedagogic utilizat pentru optimizarea proceselor de predare, invatare si evaluare.

In mediul online, procesul educational presupune utilizarea platformelor de comunicare
sincrond si asincrond, a aplicatiilor colaborative si a resurselor educationale digitale. Eficienta
valorificarii acestora depinde insa de accesibilitatea infrastructurii, disponibilitatea resurselor
educationale si, mai ales, de nivelul competentelor digitale ale utilizatorilor. In consecinta,
integrarea tehnologiei 1n educatie presupune nu doar existenta resurselor materiale, ci si
dezvoltarea competentelor necesare utilizdrii critice, responsabile si pedagogic relevante a
acestora.

In invatimantul primar, rolul invatatorului este esential in transformarea tehnologiei dintr-
un simplu suport tehnic intr-un instrument educational cu valoare formativa. Acesta proiecteaza
activitati de Tnvatare adaptate particularitdtilor elevilor, selecteaza resursele digitale adecvate si
creeaza contexte de nvatare care stimuleaza colaborarea, creativitatea si dezvoltarea progresiva a
competentelor digitale. Prin urmare, eficienta digitalizarii educatiei este determinata in primul rand
de calitatea demersului pedagogic si de competentele profesionale ale cadrului didactic.

Literatura de specialitate evidentiazd numeroase beneficii ale utilizarii tehnologiilor
digitale in invatdmantul primar. Dintre acestea se remarca sporirea motivatiei pentru invatare prin
utilizarea aplicatiilor interactive si a resurselor multimedia, facilitarea invatarii diferentiate si
personalizate, dezvoltarea autonomiei elevilor si stimularea colaborarii in activitatile de grup [35,
56]. Totodata, contactul sistematic cu tehnologia contribuie la formarea competentelor digitale de
bazd, considerate o componenta esentiala a profilului absolventului si o conditie a participarii
active la societatea digitala [166].

In acelasi timp, procesul de digitalizare este insotit de provociri importante, precum
accesul inegal la tehnologie, diferentele dintre mediul urban si rural, utilizarea excesiva a ecranelor
sau diminuarea interactiunilor directe dintre elevi, cu efecte asupra dezvoltarii socio-emotionale
[8, 108]. De asemenea, eficienta utilizarii tehnologiilor digitale depinde de nivelul competentelor
digitale si pedagogice ale cadrelor didactice si de capacitatea acestora de a integra resursele digitale
in concordantd cu obiectivele curriculare si particularitdtile de dezvoltare ale elevilor. Principalele
beneficii, provocari si directii de actiune identificate in literatura de specialitate sunt sintetizate in

Figura 1.6.
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*Motivatie crescuti pentru invitare: Dispozitivele digitale si activitatile interactive
starnesc curiozitatea si implicarea elevilor, 1n special a celor mici, care raspund bine
la stimulii vizuali si auditivi.

Beneficiiale | .pye;voltarea competentelor digitale timpurii: Elevii isi formeaza abilitati esentiale

“tlhzal:.“ pentru viitor (navigare online, tastare, utilizarea aplicatiilor educationale).
teh(;l.ol.(t)glnlor *Incluziune educationali: Copiii cu nevoi speciale pot beneficia de softuri adaptate
igitale

(text-to-speech, aplicatii logopedice, materiale vizuale etc.).

*Dependenta de tehnologie: Utilizarea excesiva a dispozitivelor poate afecta atentia,
capacitatea de concentrare sau chiar somnul si sdndtatea fizica.

Inegalititi de acces: Nu toti elevii au acasd conexiune la internet sau dispozitive
corespunzatoare — aspect important in mediile rurale sau defavorizate.

*Limitarea interactiunii sociale: Predarea online sau medierea digitala excesiva
poate reduce contactul direct elev—elev sau elev—cadru didactic, afectdnd dezvoltarea

Provociri si
riscuri asociate

digitalizarii . . <
socio-emotionala.
+Utilizarea echilibrata si integrata a tehnologiei, combinata cu metode clasice.
Conditii *Promovarea géindirii critice si a creativitatii, nu doar a consumului pasiv de
pentru informatie digitala.
utilizare *Supraveghere si ghidaj constant din partea adultilor (profesori si parinti).
eficienta a TIC

Figura 1.6. Beneficii, provocari si recomandari ale digitalizarii educatiei
in invatamantul primar (analiza sintetica)

Experienta acumulatd in perioada pandemiei COVID-19 a demonstrat cd transformarea
digitald a educatiei nu poate fi redusd la dotarea scolilor cu echipamente sau la utilizarea
platformelor digitale. Digitalizarea presupune o schimbare sistemica, care implica dezvoltarea
competentelor digitale ale profesorilor si elevilor, adaptarea curriculumului si integrarea
tehnologiei In demersuri didactice fundamentate pedagogic. Lectiile desprinse din aceastd
perioada au contribuit la accelerarea politicilor educationale orientate spre dezvoltarea
competentelor digitale si au evidentiat necesitatea formarii acestora incd din invatdmantul primar.

Aceastd orientare este confirmata si de raportul Monitorul Educatiei din Roméania (2025),
care evidentiaza nivelul redus al competentelor digitale de baza si propune consolidarea procesului
de digitalizare prin dezvoltarea platformelor educationale integrate, adaptarea curriculumului,
formarea continud a cadrelor didactice, asigurarea accesului echitabil la infrastructura si
consolidarea cadrului legislativ [157]. Documentul subliniaza ca digitalizarea reprezinta o directie
strategicd a modernizarii sistemului educational si o premisa pentru dezvoltarea unei educatii

relevante, incluzive si personalizate.
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Analiza literaturii de specialitate si a documentelor de politica educationala evidentiaza
faptul ca digitalizarea educatiei reprezintd un proces complex de transformare pedagogica,
curriculard si organizationald, care depdseste dimensiunea strict tehnologici. In aceastd
perspectiva, tehnologia constituie un mijloc de sprijin al invatarii, al colaborarii si al dezvoltarii
competentelor necesare participarii active in societatea digitala, iar eficienta utilizarii sale depinde
de modul in care este integrata In demersul didactic. Aceste concluzii sustin necesitatea unui model
pedagogic de integrare interdisciplinara a educatiei digitale in Invatdmantul primar, orientat spre
formarea competentei digitale prin valorificarea coerentd a resurselor tehnologice, a continuturilor
curriculare si a strategiilor didactice. Aceastd perspectiva constituie fundamentul teoretic al

cercetarii si justificd elaborarea modelului pedagogic prezentat in capitolul urmator.

Concluzii la capitolul 1

1. Educatia digitala reprezinta o noua paradigma educationald, care depaseste dimensiunea
tehnologica a procesului de Invatimant si presupune transformarea obiectivelor, continuturilor,
strategiilor didactice si a rolurilor actorilor educationali.. Aceasta promoveaza invatarea activa,
colaborativa si autonoma, desfasurata in medii digitale interactive, punand accent pe creativitate
si responsabilitate in utilizarea tehnologiei.

2. Alfabetizarea digitald constituie fundamentul dezvoltirii competentelor digitale,
deoarece faciliteaza dobandirea cunostintelor, aptitudinilor si atitudinilor necesare utilizarii critice,
responsabile si creative a tehnologiilor digitale. In invatimantul primar, dezvoltarea timpurie a
alfabetizdrii digitale reprezinta o conditie esentiald pentru formarea progresiva a competentelor
digitale.

3. Competenta digitala s-a consolidat ca una dintre competentele-cheie ale educatiei
contemporane, fiind definitd si operationalizatd prin cadrele europene de referinta si integrata in
politicile educationale si in Curriculumul National din Roménia. Structurarea acesteia pe
componentele cunostinte, aptitudini si atitudini oferd un cadru coerent pentru proiectarea si
evaluarea procesului educational.

4. Formarea competentelor digitale in invatdmantul primar trebuie fundamentata pe repere
psihopedagogice adaptate particularitatilor de varsta ale elevilor, valorificand metode active,
contexte interdisciplinare de Invatare si utilizarea pedagogicd a tehnologiilor digitale pentru
dezvoltarea progresiva a autonomiei si a gandirii critice.

5. Ecosistemul educational digital presupune interdependenta dintre politici educationale,

curriculum, infrastructurd tehnologica, resurse digitale, competentele cadrelor didactice si ale
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elevilor, precum si parteneriatul dintre scoald, familie si comunitate. Functionarea eficienta a
acestui ecosistem conditioneaza integrarea sustenabild a tehnologiilor digitale in educatie.

6. Analiza procesului de digitalizare a invatamantului primar evidentiazd atat
oportunitatile oferite de utilizarea tehnologiilor digitale, cat si limitele actuale ale sistemului
educational romanesc. Experienta pandemiei de COVID-19 a demonstrat cd accesul la tehnologie
nu este suficient pentru asigurarea unui proces educational de calitate, fiind necesara dezvoltarea
sistematicd a competentelor digitale ale elevilor si cadrelor didactice, precum si reducerea
decalajelor generate de accesul inegal la resurse educationale digitale.

7. Rezultatele analizei teoretice argumenteaza necesitatea integrarii sistematice si
interdisciplinare a educatiei digitale incd din invatamantul primar, prin valorificarea unui model
pedagogic care sa sprijine dezvoltarea progresiva a competentelor digitale si sd raspunda cerintelor

actuale ale societatii digitale.
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2. MODELUL PEDAGOGIC DE INTEGRARE INTERDISCIPLINARA
A EDUCATIEI DIGITALE iN INVATAMANTUL PRIMAR

2.1. Fundamente metodologice ale Modelului pedagogic de abordare interdisciplinara a
educatiei digitale in invatimantul primar

2.1.1. Curriculumul la decizia scolii — cadru metodologic de sustinere a educatiei digitale
interdisciplinare in invatamdntul primar romdnesc

Implementarea unui model pedagogic de educatie digitala destinat invatamantului primar
presupune articularea coerenta a unor principii metodologice si orientari curriculare ancorate intr-
un cadru normativ actualizat si functional. Aceastd abordare urmareste nu doar completarea
parcursului educational al elevului, ci si adaptarea acestuia la noile cerinte ale unei societati
digitalizate, prin integrarea unor discipline specifice in curriculumul la decizia scolii.
Fundamentarea acestui demers se bazeaza pe documente de politica educationala esentiale, precum
Curriculumul National din Romania si strategii educationale [128, 129, 130], metodologiile-cadru
de aplicare a planurilor-cadru si a programelor scolare [122, 123, 127, 129], profilul de formare al
absolventului [135], ghiduri metodologice [34, 13, 86, 87, 126, 40], rapoarte si studii de cercetare
relevante pentru curriculum la decizia scolii [120, 98, 177, 193]. Modelul pedagogic si programa
scolard a disciplinei optionale au fost elaborate si implementate in conformitate cu planurile-cadru
si programele scolare aflate in vigoare pentru invatdmantul primar, care continud sa reglementeze
organizarea procesului educational si in contextul actual.

In aceasta directie, Modelul pedagogic de abordare interdisciplinard a educatiei digitale
in invatamantul primar (abreviat MPAIED) 1si propune sa contribuie la formarea competentelor
digitale ca parte integrantd a profilului de formare al absolventului din invatdmantul primar, in
conformitate cu finalitatile prevazute de Legea invatamantului preuniversitar din Romania si cu
orientarile europene privind educatia pentru era digitald. Prin valorificarea documentelor strategice
si a cadrului legislativ actual, se contureaza premisele pentru o interventie curriculara coerenta si
inovatoare, orientatd spre formarea competentelor digitale adaptate nevoilor reale ale elevului si
provocdrilor societdtii cunoasterii. Pentru a asigura coerenta si relevanta unei astfel de interventii
este esential ca modelul propus sa se alinieze cadrului normativ oferit de CN din Romania, care
structureazd educatia la nivel oficial [44, p. 63-64].

In acest context, singura oportunitate de interventie curriculard in favoarea dezvoltirii
competentelor digitale este oferitd de componenta Curriculum la decizia scolii, (abreviat CDS),

unde cadrul didactic sau unitatea de invatamant poate propune discipline optionale adaptate
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nevoilor reale ale elevilor. Aceastd deschidere permite, cel putin teoretic, introducerea unei
discipline precum ,,Educatie digitald” sau abordari interdisciplinare cu componentd digitala,
contribuind astfel la formarea profilului de absolvent in acord cu cerintele documentelor oficiale.

La momentul desfasurarii cercetarii experimentale, interventia curriculara a fost realizata
prin componenta CDS (2021), in conformitate cu reglementarile aplicabile In invatdmantul primar.
In prezent, noul cadru legislativ utilizeazi denumirea ,,Curriculum la decizia elevului din oferta
scolii” (abreviat CDEOS) (2026), fara ca aceastd schimbare terminologica sda modifice
fundamentul curricular pe baza caruia au fost elaborate si implementate disciplina optionala si
modelul pedagogic din cadrul prezentei cercetari.

Curriculum la decizia scolii este parte componenta a CN din Romania, cu o pondere mai
mica fata de curriculum nucleu, care se constituie din pachetele optionale ofertate la nivel national,
judetean, local sau la nivelul unitatii scolare. Asa cum reiese din descrierea oferitd de Metodologia
— cadru [129], regulile pentru stabilirea curriculumului la decizia scolii se refera strict la nevoile
si interesele de invatare ale elevilor. Planurile-cadru sunt prevazute cu rubricatie specifica si numar
de ore, alocate diferit pe ani de studii sau niveluri de scolaritate, pentru dezvoltarea ofertei
curriculare proprii. Proiectele curriculare definesc trasee particulare si specifice de invétare pentru
elevi. La nivel primar curriculumul la decizia scolii prevede un interval de 0—1 ore pe sdptamana,
asa cum este prezentat in Tabelul 2.1, conform planului-cadru in vigoare, ceea ce permite elevilor
unei clase fie sd nu studieze nicio disciplind optionala, fie sd opteze pentru o singura disciplind
optionald [123].

Tabelul 2.1. Curriculum la decizia scolii pentru invatiméintul primar (Romania)

Nr. ore/ sapt. pentru curriculumul la decizia
invitimant primar scolii (disci(lj)line optionale)
’ . lasa
conform planului-cadru Pregiti-
I all-a alll-a | alV-a
toare
Invitimant primar (invitimant de masi) 0-1 0-1 0-1 0-1 0-1
Invatamant primar in limbile minoritatilor 0-1 0-1 0-1 0-1 0-1
nationale
Invatamant primar pentru scolile sau clasele cu 0-1 0-1 0-1 0-1 0-1
elevi apartinand minoritétilor nationale care
studiazd in limba romana
Invatamant primar cu program integrat si 0-1 0-1 0-1 0-1 0-1
suplimentar de artd - muzica
Invatamant primar cu program integrat si 0-1 0-1 0-1 0-1 0-1
suplimentar de artd - coregrafie
Invitimant primar cu program sportiv integrat 0-1 0-1 0-1 0-1 0-1

Cadrul de organizare a CDS ofera scolilor posibilitatea de a completa si adapta CN astfel

incat, fiecare institutie de Invatdmant sa construiasca un proiect personalizat axat pe trasee de
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invatare particulare, raportate la nevoile reale ale elevilor sau ale comunitatii, la finalitatile
sistemului de invdtdmant, la standardele internationale, la cerintele societatii, la pregatirea pentru
piata muncii, la Tnvatarea permanentd etc. Scoala ca institutie de invatdimant urmeaza liniile
directoare trasate prin curriculum obligatoriu, dar are posibilitatea implementarii propriului
curriculum axat pe realitatea nevoii de formare a celui educat.

Aceasta deschidere curriculard a fost influentata in timp de reformele educationale, care au
produs modificari semnificative in ceea ce priveste alocarea orelor destinate CDS, in functie de
prioritatile asumate de sistemul educational si de importanta recunoscuta acestei componente in
dezvoltarea personalizati a elevilor. In prezent, numirul alocat disciplinelor optionale a scizut,
fapt motivat de autoritatile competente, ca rezultat al dorintei de a reduce numarul de ore pe
saptamana.

In comparatie, Planul-cadru pentru invatamantul primar, gimnazial si liceal din Republica
Moldova, sectiunea cu privire la disciplinele optionale, include obligativitatea parcurgerii unui
optional prin stabilirea unei ore destinata CDS: ,,Fiecare elev, cu exceptia elevilor din clasele/
institutiile cu profil si cele bilingve, studiaza, in mod obligatoriu, o disciplind optionala, in functie
de modelul de Plan-cadru selectat pentru implementare” [139, p. 7].

Aceasta prevedere se reflectd concret in structura planului-cadru pentru invatamantul
primar, unde, pentru fiecare an de studiu, este alocatd cate o ord pe saptamana pentru disciplina
optionald, oferind cadrul necesar pentru personalizarea parcursului educational. Tabelul 2.2.
ilustreazd repartitia disciplinelor scolare in cadrul ariilor curriculare, inclusiv componenta
optionala.

Tabelul 2.2. Planul-cadru pentru invatimantul primar (Republica Moldova)

Arii Clase/Nr. de ore alocat
. Discipline scolare
curriculare I all-a alll-a alV-a
Limba si Limba si literatura romana 8 7 7 7
comunicare Limba straina - 2 2 2
Matematica si | Matematica 4 4 4 4
stiinte Stiinte - 1 1 1
Educatie Istoria romanilor si universala - - - 1
socioumanisticd | Educatie moral-spirituala 1 1 1 1
Educatie muzicala 1 1 1 1
Arte - "
Educatie plastica 1 1 1 1
Tehnologii Educatie tehnologica 1 1 1 1
Sport Educatie fizica 2 2 2 2
Consiliere si | Dezvoltare personala 1 1 1 1
dezvoltarf Discipline optionale 1 1 1 1
personald
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Pe de altd parte, cadrul normativ al Curriculumului national al Republicii Moldova
reglementeaza faptul ca ,,Orele optionale nu pot fi utilizate pentru extindere la disciplinele
obligatorii” [Idem, p. 7].

In ceea ce priveste durata invatimantului primar, in Romania aceasta cuprinde clasa
pregatitoare si clasele I-IV, Tnsuménd cinci ani, in timp ce In Republica Moldova invatdmantul
primar cuprinde clasele I-1V, respectiv patru ani. Diferenta este determinata de includerea clasei
pregatitoare in structura invatdmantului primar din Roménia, aceasta avind un caracter
predominant introductiv si de pregatire pentru scolaritatea propriu-zisa. Prin urmare, diferenta de
duratd nu poate fi consideratd, in sine, un factor determinant pentru formarea competentelor
digitale, o importantd mai mare revenind numarului de ore alocate disciplinelor optionale si
posibilitatii de valorificare a acestora pentru introducerea unor discipline dedicate educatiei
digitale.

Printr-o analizd a modelelor de curriculum national ale altor state europene, precum
Estonia, Polonia, Finlanda, raportul EDUPOL (2019) evidentiaza faptul ca, optiunile educationale
locale detin un rol important in structura curriculumului de baza. Fiecare scoald ca furnizor de
educatie Intocmeste propriile curriculum-uri axate pe valorile, principiile fundamentale si pe
obiectivele educationale generale, iar conducerea institutiei este responsabila de introducerea
acestora in programa scolara [177, p. 63-67]. In Finlanda, de exemplu, exista curriculum municipal
constituit pe baza curriculumului nucleu si completat cu elemente specifice scopurilor proprii de
dezvoltare educationala. Sistemul educational din Estonia si Polonia ofera elevilor posibilitatea de
a opta pentru discipline optionale sau cursuri/teme trans- si interdisciplinare care vizeaza
numeroase discipline si reprezintd un interes prioritar pentru societate: ,,Temele trans-curriculare
sunt un mijloc de integrare a competentelor generale si a celor practice, si sunt luate in considerare
in dezvoltarea mediului scolar ... permit crearea unei idei de dezvoltare a societdtii in ansamblu,
sprijinind capacitatea elevului de a aplica cunostintele sale n situatii diferite” [Idem, p. 66].

Experientele educationale din Finlanda, Estonia si Polonia, evidentiate si in studii
comparative recente [48, 51], ilustreaza eficacitatea unui curriculum flexibil, iar digitalizarea nu
este abordata doar ca o competentd tehnica izolata, ci reprezinta un cadru educational aplicat, menit
sd faciliteze Invatarea semnificativa si sd sprijine adaptabilitatea elevilor fatd de provocarile
complexe ale societdtii bazate pe cunoastere. Prin urmare, integrarea unei discipline optionale de
tip ,,Educatie digitala” in cadrul CDS nu ar reprezenta doar o reactie punctuald la transformarile
tehnologice ale prezentului, ci o interventie curriculara strategica, coerentd cu profilul de formare
al absolventului din invatdmantul primar si cu finalitdtile generale ale educatiei. Aceasta disciplina

ar putea fi proiectatd Intr-o manierd interdisciplinard, conectdnd domenii precum stiintele,

61



limbajul, artele sau educatia civica, contribuind astfel la formarea unui profil de absolvent
autonom, reflexiv si digital competent [45, p. 48 - 52].
In ultimele doui decenii, educatia digitald a devenit o componenti esentiali a reformelor

curriculare In Europa, iar exemplele Estoniei si Finlandei ofera modele relevante pentru o analiza

comparativa, prezentata in Tabelul 2.3.

Tabelul 2.3. Educatia digitala in curriculumul primar — analizi comparativa

Estonia — Finlanda — Roménia
Aspect Estonia Finlanda Romainia
Model Curriculum national + Curriculum national cu Curriculum national
curricular autonomie extinsa a orientare pe competente si | centralizat, reforme 1n curs
scolilor autonomie didactica prin strategia SMART.Edu
Locul Competenta transversald | Competenta transversald | Element integrat in
educatiei + disciplind tehnologicd | integrata in toate competentele-cheie; prezent
digitale in clasele IV-VI disciplinele si proiectele in curriculum la nivel
tematice (PBL) declarativ
Disciplina Materia ,,Tehnologie” Nu exista disciplina TIC TIC introdusa formal in
dedicata TIC | (clasele IV-VI), separata in primar; gimnaziu; in primar —
reformulata pentru a utilizarea tehnologiei este | utilizare ocazionala, depinde
include noile tehnologii | integrata in toate de initiativa locala
disciplinele
Predare Promovata ca prioritate; | Esentiald in modelul de Limitata, dependenta de
integrata profesorii coopereaza invétare bazat pe initiative locale sau proiecte
intre discipline fenomene; proiecte extracurriculare
tematice digitale
Formarea Accent pe dezvoltare Continua si sustinuta de Inclusé in SMART.Edu, dar
profesorilor | profesionald in pedagogii | stat, focus pe competente | inca fragmentara;
digitale digitale si invatare implementare variabila
colaborativa
Resurse Digitalizarea este parte a | Echipamente 1n scoli, Investitii recente prin Planul
digitale infrastructurii platforme educationale National de Redresare si
educationale de baza moderne, conectivitate Rezilienta (abreviat PNRR),
(platforme, acces dar discrepante mari intre
echitabil) scoli urbane si rurale
Evaluare Pilotare de instrumente Evaluare formativa, Evaluare traditional;
digitala de evaluare digitala, deseori asistata de evaluarea digitala este in
sustinute de Minister aplicatii digitale stadiu incipient

Conform analizei comparative a modelelor curriculare, cu privire la implementarea
competentei digitale in curricula nationale si europene [48], sunt evidentiate urmatoarele aspecte:
e Estonia, tard aflatd in fruntea clasamentelor internationale PISA, a adoptat o strategie
curriculara orientata catre integrarea tehnologiei in toate disciplinele si acordarea unei autonomii
extinse profesorilor si scolilor. Curriculumul national stabileste directiile generale, dar fiecare
scoald isi poate construi un curriculum propriu, adaptat la resursele si contextul comunitatii.

Conform retelei Eurydice (2023), materiile precum tehnologia sunt reformulate pentru a include
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noile tehnologii, iar invétarea integratd devine un instrument-cheie pentru reducerea sarcinii de
lucru si cresterea calitatii invatarii [73].

e In mod similar, Finlanda include competentele digitale ca una dintre cele 7 competente
transversale-cheie care trebuie dezvoltate in toate disciplinele, conform Curriculumului National
de Baza [80]. Educatia digitala este integrata prin abordarea fenomenologica (phenomenon-based
learning), in care elevii exploreaza teme complexe cu sprijinul tehnologiei. Profesorii finlandezi
sunt sprijiniti prin formare continud, iar infrastructura digitala este solida si echitabil distribuita.

e Prin contrast, Romania se afla intr-o faza de tranzitie, in care educatia digitala este
recunoscuta la nivel de politici, de exemplu Strategia SMART.Edu 2021-2027 [130], dar aplicarea
in curriculumul primar rdmane neuniforma si adesea dependenta de initiative locale sau proiecte
externe. Desi competentele digitale sunt incluse intre cele-cheie [155, 156] nu existd inca o
disciplind clard sau o integrare sistematicd a educatiei digitale in procesul de invatare la clasele
primare.

Asadar, Estonia si Finlanda oferd modele viabile de integrare a educatiei digitale, axate pe
invatare activa, colaborare interdisciplinard si autonomie pedagogica, in timp ce Romania face
pasi importanti spre acest model, dar necesita o implementare consecventa si investitii In formare
si infrastructura.

In contextul modelelor amintite, se poate evidentia contrastul dintre obligatia pe care o au
institutiile de invatamant din alte state de a contribui la dezvoltarea curriculumului scolar prin
proiecte curriculare proprii, versus libertatea scolilor romanesti de a implementa curriculum la
decizia scolii. Referitor la acest aspect, cercetarile precizeaza unele puncte slabe ale institutiilor
din invatamantul romanesc, care influenteaza lipsa ofertei educationale personalizate:
neremunerarea orelor ce depasesc numarul minim aferente trunchiului comun pentru nivelul
primar, insuficienta pregatire a cadrelor didactice pentru a derula programe creative si centrate pe
probleme de actualitate sau pe nevoile elevilor, lipsa dotarilor materiale, statutul specific profilului
de studiu, astfel incat orele de optional completeazd orele de specialitate, asteptari diferite ale
beneficiarilor educationali elevi-parinti fatd de oferta scolii, lipsa motivatiei pentru participare sau
implicare la schimbarea culturii organizationale a scolii [120, 98, 177].

Limitarea numarului de ore in contextul planurilor cadru reprezinta o bariera in derularea
CDS, insa conform rapoartelor de cercetare ISE (2018) si EDUPOL (2019) sunt evidentiate alte
impedimente care contravin regulilor de stabilire a CDS prevdzute in Metodologia — cadru,
deoarece oferta educationald proprie unei scoli nu reflecta intotdeauna realitatea educationala si

nevoile elevilor.
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In situatiile date se poate concluziona faptul ¢4, de cele mai multe ori continutul disciplinei
optionale este mai mult accesibil cadrului didactic decét elevului, iar procesul de alegere a
disciplinei este doar o formalitate. Desi prin modificarile aduse de reformele curriculare prin care
segmentul CDS are un insemnat potential de inovare pentru o educatie centrata pe nevoile elevului,
importanta acestui potential este minimizat de factorii decizionali si de cadrul legislativ permisiv.

O analiza corectd a CDS pozitioneazd in prim plan interesul elevului, fapt pentru care
principiul dupa care se ghideaza procesul de implementare a CDS este interesul si nevoia elevului
in determinarea programului educational de formare. Scopul sistemului educational este pregétirea
elevului pentru societatea in care va trdi, iar a scolii este de a oferi prin intermediul curriculumului
acele experiente de cunoastere, invatare, dezvoltare in acord cu nevoile de pregatire si cerintele
sociale.

Metodologia privind dezvoltarea curriculumului la decizia scolii, pentru invatamantul
romanesc este documentul oficial care reglementeaza statutul CDS, tipurile de optionale incluse,
conditii/reguli de alegere, proiectare, avizare, monitorizare si evaluare a ofertei educationale.
Conform metodologiei [129, p. 4-5] exista doua tipuri de optionale care pot fi incluse in curriculum
la decizia scolii: optionalul de aprofundare si optionalul ca noud disciplind sau domeniu de studiu
cu caracteristici distincte, prezentate in Tabelul 2.4.

Tabelul 2.4. Tipologia si caracteristicile optionalelor (OMEC 3238/2021- Romania)

Tipuri de optionale Definitie Caracteristici
Parcursul suplimentar | e nu necesita:
pentru dezvoltarea | - denumire,
competentelor specifice | - programa noua,

prevazute de programa | - rubrica noud in catalog,

scolard a unei discipline de | - calificativele/notele si absentele se trec in

trunchi comun rubrica disciplinei de trunchi comun;

e se pastreaza aceleasi competente specifice
si aceleasi continuturi din programa

Optionalul de scolard de trunchi comun;

aprofundare < <
e se elaboreaza un document, anexa la
programa scolara, care cuprinde:
- justificarea propunerii acestui tip de
optional, pe baza unei analize de nevoi
realizate la nivelul clasei respective;
- lista de noi activitati de Invatare pentru
lista d tivitati d t t
dobandirea competentelor specifice
prevazute de programa de trunchi comun.
. Introducerea  unei  noi | e necesitd denumire si programa scolard
Optionalul N . . g ; ;
ca discipline fatd de cele din | noua3;
disciplin Noua trunchiul comun sau noi | e programa scolari se elaboreazi respectand
nous/ disciplini | domenii/teme structura programelor de trunchi comun.
. corespunzatoare unel
domeniu

discipline din trunchiul
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nou de comun ori le dezvolta pe
studiu cele existente.

Este structurat din | e necesita rubrica noua in catalog.
perspectiva domeniilor de
cunoastere, in jurul unei
Integrat | teme integratoare pentru o
anumitd arie curriculara sau
pentru mai multe arii
curriculare.

Oferta nationald de CDS este aprobata, recomandatd si promovata la nivel national,
cuprinde optionale relevante pentru toti elevii, in raport cu finalitatile educationale. Programele
scolare sunt realizate si propuse de Ministerul Educatiei sau institutii subordonate ,,respectand
criterii de calitate precum: relevanta in raport cu prioritdtile de politica educationald (educatie
incluziva, educatie pentru dezvoltare durabild, educatie pentru sandtate, educatie pentru cetdtenie
democratica, cetatenie digitald etc.); reflectarea unor teme de actualitate in raport cu profilul de
formare al absolventului, cu mediul social si profesional” [idem, p. 3].

Dintre cele mai recente programe scolare pentru disciplina optionald, pentru invatdmantul
primar romanesc, disponibile pe site-ul oficial al Ministerului Educatiei din Roméania, au fost
identificate: Educatie pentru prevenirea riscului rutier (2015), Educatie prin sah (2014),
Matematica si stiinte in societatea cunoasterii (2013), Educatie financiara (2013), Pregatiti
pentru viata. Educatie pentru viata si comunitate (2017), Mai intdi caracterul (2017), Start in
aventura cunoasterii Universului (2022), Comunicare relationala (2024), Design thinking - eu fac
schimbarea! (2024). Analizand programele propuse, cu rol orientativ, din punct de vedere al
categoriilor de competente ce se urmaresc a fi formate sau dezvoltate, competentele digitale sunt
mai mult amintite din prisma utilizarii TIC in unele teme de invatare, ca sugestie metodologica ce
tine de resursele materialele folosite in abordarea unor continuturi.

Actualitatea invatamantului romanesc si nu numai, in contextul digitalizarii, pune accent
pe formarea competentelor digitale ca nucleu al invatarii permanente si a succesului in societatea
digitald, Insa la nivel national oferta educationald nu tine pasul cu realitatea.

In Republica Moldova, de exemplu, programa pentru disciplina optionala ,,Educatie pentru
media”, recomandata elevilor din clasele a I1I-a si a [V-a, a fost aprobatd incd din anul 2017 de
citre Consiliul National pentru Curriculum. in Romania, Ministerul Educatiei a aprobat in anul
2022 programa pentru disciplina optionald ,,Educatie digitald si abilitdti media”, destinatd in
principal nivelului liceal. Aceastd programa a fost elaboratd in cadrul proiectului sistemic
,Profesionalizarea carierei didactice” si este aliniatd cu ,,Recomandarile Consiliului Europei din

22 mai 2018 privind competentele-cheie pentru invétarea pe tot parcursul vietii” [131, p. 4].
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Planul de actiune pentru educatia digitala (2021-2027), care sustine realizarea Spatiului
European al Educatiei, pune accent pe dezvoltarea competentelor digitale, combaterea
dezinformirii si evaluarea competentelor digitale la elevii din invatimantul primar si secundar. In
acest context, disciplina propusa urmareste sa asigure o imbundtdtire semnificativa a procesului
de Invatare si a dezvoltarii competentelor digitale ale elevilor. Parcurgerea unui astfel de program,
adaptat corespunzator la diferite niveluri de Invatdmant, poate sustine si realizarea evaluarii
competentelor digitale, conform recomandarilor europene. Evaluarea, in acest sens, reprezintd un
demers esential de verificare a rezultatelor procesului instructiv-educativ, deoarece fara predare si
invatare, evaluarea isi pierde relevanta.

O viziune realistd a scolilor s-ar contura pe ideea cd aptitudinile si competentele digitale
sunt esentiale pentru a oferi fiecarei persoane sanse egale de a se dezvolta in viatd, de a-si gisi un
loc de munca si de a fi un cetitean implicat.

Pentru implementarea unui proiect curricular personalizat nevoilor elevilor, oferta
nationald limitatd nu ar trebui sd constituie un obstacol, desi conform unui raport de cercetare
elaborat de Institutul de Stiinte ale Educatiei din Romania, cadrele didactice aleg un optional
existent n oferta nationald recomandata si mai rar unul personalizat: ,Peste jumatate dintre
profesori recurg la oferta centrald de curriculum la decizia scolii, scolile din mediul urban fiind
mai numeroase decat cele din mediul rural” [120, p. 9].

La nivelul unitatii de invatdmant oferta CDS se constituie in baza unei analize de nevoi
realizatd de comisia responsabild de curriculum prin consultarea parintilor si elevilor, apoi
prezentata consiliului profesoral. Conform etapelor prevazute in metodologia-cadru [129], pana la
proiectarea si avizarea optionalelor sunt necesari urmatorii pasi:

- propunerea optionalelor de cétre cadrele didactice tinand cont de oportunitatile identificate
in analiza de nevoi, de interesele elevilor;

- analizarea propunerilor de cétre colective de cadre didactice de aceleasi discipline sau arii
curriculare;

- centralizarea propunerilor si realizarea ofertei CDS a scolii de catre Comisia pentru

Curriculum;

- aprobarea ofertei CDS 1n consiliul decizional al scolii (Consiliul de Administratie);
- prezentarea ofertei educationale elevilor si parintilor si exprimarea optiunilor;

- centralizarea optiunilor si stabilirea optionalelor;

- aprobarea listei finale in Consiliul de Administratie;

- informarea elevilor, parintilor cu privire la optionalele aprobate pentru anul scolar urmator.
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Pentru proiectarea si avizarea optionalelor de tipul noi discipline/domenii de studiu, se
elaboreaza proiectele programelor noi dupd structura programelor scolare din trunchiul comun al
planurilor-cadru pe niveluri de Invatamant, in vederea obtinerii avizului de specialitate al
Inspectoratului Scolar Judetean, iar in situatia in care optionalul face parte din oferta nationala,
programa scolard existenta se anexeaza la dosar, fard a necesita avizarea de cétre inspectorul de
specialitate. Din prisma faptului ca majoritatea cadrelor didactice care aplica un optional prefera
unul deja existent In oferta nationald — intrucat programa este elaboratd si avizata, fara a mai fi
necesard parcurgerea etapelor metodologice de elaborare — se evidentiaza necesitatea reactualizarii
ofertei educationale nationale, in acord cu dinamica actuala a societdtii si cu nevoile reale ale
elevilor din scoala romaneasca.

Din datele evidentiate in rapoartele de cercetare [120, 99, 177] si documentele oficiale
privind curriculumul la decizia scolii, se constatd ca, pe langd obstacolele legate de resursele
umane, materiale si atitudinale n procesul de implementare, exista oportunitatea de a contribui la
schimbarea culturii organizationale si la dezvoltarea curriculumului scolar, astfel Incat sd raspunda
nevoilor educationale actuale. In acest context, A. Braicov (2024) [18] evidentiazi faptul ci
implementarea noilor orientdri curriculare in domeniul educatiei informatice si digitale este
marcatd de provocari precum rezistenta la schimbare, nivelul insuficient de formare a cadrelor
didactice si limitdrile infrastructurale, aspecte care impun dezvoltarea unor demersuri educationale
adaptate si sustenabile.

Totodatd, din perspectiva dezvoltarii curriculumului scolar si a diversificarii ofertei
educationale, integrarea educatiei digitale in Tnvatdmantul primar este sustinuta si de contributiile
autorilor de manuale si suporturi didactice specifice (A. Gremalschi, S. Corlat si A. Braicov, 2018,
2025) [86, 87], care evidentiazd importanta formarii competentelor digitale incad din clasele
primare, prin activitati structurate ce vizeaza utilizarea responsabild a tehnologiei, dezvoltarea
gandirii logice si familiarizarea elevilor cu mediul digital. Aceste demersuri, concepute in acord
cu prevederile curriculumului national, sustin necesitatea extinderii si diversificérii ofertei de
optionale, in vederea adaptarii procesului educational la cerintele societatii digitale.

In plan aplicativ, intr-o cercetare recenti [49], se evidentiaza faptul ci introducerea unui
optional de educatie digitala, proiectat in acord cu cerintele curriculare si adaptat particularitétilor
de varsta ale elevilor, conduce la dezvoltarea semnificativa a competentelor digitale confirmand

relevanta revizuirii si adaptarii ofertei de optionale la cerintele actuale ale educatiei digitale.
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2.1.2. Modele de dezvoltare si implementare curriculara integrate

Evolutia modelelor curriculare coincide cu momentele bine cunoscute din istoria didacticii:
premodernd, moderna si postmoderna.

1. Modelul clasic reprezinta una dintre primele incercari sistematice de structurare a
curriculumului, fiind orientat catre stabilirea unor obiective educationale clare, observabile si
misurabile. In acest model, curriculumul este construit pe baza unei liste precise de obiective
comportamentale care pot fi evaluate cu rigurozitate. Activitatile didactice sunt concepute astfel
incat sa faciliteze atingerea acestor obiective. Accentul cade pe claritate, organizare si control strict
al procesului educational, reflectand o viziune mecanicista a invatarii, in care elevul este considerat
un receptor pasiv al cunostintelor [29, 12].

2. Modelul rational este modelul lui R. W. Tyler (1949), care aduce o abordare logica si
sistematicad a proiectarii curriculumului, bazatd pe patru intrebari fundamentale: ce obiective
educationale trebuie atinse, ce experiente de invatare pot contribui la atingerea acestor obiective,
cum se pot organiza aceste experiente pentru o eficientd maxima si cum poate fi evaluatd
eficacitatea procesului? Ordinea stricta a acestor intrebari reflectd o strategie rationald, prin care
fiecare etapa depinde de raspunsurile precedente. Modelul este foarte influent si a stat la baza
multor reforme educationale, fiind apreciat pentru claritatea si rigurozitatea sa [186].

3. Modelul interactionist este caracterizat prin flexibilitate si dinamica. Conform lui H.
Taba (1962), componentele curriculumului — obiective, continut, metode si evaluare — sunt
interdependente si influenteazd permanent una pe cealalta. Elaborarea curriculumului incepe cu o
analiza a nevoilor reale de formare ale elevilor si societatii, urmata de reformularea obiectivelor
care includ nu doar cunostinte si concepte, ci si atitudini si valori. Astfel, curriculumul devine un
proces 1n continud adaptare si perfectionare, orientat spre dezvoltarea armonioasa a elevului [178].

4. Modelul dinamic pune accentul pe natura fluidd si schimbdtoare a procesului
educational, recunoscand complexitatea contextelor in care se desfasoara invatarea. Curriculumul
este privit ca un sistem deschis, supus schimbarilor continue, care trebuie sa se adapteze rapid la
noile cerinte educationale si sociale. Pentru aceasta, modelul foloseste o serie de teorii si tehnici
complementare: analiza situationald (identificarea nevoilor si conditiilor specifice), teoria
obiectivelor (stabilirea tintelor de invatare), tehnici de selectie a continuturilor relevante, teoria
experientelor de invéatare (proiectarea unor activitati care sa sustind Invatarea) si teoria evaluarii
educationale (masurarea progresului si eficientei). Acest model subliniazd importanta flexibilitatii
st a feedback-ului continuu [119].

5. Modelul informational (traditionalist) este centrat in principal pe transmiterea si

insusirea de informatii de catre elevi. Curriculumul este organizat in jurul continuturilor ce trebuie
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memorate si reproduse, iar procesul educational este vazut ca un transfer unidirectional al
cunostintelor de la profesor la elev. Desi este eficient pentru acumularea rapida de date, acest
model este criticat pentru lipsa sa de adaptabilitate si pentru neglijarea dezvoltarii competentelor
practice si a gandirii critice [104, 109].

6. Modelul behaviorist se bazeaza pe teoriile invatarii behavioriste a lui B. F. Skinner
(1954) si R. M. Gagné (1977) punand accent pe obiective operationale clare, care pot fi observate
si masurate in plan cognitiv, afectiv si psthomotor. Curriculumul este structurat astfel incat sa duca
la schimbari concrete in comportamentul elevului, folosind tehnici de recompensa si repetare
pentru consolidarea Invatarii. Acest model a influentat puternic metodele educationale bazate pe
instruire directa si evaluare stricta [173, 81, 163].

7. Paradigma postmoderni si modelul centrat pe competente. in epoca postmodern,
educatia trece catre o orientare pragmatica si flexibild, cu un accent puternic pe dezvoltarea
competentelor, mai degraba decat pe simpla acumulare de cunostinte. Modelul curricular centrat
pe competente se bazeaza pe teoria instructionald elaborata de K. P. Torshen, care propune un
program de instruire structurat in cinci pasi esentiali [174]:

— Definirea clara a competentelor tintd, adica acele abilitati, cunostinte si atitudini ce trebuie
dezvoltate prin programul educational;

— Evaluarea predictiva a nivelului initial al elevilor, pentru a adapta procesul didactic la
nevoile si resursele lor;

— Aplicarea efectiva a instruirii in clasa, cu o monitorizare continua prin evaluari formative;

— Ajustarea continuturilor si metodelor de invatare pe baza feedback-ului obtinut in timpul
procesului;

— Evaluarea finala, pentru a verifica gradul de dobandire a competentelor.

Acest model subliniazd rolul activ al elevului in procesul de invatare, necesitatea
adaptabilitatii curriculumului si orientarea spre rezultate concrete care sa pregateasca elevii pentru
provocidrile reale ale societatii.

Conform acestui model (Figura 2.1) se evidentiaza produsul final exprimat in competente,
ca o integrare a cunostintelor, aptitudinilor si atitudinilor. Astfel, competenta Imbraca forma

obiectivului proiectat (terminal si evaluat), devenind finalitate.

definirea evaluare instruirea evaluarea rescriptiile competente
obiectivelor initiald efectiva diagnostic p P petens

Figura 2.1. Pasii programului de instruire - K. P. Torshen
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Un alt model curricular centrat pe competente a fost propus de M. Miled (2005) si

fundamentat pe abordarea transdisciplinara si interdisciplinard, astfel 1incat formarea

competentelor transversale sa se produca prin integrarea achizitiilor dobandite, asa cum este

ilustrat In Figura 2.2. Implementarea acestui model necesitd o corelare a competentelor cu alte

dimensiuni referitoare la continuturi specifice domeniului si la criterii de evaluare in situatii de

demonstrare a competentelor pe baza celor invatate [121].

Curriculum centrat pe

competente
Continuturi structurate Evaluare
l l l l
Concepte esc.enpa}le Obiective tern?lnale, Criteriali =  Formativa
ale domeniului generale, specifice

l l ! |

Asteptari socio-profesionale/ profilul / Sarcini, situatii, probleme, proiecte
referentialul de competente care integreaza cele invatate

| |

Resurse in demonstrarea competentelor

!

Formarea capacitatilor transversale prin integrarea achizitiilor Invatate

Figura 2.2. Modelul curricular trans si interdisciplinar (M. Miled 2005)

In demersul de concepere a unui curriculum centrat pe competente, autorii V. Negrut si M.

Arshit (2013) identifica sase etape menite sa aducd un echilibru intre elementele integratoare a

ceea ce se invatd, bazate pe cunostintele si experientele care conduc la formarea competentelor, in

contexte oferite de continuturile concrete propice formarii de atitudini si aptitudini [144, p. 94].

1.

Delimitarea scopului - referentialul de competente reprezentat de profilul de formare al
educatului;

Identificarea competentelor implicate - adaptarea programelor pentru integrarea
experientelor de invatare care modeleaza competente;

Identificarea contextului de realizare - conditii informationale, organizatorice, temporale,
relationale, aplicative, atitudinale, comportamentale, metodologice;

Conturarea criteriilor de evaluare - conform obiectivelor-competente, metode,
instrumente, proceduri de evaluare;

Proiectarea modelului-construct - instrument proiectat;
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6. Conceperea, elaborarea, distribuirea de material-suport si instrumente - pentru activitatea
independenta si de grup.

Constructia si implementarea curriculumului necesitd conditii si cerinte metodologice
specifice care privesc mediul metodologic conceptual, social, cultural etc. In volumul
»Metodologia educatiei”, E. Joita (2010) [107, p. 86-88] a sintetizat cerintele metodologice de
construire a curriculumului centrat pe competente, avand ca repere urmatoarele criterii:

- Particularitati ale educatilor tinta — profilul de formare;

- Scopurile, obiectivele invatarii;

- Modele de invatare valorificate la nivel individual al celui educat;
- Teorii si metode de invatare;

- Arhitectura curriculumului descrie stilul si metodele de proiectare;
- Moduri de configurare a curriculumului;

- Suporturi necesare proiectate.

Model pedagogic
Paradi ul i /“ curricular interdisciplinar
aradigma curriculumului centrat pe competente
centrat pe competente
Curriculum ca
55 paradigma Fundamente generale Concepte, fenomene,
§ _ (etimologice, istorice, politice | 4| Pparadigme, politici
== i i i educationale, documente
N Fundamentele / etc.) si spemﬁ_c pc_:dagoglce ° oum
2 . . 5 curriculare, finalitati,
s E curriculumului (finalitati) ’
o % profil de formare
=5 . . g ..
= Tipologii dupa: forma educatiei, . .
5 E . . PO°OE pa- ’ Curriculum National:
= Tipuri de curriculum | —» criteriul cercetarii fundamentale, . ;

g O H Seem o o 2 g -curriculum-nucleu

- cercetarii aplicative, criteriul |- ) ..
2= epistemologic - curriculum la decizia
= % scolii - CDS
o o Pr.odusele .
*é S| [ curriculumului \‘ Continuturi generale/Documente - Planuri de invatamant
S S curriculare fundamentale, ~a| - Programe scolare
8 Constructia operationale, auxiliare - Metodologie CDS

curriculumului - Manual/suport de curs

Metodologia de elaborare la
nivel de proces de invatamant:
organizarea resurselor,
planificarea activitatii,
implementarea planificarii

- Programa scolara
pentru CDS si suport de
curs Educatie digitala
clasele a II-a si a I1I-a

- Avizarea proiectului
curricular

- Planificarea curriculara
- Implementarea in
context deschis

- Evaluarea, dezvoltarea
curriculara

Figura 2.3. Model pedagogic al educatiei digitale — fundamente pedagogice

si directii de cercetare

71



In context pedagogic, curriculumul reprezinta fundamentul oricirei practici educationale,
fiind elementul esential pe baza caruia se elaboreaza documente curriculare adaptate nevoilor
specifice ale beneficiarilor educatiei. Analiza modelelor curriculare existente evidentiaza faptul ca
experientele de invdtare joacd un rol central in dezvoltarea competentelor elevilor. Totusi,
dobandirea efectiva a acestora poate fi validatd doar prin aplicarea cunostintelor in contexte
autentice, prin activitati practice si proiecte de evaluare relevante.

Modelul pedagogic al educatiei digitale propus in cadrul acestei cercetari este fundamentat
pe concepte esentiale ale teoriei generale a curriculumului, prezentate sintetic in Figura 2.3, care
evidentiazd urmatoarele dimensiuni teoretice: Curriculum ca paradigma, fundamente, tipologii,
produse curriculare si etape metodologice.

e Curriculum ca paradigma: cercetarea valorifica paradigma curriculumului centrat pe
competente, concretizatd intr-un model pedagogic interdisciplinar, care se fundamenteaza, de
asemenea, pe modelul curriculumului trans si interdisciplinar propus de M. Miled (2005), preluand
principiile integrarii continuturilor, ale corelarii dintre discipline si ale organizarii invatarii in
functie de competentele urmarite;

e Fundamente generale si specific-pedagogice: sunt avute in vedere fundamentele
etimologice, istorice, politice si educationale ale curriculumului, precum si finalitdtile acestuia,
definite prin concepte-cheie, politici educationale, documente de referinta si profilul de formare al
absolventului de clasa a IV-a;

¢ Tipologii curriculare: modelul ia in considerare diferite tipuri de curriculum, inclusiv
CN din Romania si CDS, analizate din perspective epistemologice, aplicative si institutionale;

¢ Produsele curriculare: cercetarea valorificd documente curriculare de tip operational
st auxiliar, precum planuri de Tnvatamant, programe scolare si metodologii pentru CDS, precum si
resurse suport: manuale si ghiduri didactice;

¢ Constructia curriculumului: este detaliata metodologia de elaborare a curriculumului,
cu etapele sale: proiectarea, planificarea si implementarea activitatilor didactice, inclusiv
elaborarea unei programe scolare pentru disciplina optionala ,,Educatie digitald” (clasele a II-a si
a [1I-a), avizarea proiectului curricular, planificarea curriculara si evaluarea rezultatelor.

In completarea acestor dimensiuni, modelul propus integreazi urmitoarele componente
esentiale, necesare pentru o aplicare coerenta si adaptata contextului actual al educatiei digitale:

Instrumente si resurse digitale: sunt identificate resursele educationale digitale utilizate in
procesul didactic (platforme de invatare, aplicatii si softuri educationale, materiale interactive

precum: Platforma Explore.org, reprezentari reale asupra lumii, imagini 3D ale globului pamantesc
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Google earth, orientare in spatiu/harti Google maps, muzee virtuale Google Arts &Culture,
explorarea cerului Stellarium-web.org, Platforma Livresq.com, Digitaledu.ro dedicata educatiei
digitale.; Wordwall — jocuri educationale interactive in format digital: Chestionar, Cuvinte
incrucisate, Potrivire/asociere, Roata aleatorie etc.; Quizziz - Aplicatie de creare a testelor,
probelor de evaluare cu timp selectat; crearea de forme grafice Wordart.com), alaturi de
infrastructura tehnologica necesara (dispozitive, conexiune, suport tehnic);

Evaluarea rezultatelor: modelul prevede atat evaluarea formativd continud, cat si o
abordare sumativa, prin care se stabilesc indicatori clari de monitorizare a progresului elevilor in
formarea competentelor digitale, precum: aplicatii practice, test de evaluare initial si final,
prezentat in Anexa 2, evaluare prin jocul Interland.ro;

Dimensiunea inovarii §i cercetarii: curriculumul propus se bazeaza pe principiul
adaptabilitatii continue la noile tehnologii educationale, permitand totodata pilotarea sa in contexte
scolare diverse (de exemplu, adaptarea continuturilor pentru clasele I sau a IV-a) si sustinand
cercetarea pedagogica aplicatd pentru validarea eficientei didactice.

Astfel, modelul pedagogic pentru educatia digitald nu este doar un demers teoretic, ci si 0
propunere aplicabild in invdtdmantul primar, care urmadreste sd rdspunda nevoilor reale ale
sistemului educational contemporan, prin integrarea coerenta a tehnologiei in procesul de formare.

Elaborarea proiectului de programa pentru disciplina optionald Educatie digitald s-a
realizat in deplina conformitate cu Metodologia pentru dezvoltarea curriculumului la decizia scolii
(2021), respectand in acelasi timp modelul structural al programelor scolare prevazut pentru
disciplinele din trunchiul comun, conform planurilor-cadru aplicabile in invatamantul primar din
Romania.

Proiectarea curriculara interdisciplinara a acestei programe presupune o sintezad atenta si o
organizare coerentd a continuturilor din domeniul tehnologiei digitale, corelate cu cele din
disciplinele scolare studiate de elevii claselor a II-a si a IlI-a. Aceastd abordare are drept scop
integrarea si ancorarea resurselor educationale — fie ca sunt noi, fie ca provin din alte discipline —
pentru a crea contexte adecvate si eficiente de invatare si evaluare. Astfel, elevii beneficiazd de un
proces educational holistic, in care competentele digitale sunt dezvoltate in stransd legatura cu
cunostintele si abilitdtile dobandite in cadrul celorlalte discipline de studiu.

In procesul de proiectare curriculard s-a urmdrit corelarea coerenti a principalelor
componente ale curriculumului, respectiv:

- Definirea clara a finalitatilor educationale, care stabilesc scopurile si directiile generale

ale disciplinei;
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- Selectarea continuturilor fundamentale, relevante si adaptate nivelului de varsta si
necesitdtilor de invatare ale elevilor;
- Initierea si aplicarea metodelor didactice adecvate, care sa faciliteze dobandirea
competentelor vizate prin experiente de invatare variate si interactive;
- Implementarea unei evaluari continue si formative, cu un rol esential de reglare a
procesului didactic si autoreglare a invatarii din partea elevilor.
In concordantid cu aceste componente fundamentale, s-au desfasurat toate etapele de
construire a proiectului curricular pentru disciplina Educatie digitala, prezentate in Figura 2.4.,
asigurand astfel un cadru educational flexibil si centrat pe elev, capabil sa raspunda provocarilor

si cerintelor actuale ale societatii digitale.

{ Etape de proiectare curriculari }

*Identificarea nevoilor si intereselor elevilor raportate la realitatea educationala si
propunerea unei oferte educationale potrivite;

*Cercetarea pedagogica privind problema identificata si analiza fenomenul educational
implicat;
*Identificarea competentelor digitale precizate in profilul de formare al absolventului
de ciclu primar si stabilirea competentelor specifice in vederea formadrii propriu-zise;
+Stabilirea continuturilor noi domeniului tehnologiei si integrarea lor in experiente,
contexte cunoscute din alte discipline studiate - abordare interdisciplinara;

*Stabilirea metodelor procedurale, materiale, temporale, a modalitatilor si contextelor
de evaluare;

*Elaborarea curriculumului;

*Obtinerea avizului de specialitate la nivel de Inspectorat Scolar Judetean;

*Proiectarea curriculard a activitatii didactice pe unitati de continut si calendaristic;

s Implementarea curriculumului, proiectarea si realizarea lectiilor;

*Evaluarea, testarea curriculumului.

Figura 2.4. Etapele de construire a proiectului curricular de Educatie digitala

Prin urmare, programa scolard pentru disciplina optionalda Educatie digitala reflecta o
viziune curriculara integratoare, orientatd spre formarea competentelor digitale ale elevilor printr-
o abordare interdisciplinard si centrati pe nevoile lor reale de invitare. Intregul proces de
proiectare a urmarit nu doar conformitatea metodologica si structurala, ci si asigurarea unui cadru
educational adaptabil, coerent si functional.

Pornind de la aceasta fundamentare teoretica si metodologica, un pas esential in constructia
demersului didactic il constituie generarea continuturilor educationale, in deplin acord cu
specificul interdisciplinar al disciplinei. Acestea trebuie sa integreze eficient resursele digitale si
sd creeze legaturi semnificative intre domeniile de studiu, contribuind astfel la dezvoltarea unei

educatii digitale autentice si relevante pentru elevii din Invatdmantul primar.
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2.2. Continuturile disciplinei Educatie digitala in abordari interdisciplinare
2.2.1. Interdisciplinaritatea ca principiu de organizare curriculara

Continutul invatamantului reprezintd un subsistem fundamental al curriculumului, aflat
intr-un proces continuu de analiza, evaluare si actualizare sub influenta evolutiei stiintei,
tehnologiei si a transformarilor sociale. Modernizarea educatiei presupune, implicit, modernizarea
continuturilor curriculare, astfel incat acestea sd rdspundd nevoilor de formare ale elevilor si sa
contribuie la dezvoltarea competentelor necesare societatii contemporane [96].

Din perspectiva curriculard, continuturile educationale constituie o componenta esentiala a
proiectarii didactice, reprezentand ansamblul resurselor informationale, conceptuale si aplicative
selectate si organizate in vederea realizarii finalitatilor educationale. Din punct de vedere
conceptual termenul continut al invatdmantului/continuturi ale invatdmantului a cunoscut
numeroase interpretari controversate cu privire la forma de singular sau plural al termenului, insa
esenta definitiei in acceptiune largd cuprinde ansamblul resurselor informationale redate prin

cunostinte fundamentate valoric, teoretic si aplicativ [183, 55, 60, 198].

*norme
pedagogice, gm=mm=mm=======
cum? .. S
stiintifice, Selectarea, organizarea
psihologice . . o
) . continuturilor de invitare
einformatii, date g-="
factuale, situatii
despre ce? problema, principii, ! .
modele de actiune si H !
A 1 ]
gandire etc H !
’ :
influentd educationala, !
prin ce? contexte educationale, 1
experiente de Invitare !
1
v
eansamblu de
valori
nt ? 2.
pentru ce cunostinte,
atitudini

v _ e

Figura 2.5. Contextul selectirii continuturilor de invatare (CN Romaénia, 2021)

Continuturile Invatarii, conform CN din Romania, ,,sunt organizate pe domenii si
reprezinta achizitii de baza prin care se urmareste formarea competentelor elevilor” [129, p. 29].
Continuturile invatarii sunt flexibile, tin de profesor, necesitd o permanentd actualizare si
restructurare concomitent cu evolutiile, progresele in stiinta, culturd, tehnica etc. Ele se dovedesc
semnificative in formarea competentelor pe masura ce depdsesc nivelul cognitiv-informativ al
invatarii (invatarea despre) si sunt intelese la nivelul participdrii si implicarii elevului pana la

nivelul reflectdrii invatarii in atitudini, comportamente, valori (invatarea prin si pentru). Asadar,
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continuturile predate, precizate si structurate dupa criterii stiintifice, psihologice, pedagogice in
programe scolare, manuale, reprezintd valori stiintifice, tehnice si atitudinale. Contextul selectarii
continuturilor de invatare este ilustrat in Figura 2.5.

In opinia autorilor L. Turcu si A. Turcu (2017), abordarea interdisciplinara a continuturilor
invatarii este inteleasd ,,din necesitatea impusd de schimbadrile si acumuldrile cognitive din
multiplele domenii ale cunoasterii, precum si de complexitatea si diversitatea problemelor cu care
se confruntd omenirea” [185].

In prezent, aceastd perspectiva este extinsa prin abordarea promovati de noul Cadru de
referintd al Curriculumului National (2026), potrivit caruia continuturile nu mai sunt considerate
un scop 1in sine, ci resurse curriculare selectate si organizate in functie de competentele vizate si
de profilul de formare al absolventului. Accentul se deplaseaza de la transmiterea informatiilor
catre dezvoltarea competentelor, prin valorificarea unor experiente autentice de invétare,
integrarea interdisciplinara a cunostintelor si adaptarea procesului educational la nevoile elevilor
si la provocdrile societdtii contemporane [138].

Nevoia de a crea punti intre diferite discipline a pornit de la premisa ca nici o competenta
nu se dezvolta liniar, ci in spirald, in interactiune cu alte contexte, situatii care solicitd transferul
celor invatate. Granitele dintre discipline pot fi depasite pe mai multe nivele de complexitate
graduald, de la simplu la complex:

- Nivelul monodisciplinar — abordare la nivelul disciplinei;

- Nivelul multidisciplinar/ pluridisciplinar - abordare tematica;
- Nivelul interdisciplinar — abordare integrata;

- Nivelul transdisciplinar — abordare cross-curriculara.

Interdisciplinaritatea a aparut ca o noud perspectiva de structurare a continuturilor de
invatdmant, ca raspuns la multiplicarea surselor de invatare si cunostintelor acumulate din diferite
domenii. Printr-o modalitate eficientd de selectie, ierarhizare, organizare, compunere a
informatiilor in complexe cat mai apropiate de realitatea descrisd si de obiectivele educationale se
poate realiza viziunea holisticd, integrativa, unitara asupra fenomenelor si proceselor studiate la
diferite discipline de invatdmant.

Nivelul interdisciplinar sau abordarea integratd a curriculumului reprezintd deziderate
moderne si de perfectionare ale didacticii, care conform autoarei L. Badeanu (2019), ,,se inscriu
pe directiile sporirii caracterului activ al metodelor de Invatimant, in aplicarea unor metode cu un
pronuntat caracter formativ, in valorificarea noilor tehnologii instructionale (e-learning), In
contaminarea si suprapunerea problematizarii asupra fiecarei metode si tehnici de invatare, reusind

astfel sd se aducd o insemnatd contributie la dezvoltarea intregului potential al elevului” [8].
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Realizarea de conexiuni intre anumite discipline, printr-un schimb de concepte si metode
utilizand un limbaj comun, are scopul de a elimina perceptia secventiala si de a promova perceptia
unitard a unui fenomen studiat. Conexiunile se pot realiza la nivelul continuturilor, al obiectivelor,
dar si al contextului sau experientelor de Invatare.

Interdisciplinaritatea este consideratd un principiu de proiectare curriculard care raspunde
nevoii de integrare a cunostintelor provenite din domenii diferite. In perspectiva lui C. Cucos
(2006) aceasta se manifestda atat in selectia si organizarea continuturilor de Invatare, cat si in
proiectarea strategiilor didactice, favorizand abordarea integratd a procesului educational [60].
Astfel, interdisciplinaritatea depaseste simpla combinare de discipline si presupune o abordare
integratoare, care raspunde cerintelor formarii unor competente transversale si aplicabile 1n
contexte reale.

Interdisciplinaritatea, ca modalitate de organizare a continuturilor scolare in planuri,
programe si manuale de invatamant, se poate realiza, in opinia lui S. Cristea, prin redefinirea
disciplinelor sau reordonarea disciplinelor in vederea sustinerii notiunilor, principiilor,
metodologiilor anumitor domenii, cu efecte pedagogice substantiale [55, p. 241]. Conceptia

autorului privind organizarea interdisciplinard a continuturilor este ilustrata in Figura 2.6.

sredefinirea disciplinelor scolare/universitare 1n cadrul unor

a) Redefinirea disciplinelor

structuri noi integrate orizontal sau transversal

sreordonarea disciplinelor scolare pe orizontala si pe verticala
b) Reordonarea

sistemului de invatimant (respectiv a planului de invatamant)

disciplinelor

Figura 2.6. Organizarea continuturilor in mod interdisciplinar (Cristea, 1998)
Pentru a intelege aplicabilitatea concretd a acestui concept, este utild o distinctie intre
dimensiunea teoretica si cea practica a interdisciplinaritatii:

o Lanivel teoretic, interdisciplinaritatea reprezinta o abordare a educatiei care are drept scop
orientarea procesului de Invatare spre dobandirea de cunostinte si competente comune mai
multor discipline. Aceastd abordare presupune o tranzitie de la o proiectare didactica
traditionala — bazatd pe predarea separata si secventiald a disciplinelor — la o proiectare
curriculara integratd, in care cunostintele stiintifice sunt conectate cu experientele reale de

viata ale elevului si cu particularitatile sale de varsta si dezvoltare.
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o La nivel practic, interdisciplinaritatea presupune corelarea continuturilor instruirii
provenite din diferite discipline, realizatd printr-o organizare speciald a situatiilor didactice.
Aceastd organizare ofera elevilor posibilitatea de a invéta intr-un mod coerent, aplicat si
contextualizat, stimuland gandirea criticd, transferul de cunostinte si formarea unor
conexiuni logice intre domenii variate.

Interdisciplinaritatea este consideratd o modalitate de integrare a cunoasterii care raspunde
complexititii societatii contemporane si necesitatii depasirii fragmentirii disciplinare. In viziunea
autoarelor L. Ursu si A. Amihalachioae (2020), aceasta valorifica relatiile dintre discipline,
favorizeaza transferul cunostintelor si contribuie la dezvoltarea competentelor prin abordarea
integratd a continuturilor si a situatiilor de invatare. Astfel, interdisciplinaritatea devine un
principiu de organizare curriculard care faciliteazd formarea unei perspective unitare asupra
realitatii si pregatirea elevilor pentru rezolvarea problemelor complexe ale lumii actuale [194].

Deci, interdisciplinaritatea nu este numai o modalitate de abordare a instruirii la nivelul
organizdrii continuturilor invatarii, ci si un mod de cooperare intre discipline/stiinte si contribuie
la crearea unor conexiuni, interactiuni, punti de legatura intre cunostintele acumulate generatoare
de idei si opinii multiple.

Abordarea interdisciplinard vizeazd dezvoltarea capacitatii de a transfera rapid si eficient
cunostinte, deprinderi, competente acumulate prin studierea diverselor discipline in vederea
rezolvarii unor situatii problema, iar asa cum reiese din opinia autorilor O. Mandrut, L. Catana,
interdisciplinaritatea este modalitatea de abordare a 1Invatdrii centrate pe competente:
»Interdisciplinaritatea este o modalitate de organizare curriculard care depdseste zona
continuturilor si care vizeaza zona de metode/atitudini. ... Printr-o abordare interdisciplinara se pot
realiza obiective de Invatare/competente specifice de ordin mai inalt (capacitati metacognitive).
Principiul organizator nu mai este focalizat pe continuturi, ci se trece la centrarea pe competente
cheie” [118, p. 59].

Functiile interdisciplinaritatii deriva din faptul ca ofera educabilului formarea unei imagini
unitare asupra realitatii si dezvoltarea unei gandiri integratoare.

- Functia de selectie — consta 1n selectarea din mediul natural si social a unui domeniu de
cunoastere si gruparea cunostintelor derivate din diferite discipline stiintifice in functie de
relevanta lor pentru cunoasterea integrald si actiunea umand asupra domeniului respectiv;

- Functia integratoare implica deschiderea obiectului predat spre domenii vecine, prin
conexiunile stabilite intre ele, integrand cunostinte din sfera formalului, informalului si non

formalului, oferind copiilor posibilitatea valorificarii propriei experiente.
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Pornind de la aceste functii, interdisciplinaritatea capdtd valente concrete in practica
educationald prin abordarea sa curriculard. Principalele niveluri de realizare a abordarii
interdisciplinare prin proiectarea curriculard sunt sintetizate in Figura 2.7.

— Documente curriculare (continuturi generale ale instruirii/procesului de invatamant) —
depind de deciziile macro structurale stabilite la nivel de politica a educatiei: elaborarea planurilor
de invatamant, programelor scolare, manualelor scolare din aceastd perspectivd didacticd si
epistemologica. Valorile si atitudinile prevazute in programele scolare (gandirea deschisa, creativa
si independenta, spirit critic, tolerantd, curiozitate etc.) au conotatii interdisciplinare care
contribuie la formarea competentelor relevante pentru dezvoltarea temeinicd, de durata a
individului, ancorata in realitatea inconjuratoare.

- Forme ale instruirii (continuturi concrete de predare-invatare) — proiectarea si
organizarea procesului didactic in viziune interdisciplinard in mod selectiv: ca secventa a lectiel,

ca lectie, ca activitate integrata pentru o zi sau proiect tematic pentru un timp mai lung.

: Interdisciplinaritatea la nivelul activitatii
Curriculum centrat pe competente L
de predare-invatare-evaluare

4 ” cul todologii. C.N lectie, secventa a activitate /o zi, proiect
ocumente currictiare, metocologil, L. lectiei tematic/ mai multe zile
Programa scolara pentru disciplina optionala Competente specifice
scop-
s competente competente e metode,
finalitati — Seas e obiective- procedee evaluare
continuturi

Continuturi, modalitati de evaluare, sugestii

: . RS AT Viziune unitara, holistica, integratoare
metodologice pentru abordarea interdisciplinara ’ - 1hiee

contexte de actiune
pentru aplicarea
cunostintelor

proiectarea proiectarea pe unitati transfer de cunostinte
calendaristica de Invatare intre discipline

Figura 2.7. Proiectarea curriculara la nivel interdisciplinar
Interdisciplinaritatea modelului pedagogic propus este fundamentatd in raport cu
clasificarea formulata de B. Nicolescu (2007) [145], care distinge trei grade ale

interdisciplinaritatii:
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1. Gradul aplicativ — transferul metodelor si instrumentelor unei discipline in alta pentru
rezolvarea unor probleme concrete.

2.  Gradul epistemologic — transferul conceptelor, modelelor si modurilor de cunoastere intre
discipline, generand noi perspective de Intelegere.

3. Gradul generator de noi discipline - nivelul la care interdisciplinaritatea conduce la aparitia
unor noi domenii de cunoastere.

Raportat acestei clasificari, modelul elaborat se inscrie preponderent in gradul aplicativ al
interdisciplinaritdtii, intrucat valorifica transferul si integrarea continuturilor, metodelor si
resurselor specifice mai multor discipline scolare in vederea formarii competentelor digitale ale
elevilor din invdtdmantul primar. Caracterul interdisciplinar al modelului se manifestd prin
raportarea noilor cunostinte din domeniul educatiei digitale la achizitiile anterioare dobandite in
cadrul disciplinelor din curriculumul primar, facilitand astfel ntelegerea si aplicarea acestora in
contexte de Invatare concrete. Totodatd, modelul prezintd elemente ale gradului epistemologic,
deoarece promoveaza construirea unor conexiuni Intre domenii diferite ale cunoasterii si
abordeaza competentele digitala ca rezultat al integrarii perspectivelor pedagogice, psihologice,
curriculare si tehnologice. Prin urmare, caracterul interdisciplinar al modelului nu se limiteaza la
simpla asociere a unor continuturi disciplinare, ci vizeaza organizarea invatarii in contexte care
faciliteaza transferul si integrarea cunostintelor, aptitudinilor si atitudinilor necesare utilizarii
tehnologiilor digitale.

Abordarea interdisciplinara in educatie poate fi analizatd pe doud niveluri complementare.
Pe de o parte, interdisciplinaritatea structurald vizeaza integrarea realizata la nivelul proiectarii si
organizarii curriculumului, reflectatd in structura programelor de studiu si in conceptiile
pedagogice care le fundamenteazd. Pe de altd parte, interdisciplinaritatea operationald sau
functionala se referd la integrarea realizata in practica educationald, prin modul de proiectare si
desfasurare a activitatilor didactice, precum si prin utilizarea unor strategii de Invatare care
valorifica relatiile dintre diferitele domenii de cunoastere [196, 60]. in acest sens, modelul
pedagogic propus realizeaza procese de integrare, atat la nivel operational, prin organizarea
activitatilor de Invatare si transferul de cunostinte intre discipline, cat si la nivel structural, prin
proiectarea curriculard a disciplinei optionale Educatie digitala, prin configurarea competentelor
urmdrite si prin articularea continuturilor intr-un demers unitar orientat spre formarea
competentelor digitale.

Din perspectiva tipologiei interdisciplinaritatii propuse de Legendre (2005) integrarea

disciplinelor in raport cu procesul de invatare contureaza doua tipuri de interdisciplinaritate:
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- centripeta care porneste de la discipline. Acestea se apropie si se conecteaza pentru a oferi
o intelegere mai coerenta unui continut, a unei teme sau a unei probleme;

- centrifuga care porneste de la elev, de la nevoile sale de dezvoltare si de la competentele
pe care trebuie sa le formeze. Cunostintele din mai multe discipline si metodele specifice
transmiteri acestora sunt mobilizate pentru rezolvarea unor situatii complexe si reale.
Accentul este pe transferul si aplicarea integrata a achizitiilor [112].

In acest context, analizind modul de constructie al modelului pedagogic se disting
urmatoarele elemente: modelul utilizeaza continuturi, metode si experiente de invatare din mai
multe discipline; acestea converg catre un obiectiv comun; obiectivul comun este formarea
competentelor digitale. Din aceasta perspectiva, miscarea de convergentd a elementelor incadreaza
modelul pedagogic in tipul interdisciplinaritatii centripeta.

In schimb, daci analizim efectele competentelor digitale asupra elevului, atunci se observa
o miscare de expansiune a elementelor care definesc dimensiunea centrifuga: elevul dobandeste
competente digitale, apoi le transfera si le aplicd in diverse discipline si situatii de viata;
competentele dobandite se extind catre contexte multiple.

In acest sens, modelul este centripet ca structurd curriculari, dar genereazi efecte
centrifuge la nivelul finalitatii educationale pe care o urmdreste. Deci, modelul pedagogic se
inscrie predominant in interdisciplinaritatea centripetd, deoarece integreaza contributiile mai
multor discipline care converg catre formarea unor competente comune — competentele digitale.
Totusi, efectele acestor competente au o dimensiune centrifuga, intrucit permit transferul si
aplicarea cunostintelor in contexte reale de viata.

In raport cu fundamentarea teoretici prezentati, modelul pedagogic propus evidentiazi
coerenta internd prin corelarea celor trei perspective de analiza (gradul interdisciplinaritatii, nivelul
structural-operational si tipologia centripeta—centrifugd). Modelul imbind nivelul aplicativ si
partial epistemologic al interdisciplinaritatii, se manifesta atat structural, cat si operational 1n
procesul educational si valorifica simultan dimensiunea centripetd a organizdrii curriculare cu
efecte centrifuge asupra invatarii. Aceasta articulare confirma faptul cd modelul nu se limiteaza la
o simplad corelare de continuturi disciplinare, ci constituie un demers curricular orientat spre
formarea competentelor transferabile, in special ale competentelor digitale.

Figura 2.8. sintetizeaza criteriile care au fundamentat selectia si organizarea continuturilor
incluse in programa scolara optionald ,,Educatie digitala”.

In cadrul prezentei cercetiri, selectia continuturilor pentru programa scolara optionala a
fost realizatd pornind de la specificul domeniului Tehnologii, urmarindu-se relevanta acestora

pentru formarea competentelor digitale, adecvarea la particularitatile de varsta ale elevilor din
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invatamantul primar si potentialul lor de integrare cu celelalte discipline scolare. Aceasta optiune
curriculard sustine abordarea interdisciplinard a educatiei digitale si faciliteazd transferul
competentelor dobandite in contexte variate de invatare. Procesul de selectie a avut la baza
finalitdtile Curriculumului National si competentele digitale definite in documentele curriculare
nationale si europene, fiind raportate la particularititile de varsta ale elevilor din invatdmantul
primar si la specificul domeniului Tehnologii. Totodata, au fost avute in vedere potentialul de
integrare interdisciplinara al continuturilor si posibilitatea valorificarii acestora in contexte

autentice de Invatare.

Competenta digitala

DigComp 2.2 Domeniul Tehnologii

—> —>
C(ﬁ(giﬁglg(;rgg frTE%ZL?r unitati de continut U1-U4

Interdisciplinaritatea
transferul intre discipline

rezultate ale invatarii

v

Particularitatile de varsta

Finalitatile

Aplicabilitate ) : .
Curriculumului National

activitati practice

clasele a II-a—a III-a
progresivitate
accesibilitate

proiecte
situatii reale

rezolvarea de probleme

competente-cheie
profilul de formare

invatare pe tot parcursul
vietii

Figura 2.8. Repere curriculare pentru selectia continuturilor programei optionale
»Educatie digitala”
In consecinti, continuturile programei nu au fost selectate exclusiv din perspectiva
achizitiei unor cunostinte si deprinderi digitale, ci pentru capacitatea lor de a facilita transferul

intre discipline si de a contribui la formarea progresiva a competentelor digitale ale elevilor.

2.2.2. Strategii de integrare a continuturilor in contexte educationale interdisciplinare

Generarea continuturilor de invatare pentru modelul curricular de educatie digitala propus
cercetdrii s-a realizat in manierd interdisciplinara, urmarindu-se crearea puntilor de legaturd intre
cunostintele specifice disciplinei noi studiate prin integrarea si transferul cunostintelor la nivelul
altor discipline precum: Limba romdna/ Comunicare in limba romdna, Matematica/Matematica si
explorarea mediului, Stiinte ale naturii, Educatie civica, Arte vizuale.

In opinia autoarelor T. Chiriac si M. D. Coroi (2024), integrarea tehnologiei digitale in
procesul educational nu trebuie sa se rezume doar la utilizarea unor instrumente digitale, ci trebuie

sa transforme modul in care continuturile de Invatare sunt selectate, structurate si livrate elevilor.
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Strategiile de integrare a continuturilor sustin o abordare pedagogica care valorificd potentialul
tehnologiilor pentru a crea contexte de Invatare mai interactive, personalizate si conectate la
realitatile digitale ale elevilor, contribuind astfel la dezvoltarea competentelor digitale si
transdisciplinare necesare in societatea actuald. In esentd, tehnologia devine un vector al
reconfigurdrii continuturilor educationale si al metodei didactice, facilitdnd o educatie centratd pe
elev, adaptabild si orientatd spre competente digitale, nu doar la transmiterea pasiva a informatiei
[33,p. 34 -39].

Competentele urmarite spre formare prin disciplina optionala Educatie digitald au fost
elaborate prin raportare la competenta-cheie digitala si la descriptorii de nivel ai acesteia, prevazuti
in anexa Curriculumului National (2021) dedicata Profilului de formare al absolventului [129, p.
63]. In proiectarea programei disciplinei optionale, descriptorii de nivel ai competentei digitale
pentru invatdmantul primar au fost valorificati, adaptati ca si competente generale ale disciplinei,
in concordanta cu principiile de proiectare curriculara potrivit cdrora competentele generale deriva
din competentele-cheie [idem, p. 28].

Competentele generale urmarite prin disciplina optionald sunt:

1. Rezolvarea unor sarcini simple de invatare prin utilizarea unor dispozitive si aplicatii
digitale familiare, care presupun functii si reguli simple de folosire.

2. Manifestarea curiozitdtii pentru accesarea si crearea de continuturi digitale simple, care
raspund unor nevoi de invatare specifice.

3. Utilizarea dispozitivelor digitale cu respectarea unor reguli care vizeaza siguranta fizica si
socio-emotionala.

4. Aplicarea unor reguli simple de colaborare si interactiune in comunitéti online.

In documentul oficial actual Profilul de formare al absolventului (2023), competenta-cheie
este reformulatd ,,competenta digitala, inclusiv de sigurantad pe internet si securitate cibernetica”
[135, pp. 10—-11], insa descriptorii de nivel corespunzatori Invatamantului primar sunt mentinuti
in aceeasi formulare ca in Curriculumul National (2021), ceea ce confirmd continuitatea si
actualitatea fundamentarii programei disciplinei scolare optionale.

Pornind de la aceste competente generale, s-au elaborat competente specifice raportate la
continuturi de baza prin care se conduce invatarea cunostintelor teoretice, se creeaza contextul de
formare a priceperilor, deprinderilor, comportamentelor potrivite atingerii performantelor. De
exemplu, pentru utilizarea dispozitivelor si aplicatiilor digitale in rezolvarea unor sarcini de
invdtare, elevul trebuie sa cunoascd elementele componente ale spatiului digital si ale
dispozitivului digital, sd inteleagd modul de functionare a dispozitivelor digitale in raport cu rolul

partilor componente, s observe cum se pot folosi de aceste componente pentru a cduta informatii.
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Pentru ca elevii sa utilizeze 1n siguranta tehnologia trebuie sa cunoasca care sunt situatiile
care i pot pune 1n pericol, cum sa evite capcanele internetului, care sunt regulile pentru pastrarea
sigurantei personale si a dispozitivelor digitale etc. Toate aceste cunostinte, aptitudini si atitudini
s-au desprins din competentele generale. In acest mod s-au stabilit competentele specifice care
sunt vizate pe parcursul unui an scolar prin studiul disciplinei Educatie digitala. Corelat cu aceste
competente s-au generat continuturile de baza specifice disciplinei, adicad achizitii de baza prin
care se urmareste dobandirea de cunostinte teoretice, capacitdti aptitudinale (abilitati) si
comportamentale (atitudini).

Curriculumul optional ,,Educatie digitala” [47] reprezinta o initiativa relevanta in contextul
transformarilor educatiei contemporane, integrand competentele digitale in activitatea instructiv-
educativd la nivelul Invatamantului primar. Structurat in patru capitole tematice majore, acest
demers curricular valorificd abordarea interdisciplinara, sustinand o invatare contextualizatd si
aplicativa, 1n acord cu noile paradigme pedagogice centrate pe competente.

Primul capitol, intitulat Universul digital, introduce elevii in elementele constitutive ale
mediului digital, cu accent pe functionalitatea dispozitivelor, rolul componentelor acestora,
potentialul internetului in procesul de informare si utilizarea resurselor digitale in viata cotidiana.
Din perspectiva didacticd, temele sunt abordate interdisciplinar, in corelatie cu discipline precum
Educatie civica (dezvoltarea comunicarii ca atribut definitoriu al persoanei), Limba romana (cartea
ca sursa de informare), Matematica (analiza si clasificarea tipurilor de informatii) si Arte vizuale
(utilizarea codurilor cromatice in reprezentarea datelor). In mod similar, analiza componentelor
calculatorului este integrata in contexte comparabile, precum studiul partilor unei carti, ale
plantelor sau ale organismelor, accentuand gandirea analogica si transferul de cunostinte.

Al doilea capitol, Siguranta in mediul digital, are ca obiectiv dezvoltarea unei conduite
responsabile si a unor practici sigure in utilizarea tehnologiei. Continuturile vizeaza att protectia
datelor si a dispozitivelor, cét si formarea unor atitudini prudente in interactiunea cu mediul virtual.
Dimensiunea interdisciplinard este sustinutd prin conexiuni cu Matematica si Stiintele naturii
(factori de mediu, electricitate), Educatia civica (relatia cu bunurile personale si comune),
Dezvoltarea personald (igiena si grija fatd de obiecte), precum si prin activitati de comunicare orala
st scrisd in cadrul orelor de Limba romanad, care presupun exprimarea unor opinii argumentate cu
privire la pericolele utilizarii incorecte a tehnologiei.

Capitolul Instrumente, aplicatii si resurse digitale promoveaza formarea abilitatilor
operationale privind utilizarea aplicatiilor digitale de baza (Microsoft Word, PowerPoint, Paint),
in vederea redactdrii, reprezentarii grafice si organizarii informatiei. Activitatile propuse presupun

aplicarea regulilor de redactare (comunicare scrisd), utilizarea tabelelor, figurilor geometrice si
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graficelor (matematicd), elemente de design si compozitie (arte vizuale), dar si integrarea unor
valori si comportamente de responsabilitate fatd de continutul creat (educatie civica si dezvoltare
personala).

Ultimul capitol, Traiesc in Universul digital, sustine dimensiunea creativa si reflexiva a
invatarii prin stimularea producerii de continut digital propriu, ca modalitate de consolidare a
achizitiilor interdisciplinare si transferabile. Elevii sunt incurajati sa 1si exprime punctul de vedere
cu privire la impactul tehnologiei, sd creeze materiale de constientizare a utilizarii responsabile a
internetului sau sa realizeze prezentdri tematice prin care recapitularea cunostintelor este sustinuta
de utilizarea instrumentelor digitale. Aceste demersuri contribuie la dezvoltarea gandirii critice, a
capacitatii de autoevaluare si de exprimare a unor optiuni argumentate, Intr-un cadru educational
care valorizeaza cooperarea, creativitatea si responsabilitatea digitala.

In ansamblul sau, disciplina ,,Educatie digitald” reflecti o viziune ecosistemica asupra
educatiei, in care tehnologia nu este tratata izolat, ci integratd in mod functional in intregul proces
educativ. Aceastd abordare raspunde imperativelor educatiei secolului XXI, contribuind la
formarea unui profil de elev capabil sa inteleagd, sa utilizeze si sa creeze continut digital intr-un
mod critic, creativ si etic.

Organizarea continuturilor in maniera interdisciplinara implica o strategie de proiectare a
curriculumului axatd pe viziunea unitara asupra conceptelor, fenomenelor, proceselor studiate si
pe crearea contextelor care favorizeaza aplicarea cunostintelor dobandite, atat la nivelul instruirii
cat si ale formelor de instruire.

Abordarea interdisciplinara 1n activitatea de instruire a avut ca scop sa faciliteze invatarea
notiunilor noi printr-o interactiune dirijati cu achizitii dobandite la alte discipline. In opinia
autorilor M. Bocos si V. Chis, ,,modelul de interdisciplinaritate pedagogica presupune un tip de
abordare a educatiei care orienteaza activitatea de invatare a elevului 1n directia dobandirii
simultane a unor cunostinte — priceperi — atitudini comune sau/si complementare mai multor
materii scolare” [13, p. 54]. Prin abordarea interdisciplinara la nivelul activitatii de predare-
invatare a educatiei digitale s-au corelat notiunile noi cu alte notiuni comune de la disciplinele de
studiu amintite pentru o intelegere unitard a terminologiei si conceptelor vizate, astfel incat sa
conduca la realizarea obiectivelor cu grad inalt de invatare sau competente cu caracter generic
»higher order learning objectives”. Transferul de competente vizeaza trecerea de la un context
disciplinar la altul, dar si la alte contexte din experienta proprie a elevilor.

Relatia dintre competente — obiective — continut de Tnvatare stabileste atat interactiuni intre

discipline, intre discipline si viata cotidiana, cat si punti de transfer intre achizitiile dobandite in
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diferite contexte de Invatare sau de viatd care solicitd luare de decizii, rezolvare de probleme,
conducand spre dezvoltarea de capacitati si formarea de competente.

Asadar, formarea competentelor digitale poate debuta in mediul scolar, prin proiectarea la
nivel curricular a unui model pedagogic de abordare a educatiei digitale, de selectare a
continuturilor din domeniul tehnologiei si transpunere in context interdisciplinar, astfel incat
competentele digitale formate sa poata fi transferate si valorificate si in contexte de invatare din
afara activitatilor scolare. Relatiile dintre competente, obiective si continuturile de invatare in

cadrul abordarii interdisciplinare sunt ilustrate in Figura 2.9.

h Competenta specifici ﬁ

Tema/ Alte
conginutul Context de invitare discipline
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Experiente
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/
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Gandire criticd de invitare

~

Rezolvarea de probleme complexe
Creativitate

Figura 2.9. Abordarea interdisciplinara in activitatea de predare-invitare

Specialistii in domeniul pedagogiei, privesc interdisciplinaritatea ca forma de cooperare
intre discipline [196, 60, 194]; ca modalitate de organizare a continuturilor invatarii [55, 34] sau
ca proiect curricular centrat pe competente [117] — viziune care depdseste zona continuturilor, insa
caracteristicile generalizate sunt comune, astfel Incat abordarea interdisciplinara presupune:

- Abordari complexe si cooperare inalta;

- Intrepatrundere intre discipline prin trimiteri articulate spre transfer de cunostinte;
- Valorificarea complexa a conexiunilor dintre disciplinele de studiu;

- Viziune integratoare, sistemica si unificatoare asupra temei studiate.

Prin urmare, generarea continuturilor educationale pentru disciplina Educatie digitala n
context interdisciplinar nu reprezintd doar un demers de selectie tematica si corelare intre domenii,
ci presupune si fundamentarea unor practici pedagogice coerente, adaptate particularitatilor de
varstd si stilurilor de invatare ale elevilor. Pentru ca aceste continuturi sd fie operationalizate

eficient in procesul de predare-invatare, este necesara articularea lor Intr-un model pedagogic clar,



capabil sd sustind integrarea disciplinard si dezvoltarea competentelor digitale intr-un mod

functional si contextualizat.

2.3. Modelul pedagogic de abordare interdisciplinara a educatiei digitale in invatamantul
primar

Modelul pedagogic de abordare interdisciplinard a educatiei digitale/MPAIED are scopul de
a forma competentele digitale necesare scolarului mic pentru o invatare mai bund in contextul
oricarui format (online, mixt sau fizic). Acesta raspunde necesitatii dezvoltarii sistematice a
competentelor digitale ale elevilor din Invatdmantul primar Intr-un context educational caracterizat
de transformarea acceleratd a societatii prin tehnologie, de orientarea curriculumului national catre
formarea competentelor-cheie si de cerintele formulate la nivel european privind alfabetizarea si
competenta digitald. Continuturile propuse vizeaza abordarea interdisciplinard si pot fi adaptate
specificului clasei de elevi, permit orientarea contextelor de invatare spre propriile experiente si
dezvoltarea acestora datoritd metodelor si instrumentelor de evaluare: probe practice, teste
interactive.

MPAIED reprezintd o constructie curriculara si metodologicd elaboratd pentru
implementarea disciplinei optionale Educatie digitala in clasele a II-a si a I1I-a. Disciplina scolara
optionala Educatie digitald a fost aplicata simultan la clasele a II-a si a III-a deoarece aceste niveluri
scolare surprind doud etape curriculare consecutive, caracterizate prin consolidarea achizitiilor
fundamentale si dezvoltarea progresiva a autonomiei in invatare. Elevii de clasa a II-a dispun deja
de competentele instrumentale de baza (citire, scriere, comunicare), necesare pentru accesarea si
intelegerea continuturilor digitale, iar elevii de clasa a IlI-a pot valorifica aceste achizitii in activitati
de invatare mai complexe si mai autonome. Aplicarea disciplinei la ambele clase a permis analiza
modului in care educatia digitald poate sprijini atat consolidarea competentelor de baza, cét si
dezvoltarea progresiva a autonomiei si a utilizarii responsabile a tehnologiei.

Necesitatea elaborarii modelului este justificatd atat de contextul extern, cat si de contextul
intern al sistemului educational. La nivel european, documente precum DigComp, DigCompEdu si
recomandarile privind competentele-cheie pentru Invatarea pe tot parcursul vietii evidentiaza
competenta digitald ca una dintre competentele esentiale ale cetateanului secolului XXI. La nivel
national, noul CN din Romania si Profilul de formare al absolventului invatamantului obligatoriu
plaseaza competenta digitald printre finalitatile majore ale educatiei. Cu toate acestea, in clasele
primare formarea competentelor digitale este realizata, in principal, prin integrarea unor activitati
digitale in diferite discipline, fira existenta unei abordari curriculare sistematice si obligatorie. In
acest context, Curriculumul la Decizia Scolii ofera cadrul necesar proiectarii unei discipline

optionale capabile sa rdspunda acestei nevoi educationale.
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Modelul este fundamentat pe paradigma curriculumului centrat pe competente, potrivit
careia procesul educational este orientat citre dezvoltarea integratd a cunostintelor, aptitudinilor si
atitudinilor necesare utilizarii responsabile, eficiente si creative a tehnologiei. In aceasta perspectiva,
competentele digitale nu sunt reduse la utilizarea instrumentelor digitale, ci sunt intelese ca si
competente transversale, indispensabile participarii active la viata scolara si sociala.

Fundamentarea psihopedagogicd a modelului are in vedere particularititile dezvoltarii
cognitive, afective si sociale ale elevilor cu varste cuprinse intre 8 si 10 ani. Activitdtile de invatare
sunt proiectate in acord cu principiile constructivismului pedagogic, ale invatarii active, colaborative
si experientiale, valorificand situatii autentice de Invatare, explorarea, rezolvarea de probleme si
utilizarea contextualizata a tehnologiilor digitale. Modelul urmareste realizarea unui echilibru Intre
dezvoltarea competentelor tehnice elementare si formarea unor comportamente responsabile privind
utilizarea tehnologiei, comunicarea digitala, siguranta online si gandirea critica.

Din perspectiva curriculard, modelul este construit in jurul disciplinei optionale Educatie
digitala, care functioneaza ca un nucleu curricular integrator. Spre deosebire de abordarile
traditionale, in care tehnologia este utilizata exclusiv ca instrument didactic in cadrul altor discipline,
modelul propus organizeaza continuturile specifice educatiei digitale intr-o structurd proprie, aflatd
in relatie permanentd cu disciplinele din curriculumul primar. Astfel, continuturile referitoare la
utilizarea dispozitivelor digitale, gestionarea informatiei, comunicarea online, siguranta in mediul
digital, creatia digitald si rezolvarea de probleme sunt corelate cu continuturi din Limba si literatura
romand, Matematica si explorarea mediului, Educatie civica, Arte vizuale si abilitdti practice, Stiinte
si celelalte discipline studiate de elevi.

Integrarea interdisciplinara nu urméareste simpla asociere a unor teme comune, ci realizarea
unor conexiuni functionale intre competentele specifice diferitelor discipline si competentele digitale
urmdrite prin disciplina optionala. In acest fel, elevii utilizeaza cunostintele si strategiile dobandite
in cadrul disciplinelor scolare pentru rezolvarea unor sarcini specifice educatiei digitale, iar
competentele digitale dezvoltate sunt ulterior transferate si valorificate in activitatile de invatare
desfasurate la celelalte discipline. Modelul faciliteaza astfel atit integrarea continuturilor, cat si
transferul competentelor intre diferite domenii curriculare.

Din perspectiva tipologiei interdisciplinaritatii, modelul se Incadreazd predominant in
categoria interdisciplinaritatii structural-operationale, deoarece presupune integrarea simultand a
competentelor, continuturilor, strategiilor didactice si  modalitatilor de evaluare.
Interdisciplinaritatea nu este limitata la nivelul activitatilor sau al metodelor de predare, ci reprezinta
un principiu de organizare curriculard care structureaza intregul proces instructiv-educativ al

disciplinei optionale.
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In raport cu directia relatiilor interdisciplinare, modelul prezinti o structuri predominant
centripetd, deoarece disciplinele din curriculum contribuie la dezvoltarea competentelor digitale prin
valorificarea propriilor continuturi si experiente de invatare. In acelasi timp, modelul genereazi
efecte centrifuge intrucidt competentele digitale formate in cadrul disciplinei optionale sunt
transferate si utilizate ulterior In activitatile desfasurate la celelalte discipline scolare. Din aceasta
perspectiva, modelul poate fi caracterizat drept un model interdisciplinar centripet—centrifug, in care
cele doua directii ale integrarii se completeazd reciproc si contribuie la dezvoltarea progresiva a
competentelor digitale.

Modelul valorifica perspectiva interdisciplinard formulata de Miled (2005), care considera
interdisciplinaritatea un proces de organizare integratd a cunoasterii, insd o adapteaza cerintelor
actuale ale curriculumului bazat pe competente si specificului educatiei digitale. Daca modelul
propus de Miled evidentiaza rolul integrarii disciplinare in organizarea procesului educational,
modelul elaborat in cadrul prezentei cercetari extinde aceasta perspectiva prin pozitionarea educatiei
digitale ca domeniu curricular integrator si prin raportarea explicitd la competentele digitale
prevazute in Profilul de formare al absolventului.

La nivel operational, modelul stabileste relatii coerente intre finalitatile educationale,
competentele generale si specifice ale disciplinei optionale, continuturile de invatare si strategiile
didactice. Aceste componente functioneazd integrat, asigurand progresia invatarii si dezvoltarea
graduald a competentelor digitale pe parcursul claselor a II-a si a IlI-a.

Finalitatea modelului consta in formarea competentelor digitale de baza prevazute in Profilul
de formare al absolventului invatdmantului primar, printr-o abordare interdisciplinard care
integreaza continuturile specifice educatiei digitale cu experientele de Invatare oferite de disciplinele
din curriculumul obligatoriu. Prin aceasta abordare, tehnologia nu reprezinta un scop in sine, ci un
context educational in care elevii invata sd utilizeze responsabil, critic, creativ si eficient resursele
digitale pentru invatare, comunicare, colaborare si rezolvarea problemelor, contribuind astfel la
dezvoltarea competentelor necesare participarii active intr-o societate profund digitalizata. Pornind
de la rezultatele analizei teoretice si de la obiectivele cercetarii, a fost elaborat modelul pedagogic
de abordare interdisciplinard a educatiei digitale, prezentat in Figura 2.10.

Principiile didactice sunt adaptate modelului interdisciplinar centrat pe competente si pe elev
vizadnd constientizarea si participarea activd a elevului la propria invatare, accesibilitate si
originalitate prin crearea de resurse personalizate, transferul Invatarii in contexte noi prin alcatuirea
schemelor recapitulative, prezentarea de sinteze pe teme preferate de la alte discipline, iar
competentele formate constituie o bazad pentru dezvoltarea capacitatii de invatare pe tot parcursul

vietil.
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Figura 2.10. Modelul Pedagogic de Abordare Interdisciplinara a Educatiei Digitale
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Elementul original al modelului pedagogic consta in disciplina educatie digitala
evidentiata ca un nucleu curricular integrator, nu ca o disciplina izolata. In jurul acestui nucleu
sunt organizate continuturi si activitati din celelalte discipline, iar competentele digitale formate
sunt apoi reutilizate transversal in intregul proces de invatare. Aceasta dubla dinamica (integrarea
continuturilor catre educatia digitald si transferul competentelor digitale inapoi catre celelalte
discipline) oferd argumente pentru caracterizarea modelului ca unul centripet—centrifug, incadrat
la nivelul structural-operational al interdisciplinaritdtii si orientat catre formarea competentelor-

cheie prevazute in Profilul de formare al absolventului din invatdmantul primar.

2.3.1. Programa scolard pentru disciplina optionald Educatie digitala

In cadrul cercetirii a fost propus proiectul de programa pentru disciplina optionalad Educatie
digitald pentru clasele a II-a si a Ill-a, elaborat in urma analizei documentelor curriculare
fundamentale (plan de invatamant construit in baza competentelor generale) si operationale
(programa scolara prezentatd in Anexa 3, manual /suport de curs [47]) — proiectate eficient pentru
a permite abordarea interdisciplinard a continuturilor de baza. Proiectul curricular este axat pe

urmatoarele coordonate:

normativitatea pedagogica a curriculumului: corespondenta pedagogicd 1intre

componentele curriculare, stabilizarea/flexibilizarea/adaptarea curriculumului la nivelul

componentelor (obiective/competente, continuturi de baza, metode didactice, resurse
pedagogice);

- principii de proiectare curriculara: generale (principiul transformdrii cunostintelor de
specialitate in cunostinte cu valoare formativa, principiile comunicdrii si creativitatii
pedagogice) si specifice (principiile organizarii, planificarii si realizarii-dezvoltarii
curriculare);

- cadrul legislativ aplicabil, in vigoare: structura anului scolar, planuri-cadru, programe
scolare;

- cadrul metodologic: metodologia pentru dezvoltarea curriculumului la decizia scolii,
algoritmi de proiectare curriculara calendaristica si pe unitati de invatare, si proiectare de
scurtd durata — lectia;

- succesiunea etapelor de proiectare, implementare, evaluare si analiza au constituit planul

procesual — actional orientat spre formarea competentelor digitale la elevul din

invatamantul primar pentru imbunatatirea invatarii.

Constructia programei este realizatd astfel incat sd faciliteze formarea competentelor

digitale si implicit dezvoltarea profilului de formare al absolventului, In concordantd cu
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prevederile Cadrului de referinta al Curriculumului National (2021), cu Recomandarea Consiliului
Uniunii Europene privind competentele-cheie pentru Invatarea pe tot parcursul vietii (2018) si cu
orientarile formulate in DigComp 2.2 (2022) [128, 129, 37, 200]. Corelarea competentelor
disciplinei Educatie digitald cu profilul de formare al absolventului invatdmantului primar,
(conform Anexei 8) evidentiazd modul in care competentele si continuturile disciplinei contribuie
la realizarea rezultatelor Invatarii.

Ulterior perioadei de proiectare si implementare a interventiei pedagogice, cadru de
referintd al Curriculumului National din Roménia (2026) reconfirma caracterul transversal al
competentelor digitale. Analiza descriptorilor de nivel pentru Invatdmantul primar evidentiaza
faptul ca utilizarea tehnologiei digitale este integrata in multiple atribute ale profilului de formare
al absolventului, precum comunicarea, creativitatea, reflectia, colaborarea, autonomia,
responsabilitatea si etica. Aceastd abordare depaseste perspectiva limitata a competentelor digitale
ca simpla utilizare a instrumentelor tehnologice si sustine necesitatea unor demersuri curriculare
interdisciplinare de formare a competentelor digitale inca din clasele primare.

Elaborarea proiectului de programd pentru disciplina optionala Educatie digitala a fost
realizatd in conformitate cu Metodologia privind dezvoltarea curriculumului la decizia scolii,
aprobatd prin Ordinul ministrului educatiei nr. 3238/2021, aflatd in vigoare la momentul proiectarii
interventiei pedagogice. In prezent, regimul disciplinelor optionale este reglementat prin
Metodologia privind dezvoltarea curriculumului la decizia elevului din oferta scolii (CDEOS),
aprobata prin Ordinul nr. 3454/2026.

Structura programei scolare include urmatoarele elemente:

- Nota de prezentare;

- Competente generale;

- Competente specifice si exemple de activitati de invatare;
- Continuturi;

- Sugestii metodologice;

- Bibliografie.

Nota de prezentare Disciplina optionald Educatie digitala, inclusd in oferta curriculara la
decizia scolii (CDS), a fost proiectatd pentru clasele a II-a si a IlI-a, cu o ora pe saptdmana, si se
desfasoara conform reglementarilor privind disciplinele optionale, fiind consemnata in catalog si
evaluatd similar disciplinelor din trunchiul comun.

Programa scolara propune o abordare interdisciplinara si flexibild, oferind cadrului didactic
posibilitatea de a adapta activitatile de Invatare la particularitatile clasei si ale elevilor, in vederea

formarii competentelor digitale. Curriculumul valorificd achizitiile dobandite la celelalte
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discipline si le coreleaza cu domeniul tehnologic, promovand Invatarea centrata pe elev, utilizarea
responsabila a tehnologiilor digitale si dezvoltarea progresiva a alfabetizarii digitale, ca fundament
al Tnvatarii pe tot parcursul vietii.

Competentele sunt ansambluri structurate de cunostinte, abilitati si atitudini dezvoltate prin
invatare, care permit rezolvarea unor probleme specifice unui domeniu sau a unor probleme
generale, in diverse contexte particulare.

Competentele generale se definesc pe obiect de studiu si se formeaza pe durata unui nivel
de scolaritate, au un grad ridicat de generalitate si complexitate. Intrucat disciplina Educatie
digitala nu beneficiazd de o programa scolarad nationala pentru Invatamantul primar, competentele
generale ale programei au fost formulate prin derivare din descriptorii competentei-cheie digitale
prevazuti in documentele curriculare nationale (CN din Romania, Profilul de formare al
absolventului) [128, 135]. Programa scolard optionald Educatie digitala organizeaza invatarea in

jurul a patru competente generale, prezentate in Figura 2.11.
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\reguli simple de folosire Competente \_ )
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interactiune in
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generale

Figura 2.11. Competente generale ale disciplinei Educatie digitala
Competentele specifice sunt derivate din competentele generale, reprezintd etape in
dobandirea acestora si se formeaza pe durata unui an scolar. Pentru realizarea competentelor
specifice, in programa scolara prezentata in Anexa 3 sunt propuse exemple de activitdti de invatare,
care sunt adaptate particularitatilor de varstd ale elevilor, valorifica experienta concretd si
promoveaza utilizarea functionala si responsabila a tehnologiilor digitale.
Continuturile invatarii sunt informatii de diverse tipuri din domeniul tehnologiei

informatiilor si comunicdrii, sunt transmise si prezentate prin intermediul dispozitivelor digitale
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sub forma de texte, imagini, clipuri video, sunt abordate interdisciplinar din inventarul achizitiilor
necesare elevului pentru dobandirea competentelor de baza, sunt ordonate intr-o structura care
satisfac logica didactica a succesiunii unitdtilor de Invatare. Astfel, ele sunt axate pe domenii de
limba si comunicare, matematica, stiinte, arte si tehnologii; Discipline implicate/integrate: Limba
si literatura romdna/ Comunicare in limba romdna, Matematica/ Matematica si explorarea
mediului, Stiinte ale naturii, Educatie civicd, dezvoltare personala, Arte vizuale si abilitati
practice.
e  Universul digital: Elementele spatiului digital; Calculatorul — prietenul meu; Internetul in
viata mea.
e Sigurantd in lumea digitala: Reguli de protejare a dispozitivelor digitale; Protejarea
resurselor digitale; Siguranta personala.
e Instrumente, aplicatii si resurse digitale: Editorul de text Microsoft Word; Editorul de
prezentari PowerPoint; Crearea continutului digital propriu.
e Traiesc in Universul digital: Lumea digitala — prieten sau dusman?; Sunt utilizator digital
responsabil; Digitalul in viata mea.

Modalitati de evaluare:

— observarea sistematica a elevilor;

— evaluare prin probe practice;

— evaluare initiala si finald prin probe scrise;

— portofoliu digital personal cu lucrarile realizate.

Procesul de evaluare a elevilor a inclus evaluarea initiald, evaluarea formativa realizata pe
parcursul activitatilor si evaluarea finald, aceasta din urmd permitand aprecierea achizitiilor
dobandite In urma interventiei pedagogice.

Evaluarea competentelor se bazeazd pe activitatea practica, observarea sistematicd a
comportamentului elevilor, centrarea pe progresul personal, autoevaluarea, realizarea unor
portofolii/mape cu lucrarile personale care sa valorifice achizitiile elevilor. Procesul de evaluare
valorifica experientele de invatare/competentele dobandite de catre elevi, iar rezultatele acestora
sunt Inregistrate, comunicate si discutate cu parintii.

Sugestiile metodologice promoveaza utilizarea aplicatiilor, instrumentelor si resurselor
digitale in contexte autentice de invatare, precum si integrarea evaludrii formative in proiectarea
activitatilor didactice. Programa scolara pentru disciplina optionald Educatie digitala ofera cadrul
curricular pentru organizarea continuturilor, competentelor si activitatilor de invatare, In

concordantd cu abordarea curriculara centratd pe competente si interdisciplinaritate. Totusi,
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valorificarea acestor orientdri in practica educationald presupune transpunerea lor intr-un model
pedagogic care si faciliteze integrarea educatiei digitale in activitatea didactica. In acest context,
modelul propus utilizeazd continuturi si activitati interdisciplinare care stimuleazd utilizarea
tehnologiilor digitale ca instrument de invatare, creare de resurse, informare, comunicare si
dezvoltare personala.

In aceasta perspectiva, proiectarea didacticd devine o etapa esentiald, intrucat presupune
alegerea unor structuri organizationale flexibile, a unor strategii metodologice adecvate si a unor
instrumente didactice relevante, capabile sa sustind integrarea continuturilor din multiple domenii
si sa faciliteze formarea competentelor digitale Intr-un context real si semnificativ pentru elevii

din Invatdmantul primar.

2.3.2. Proiectarea calendaristica si pe unitati de invdtare pentru disciplina optionala Educatie
digitala

Proiectarea didactica reprezintd un demers esential pentru realizarea experientelor de
invatare. Curriculumul pentru invatdmantul primar a fost elaborat potrivit unui nou model de
proiectare curriculard centrat pe competente, in constructia cdruia baza este reprezentata de idealul
educational (dezvoltarea libera, integrald, armonioasd a individualitatii umane, in formarea
personalitatii autonome si creative) si de profilul de formare structurat pe baza celor opt
competente cheie recomandate la nivel european si national [38, 200, 135, 136].

Proiectarea didactica s-a realizat pe doua niveluri: proiectarea calendaristica si proiectarea
pe unitdti de invatare construite In scopul planificarii activitatii de predare —invatare-evaluare.

Planificarea calendaristica este realizatd pentru intregul an scolar, reprezintd un

instrument de orientare/ghidare pentru cadrul didactic si urmareste:

realizarea de corelatii intre competentele specifice §i continuturi;
— identificarea temelor majore ale programei si determinarea unitatilor de invatare;
— stabilirea temelor/deprinderilor ,,in risc” si a succesiunii de parcurgere a continuturilor;
— verificarea concordantei dintre traseul educational propus si oferta de resurse didactice;
— alocarea timpului considerat necesar pentru fiecare unitate de Invatare, iIn concordantd cu
competentele specifice vizate.
Algoritmul proiectarii calendaristice, ilustrat in Figura 2.12., vizeaza cinci pasi importanti
in elaborarea ei, studierea programei scolare constituie etapa initiald, contextele de invatare se
stabilesc 1n functie de calendar si de planificarea la alte discipline, iar competentele specifice sunt

selectate la nivelul fiecarei unitati de Tnvatare in corelare optima cu continuturile.
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Figura 2.12. Algoritmul proiectarii calendaristice

Elaborarea proiectarii calendaristice reprezintd, conform Notei de orientare metodologica
anexate programelor scolare pentru invatamantul primar [122], o planificare detaliatd a demersului
educational, structuratd pe sase rubrici esentiale: (1) Unitatea de invatare — cuprinde titlul/tema;
(2) Competente specifice — precizeaza numarul criterial al competentelor specifice din programa
scolard; (3) Continuturi — titlurile continuturilor din programa scolard; (4) Numarul de ore alocate
— este stabilit de cadrul didactic pentru fiecare unitate de invatare; (5) Saptdmana — precizeaza
perioada corespunzdtoare numarului de ore pe sdptamana; (6) Observatii — rubricd in care se
mentioneazd modificdrile apdrute in urma realizarii activitdtii la clasd (de exemplu
suplimentarea/reducerea numarului de ore alocate), forma de invdtare impusd de scenariul
epidemiologic, zile libere care justifica reducerea numarului de ore alocate etc.

Proiectarea calendaristicd la disciplina optionala Educatie digitald este completatd si de o
proiectare calendaristica pe module, conform structurii anului scolar 2022/2023, module corelate
cu unitatile de Invatare identificate prin tematica continuturilor stabilite de programa scolara
Proiectarea calendaristica si pe module este prezentata in Anexa 4.

Proiectarea pe unitati de invatare reprezintd o planificare detaliatd a proiectarii
calendaristice, urmadreste respectarea acesteia cu privire la competentele specifice vizate,
continuturile precizate si numarul de ore alocate, precizand in detaliu aspecte concrete legate de
componentele definitorii ale procesului de predare-invatare-evaluare: resurse temporale/
materiale/ procedurale, evaluare, activitati de invatare. Proiectarea pe unitdti de Invatare vizeaza
elemente comune cu proiectarea calendaristicd, dar include si elemente specifice care
fundamenteaza ulterior proiectarea lectiei ca formd operationald a instruirii. Aceste elemente sunt
prezentate in Figura 2.13, adaptatd dupa Orientari metodologice privind proiectarea didactica

[idem].
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Figura 2.13. Conexiunea elementelor curriculare in proiectare
Unitatea de invatare reprezintd o structurd didactica si flexibila generatd din unificarea
temelor specifice formarii unor competente, din integrari tematice in cadrul unor arii curriculare,
din abordari ale continuturilor sub profiluri intelectuale multiple si contexte de invatare specifice,
in scopul personalizarii procesului didactic. Caracteristicile unitétii de invatare vizeaza coerenta
in raport cu competentele specifice, caracterul unitar tematic, desfasurarea continud in mod
sistematic pe o perioada de timp, operarea prin intermediul unor modele de invatare/ predare,
subordoneaza lectia ca element operational. Unitatea de invatare se finalizeaza printr-o activitate
de evaluare sumativa, care permite aprecierea nivelului de formare a competentelor urmarite.
Stabilirea unitatilor de invatare la disciplina optionala Educatie digitald s-a realizat in
concordanta cu caracteristicile amintite, dar si cu pasii de identificare a unitétilor de invatare:
- identificarea competentelor pe care dorim sa le formam la elevi;
- identificarea continuturilor care reprezintd mijloace pentru formarea competentelor (se pot
adauga/ renunta la continuturi dupa criteriul relevantei in raport cu competentele vizate);
- 1identificarea altor competente ce pot fi vizate prin intermediul continuturilor alese;
- verificarea in ce masura ansamblul competente - continuturi permite o evaluare pertinenta.
Disciplina optionala Educatie digitala cuprinde 4 unitati de invatare orientate pe continuturi
tematice de cunoastere a elementelor ce compun domeniul digital, pe continuturi ce privesc
siguranta in mediul digital, pe deprinderi de utilizare a instrumentelor digitale si pe crearea
propriilor resurse digitale. Fiecare unitate de Invitare este elaboratd sistematic astfel incat
continuturile se succed logic de la cunoastere — observarea/familiarizarea cu
notiuni/instrumente/concepte/definitii; la intelegere — interpretare/comparare/analiza; iar in cele
din urma la aplicare — explorare/experimentare. Aceste continuturi sunt precizate In secvente cu
titluri ,,Sa aflam!, Sa observam!, Sa aplicam!, Sa exersam!”.
Metodologia elabordrii proiectdrii pe unitdti de invatare impune actiuni si elemente care
raspund la intrebari ce definesc parametrii procesului instructiv, stabilind un algoritm de

planificare al parcursul de predare-invatare-evaluare. Acest algoritm este prezentat in Figura 2.14.
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Figura 2.14. Algoritmul proiectarii pe unitati de invatare

Proiectarea pe unitati de invatare reprezintd practic un tabel cu cinci coloane $i un numar
de randuri echivalent cu numarul de ore alocat unitdtii de invatare proiectate. Coloana dedicata
continuturilor cuprinde detalii care explicd anumite parcursuri sau modul de structurare a
competentelor urmirite pe parcursul orei. in coloana pentru competente se noteazi numdrul
criterial al competentelor specifice din programa scolara, iar in coloana pentru activitéti de invatare
se mentioneaza activitdtile din programa sau altele prin care se realizeaza competentele specifice.
Rubrica resurse precizeaza resursele materiale, procedurale, temporale, formele de organizare a
colectivului, resurse educationale deschise, iar in rubrica pentru evaluare se mentioneaza
modalitatile/metode, instrumente de evaluare. Un exemplu de proiectare pe unitdti de invatare este

inclus In Anexa 5.

Concluzii la capitolul 2

1. Analiza cadrului curricular si metodologic evidentiaza oferta Curriculumului la decizia
scolii, respectiv premisele necesare integrarii educatiei digitale Tn invatdmantul primar prin
proiectarea unei discipline optionale, adaptate nevoilor actuale de formare ale elevilor si cerintelor
societatii digitale.

2. Cercetarea a condus la fundamentarea stiintifica a modelului pedagogic de integrare
interdisciplinard a educatiei digitale Tn invatdmantul primar, construit pe principiile educatiei
centrate pe competente, ale interdisciplinaritatii si ale invatarii active, avand ca finalitate
dezvoltarea competentelor digitale la elevii din Invatamantul primar.

3. Modelul pedagogic propus este unul original, avand ca nucleu integrator educatia
digitald, iar competentele digitale constituie finalitatea sa fundamentald, in jurul céreia sunt
articulate continuturile, strategiile didactice si experientele de invatare. Din perspectiva

fundamentdrii sale teoretice, modelul se 1inscrie preponderent in gradul aplicativ al
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interdisciplinaritatii, valorificand si elemente ale gradului epistemologic, se manifesta atat la nivel
structural, cat si operational si prezintd o organizare curriculara predominant centripeta, ale cérei
efecte formative sunt de naturd centrifugd prin transferul competentelor in contexte variate de
invatare si de viata.

4. Organizarea interdisciplinara a continuturilor demonstreaza ca formarea competentelor
digitale poate fi sustinutd prin integrarea cunostintelor, aptitudinilor si atitudinilor provenite din
diferite arii curriculare, favoriznd transferul achizitiilor si formarea competentelor transversale.

5. Modelul pedagogic a fost operationalizat prin elaborarea unui ansamblu coerent de
produse curriculare si metodologice: programa scolard pentru disciplina optionala Educatie
digitala, continuturile interdisciplinare, suportul de curs, planificarea calendaristica, proiectarea
unitdtilor de invatare si proiectele didactice pentru activitdtile de predare—invatare—evaluare,
elaborate in conformitate cu metodologia de elaborare si aplicare a curriculumului pentru
invatamantul primar.

6. Produsele curriculare si metodologice elaborate au constituit suportul implementarii
modelului pedagogic in cadrul interventiei formative, asigurand coerenta proiectarii, desfagurarii
si evaluarii activitatilor didactice.

7. Modelul pedagogic propus raspunde directiilor actuale ale politicilor educationale
europene si nationale privind digitalizarea educatiei si oferd un cadru curricular si metodologic
transferabil, care poate contribui la dezvoltarea sistematici a competentelor digitale in

invatdmantul primar.
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3. DEMERSUL EXPERIMENTAL PRIVIND VALIDAREA MODELULUI
PEDAGOGIC DE INTEGRARE INTERDISCIPLINARA A EDUCATIEI
DIGITALE iN INVATAMANTUL PRIMAR

3.1. Designul cercetarii si cadrul experimental

Modelul pedagogic de abordare interdisciplinard a educatiei digitale in invatdmantul
primar (MPAIED) a fost conceput ca raspuns la o problemd educationala acuta, evidentiata in
perioada desfasurarii cursurilor exclusiv online (perioada Covid-19), si anume: dificultétile majore
intampinate de elevii din invatimantul primar in utilizarea tehnologiei in scop educativ. In lipsa
unor competente digitale de baza, procesul de Invatare a fost profund afectat, axandu-se la forme
rudimentare de transmitere a sarcinilor prin intermediul retelelor de socializare, fara structura
didactica, fara invatare efectiva, si fard sprijin pentru formarea deprinderilor digitale necesare.

Aceasta experienta a relevat lipsa unei discipline scolare dedicate educatiei digitale n
invatamantul primar, dar si absenta unor practici pedagogice integrate care sa permitd formarea
progresiva a competentelor digitale in cadrul disciplinelor existente. Astfel, s-a conturat o intrebare
centrala a cercetarii: cum poate fi realizata formarea competentelor digitale ale elevilor mici, intr-
un mod interdisciplinar, eficient si compatibil cu planul de invatamant existent?

In acest sens, s-a impus elaborarea si testarea unui model pedagogic care si rispunda la
provocarile identificate, prin:

- introducerea unei discipline scolare specifice educatiei digitale si identificarea disciplinelor
compatibile cu integrarea educatiei digitale;

- proiectarea de continuturi si activitati cu caracter digital integrat;

- respectarea normelor si metodologiilor curriculare in vigoare;

- evaluarea eficientei noului model printr-un experiment pedagogic riguros.

Cercetarea aplicativa intreprinsd urmadreste, asadar, validarea acestui model pedagogic
interdisciplinar, oferind totodatd un cadru inovator de formare digitald timpurie, cu implicatii
relevante atat pentru curriculum, cat si pentru practica didactica la nivelul primar. Experimentul
este menit sd ofere raspunsuri concrete si solutii fundamentate la un set complex de intrebari
referitoare la locul, continutul, aplicabilitatea si eficienta educatiei digitale Tn primii ani de
scolaritate.

In acest sens, scopul experimentului pedagogic a constat in evaluarea eficientei modelului

pedagogic interdisciplinar in formarea competentelor digitale la elevii din invatdmantul primar,
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respectiv din clasele a II-a si a III-a, prin compararea rezultatelor obtinute de lotul experimental
cu cele ale lotului de control.

Pentru a atinge scopul au fost formulate ipotezele cercetarii:

Ipoteza generali: formarea competentelor digitale relevante pentru imbundtatirea invatarii
in orice format, va fi posibild in conditiile:

a) introducerii disciplinei optionale Educatie digitala in curriculumul la decizia scolii;
b) implementdrii unui model pedagogic interdisciplinar, operationalizat printr-o programa
scolara si continuturi integrate specifice treptei primare de invatamant.

Ipoteze secundare/derivate, in functie de dimensiunile competentei digitale (cunostinte,
aptitudini, atitudini):

Cunostinte: Elevii care studiaza disciplina optionald Educatie digitald vor inregistra un
nivel superior al cunostintelor digitale comparativ cu elevii care nu studiaza aceasta disciplina.

Aptitudini: Elevii care parcurg un program de formare bazat pe modelul pedagogic digital-
interdisciplinar vor manifesta un nivel mai ridicat al aptitudinilor digitale autoapreciate,
comparativ cu elevii care urmeaza parcursul educational obisnuit.

Atitudini: Elevii implicati in programul de formare propus vor manifesta o atitudine
favorabila fata de utilizarea tehnologiei in procesul de invatare comparativ cu elevii care urmeaza
exclusiv curriculumul national de baza.

In concordanti cu ipoteza generald si ipotezele secundare au fost testate doisprezece
ipoteze statistice, (prezentate incepand de la pagina 118), in functie de: lot (control versus
experimental), timp (pretest versus posttest), dimensiune (cunostinte, aptitudini, atitudini),
prezentate Intr-o sectiune dedicatd analizei statistice propriu-zisd — Ipoteze operationale testate in
cadrul experimentului.

Cercetarea a urmarit analiza impactului unui demers pedagogic inovator, construit pe
disciplina optionald Educatie digitala, asupra formarii competentelor digitale ale elevilor din
clasele a II-a si a I1I-a. In acest sens, au fost stabilite urmatoarele obiective experimentale:

1. Determinarea nivelului initial al competentelor digitale ale elevilor din clasele a II-a si
a [1l-a (atat din lotul experimental, cat si din lotul de control), prin aplicarea unui test de evaluare
initiala, in vederea realizarii unui diagnostic comparativ.

2. Implementarea unei programe scolare optionale de educatie digitald, ca interventie
pedagogica aplicata lotului experimental, avand ca scop formarea cunostintelor, aptitudinilor si

atitudinilor necesare utilizarii eficiente a tehnologiei digitale in procesul de invétare.

101



3. Evaluarea impactului interventiei pedagogice asupra dinamicii competentelor digitale
ale elevilor, prin compararea rezultatelor obtinute la testul final fata de cele de la testul initial, Tn
cadrul lotului experimental.

4. Compararea performantelor scolare ale elevilor din lotul experimental si din lotul de
control, pentru a identifica diferentele semnificative generate de aplicarea interventiei si a valida
eficienta modelului pedagogic propus.

Obiectivele experimentului pedagogic reflecta scopul cercetarii, corelat cu cele trei etape
descrise ulterior la designul cercetarii (pretestare, interventie, posttestare) si cu ipoteza generala.
Acestea evidentiaza:

- diagnosticarea initiala a nivelului competentelor digitale,
- influenta interventiei pedagogice (modulul optional),
- masurarea schimbadrilor si evaluarea impactului.

Procesul de cercetare s-a desfasurat in perioada 2020-2024 si a cuprins 4 etape de baza:

1. Orientarea (anul scolar 2020-2021) — a constat in studierea literaturii de specialitate, a
documentelor de politicd educationald, a curriculumului scolar pentru a determina aspecte
relevante cu privire la competentele digitale si la educatia digitala de la nivelul invatamantului
primar;

2. Proiectarea (anul scolar 2021-2022) — s-a desfasurat in trei etape succesive: -
Aprobarea propunerilor pentru disciplina optionald (cu aplicare in anul scolar 2022-2023) la
nivelul unitatii de invatdmant (Consiliul de Administratie, Consiliul pentru Curriculum) -
Elaborarea modelului pedagogic de educatie digitald pentru clasele a II-a si a IlI-a (proiect de
programa pentru disciplina optionald, teste de evaluare, proiectare calendaristicd si pe unitati de
invatare, suport de curs); - Avizarea programei optionale la nivelul Inspectoratului Scolar
Judetean;

3. Implementarea/ Experimentul (anul scolar 2022-2023) — a inclus aplicarea testelor de
evaluare (conform etapelor de pretest si posttest), studiul disciplinei optionale (proiectarea si
desfasurarea lectiilor de predare-invatare-evaluare) si colectarea datelor de la loturile de cercetare;

4. Validarea (anul scolar 2023 -2024) — a constat in prelucrarea, analiza si interpretarea
datelor, descrierea rezultatelor cercetarii prin conexiune cu ipotezele cercetdrii, promovarea
modelului pedagogic la nivelul cercurilor pedagogice, indicarea concluziilor si recomandarilor.

Pentru a investiga stiintific si a ameliora procesul de formare a competentelor digitale in
invatamantul primar, cercetarea s-a orientat spre un demers pedagogic de tip operational si

experimental. Acest tip de cercetare vizeaza rezolvarea unor probleme concrete din practica
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educationald, prin interventii aplicative care permit dezvoltarea unor solutii didactice inovatoare,
adaptate nevoilor elevilor.

In acest sens, experimentul pedagogic a reprezentat metoda adecvati de validare a
modelului propus, oferind cadrul organizat pentru interventie intentionatd, controlata si evaluabila.
Acesta a urmarit stabilirea unei relatii cauzale intre aplicarea modelului pedagogic interdisciplinar
si dezvoltarea competentelor digitale, prin observarea si masurarea efectelor produse asupra
elevilor implicati.

Experimentul realizat s-a desfasurat pe o perioada de un an scolar si a vizat un esantion de
108 elevi. Esantionarea este nealeatorie fiind inclusi toti subiectii disponibili existenti in clasele
respective.

Pentru esantionul general de cercetare sunt implicati 108 elevi din invatdmantul primar,
respectiv din clasele a [I-a si a III-a de la Scoala Gimnaziala Nr. 1 Avrdmeni si Scoala Gimnaziala
Nr. 1 Manoleasa, judetul Botosani, Romania, toate n mediul rural. Dimensiunea si caracteristicile
esantionului nu permit generalizarea statisticd a rezultatelor la intreaga populatie scolard din
invatdmantul primar si limiteaza generalizarea rezultatelor la contexte educationale similare.
Aceasta limitare cantitativa si contextuald nu afecteaza insa analiza comparativa realizata la nivelul
celor doud loturi investigate si validarea experimentalda a modelului pedagogic in conditiile
concrete ale cercetarii.

Tabelul 3.1. Componenta esantionului de cercetare

Esantion de Clasa/Scoala de provenienta Numar. Tota.l
cercetare ’ ’ de elevi elevi
all-a Scoala Aurel Vlaicu - Avrameni 9 54
Scoala Sadoveni - Manoleasa 6
Lotul Scoala Manoleasa 9
experimental | aIll-a Scoala Aurel Vlaicu - Avrameni 4
Scoala Sadoveni - Manoleasa 8
Scoala Zahoreni - Manoleasa 18
all-a Scoala Avrdmeni 14 54
Lotul de Scoala Tudor Vladimirescu -Avrameni 13
control alll-a Scoala Avrameni 13
Scoala Tudor Vladimirescu -Avrameni 14

Componenta esantionului de cercetare este prezentatd in Tabelul 3.1. Prin aplicarea tehnicii
esantionului independent elevii sunt divizati in doua loturi:

— 54 de elevi din 6 clase (unele simultane) au format lotul experimental: o clasa a II-a cu
9 elevi si una a Ill-a cu 4 elevi de la structura Scoala Primara Nr. 1 Aurel Vlaicu (Avrdmeni), o

clasa a II-a cu 6 elevi si una a Ill-a cu 8 elevi de la structura Scoala Primara Nr. 4 Sadoveni
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(Manoleasa), o clasd a II-a cu 9 elevi de la Scoala Gimnaziala Nr. 1 Manoleasa si una a III-a cu 18
elevi de la structura Scoala Primara Nr. 1 Zahoreni (Manoleasa);

— 54 de elevi din 4 clase de la doud scoli au constituit lotul de control sau martor: o clasa
a II-a cu 13 elevi si o clasad a IIl-a cu 14 elevi de la structura Scoala Gimnaziald Nr. 3 Tudor
Vladimirescu (Avrameni), o clasd a II-a cu 14 elevi si una a Ill-a cu 13 elevi de la Scoala
Gimnaziald Nr. 1 Avrameni.

Experimentul pedagogic s-a realizat atat la scolile de structura, cat si la scolile
coordonatoare Avrameni si Manoleasa, clasele fiind atat simple, cat si simultane.

Pentru realizarea experimentului s-au implicat voluntar 8 cadre didactice, profesori pentru
invatdmantul primar, 4 doar in distribuirea testelor, iar 4 pe intreaga perioada de aplicarea a
studiului la clasele de elevi, ca si colaboratori in proiectul de cercetare experimentala.

Asupra lotului experimental s-a intervenit prin introducerea variabilei de cercetare, iar
asupra lotului de control nu s-a intervenit cu variabila dependenta.

Variabila independentid este interventia pedagogica fundamentatd pe MPAIED si
operationalizatd prin disciplina scolara optionala Educatie digitala, programa, activitatile si
resursele curriculare aferente.

Variabila dependenta este competenta digitala a elevilor din invatamantul primar, care
reflectd efectul modelului aplicat fiind masuratd in urma interventiei (evaluatd prin pretest si
posttest).

Evaluarea competentelor digitale s-a realizat prin 3 dimensiuni urmarite in cercetare:
cunostinte, aptitudini autoapreciate, atitudini. Acestea pot fi considerate sub-dimensiuni ale
variabilei dependente sau variabile dependente secundare:

o Cunostintele digitale ale elevilor — reprezintd intelegerea notiunilor de baza legate de
tehnologie, utilizarea instrumentelor digitale, vocabular specific, reguli de siguranta online etc.;

o Aptitudinile digitale autoapreciate ale elevilor — se referd la perceptia proprie despre
capacitatea de a utiliza instrumente digitale in sarcini de invatare (editare text, cautare informatii,
prezentari multimedia, etc.);

o Atitudinile fata de utilizarea tehnologiei digitale — reflectda dispozitia, interesul,
deschiderea elevilor spre folosirea tehnologiei in invétare (ex: motivatie, preferinte, Incredere in
sine).

Cercetarea experimentala s-a desfasurat in trei etape: doua etape de masurare (pretestare si

posttestare) si o etapa de interventie pedagogica, prezentate in Figura 3.1.
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- prima etapa a fost de pretestare, care s-a realizat Tnainte de interventia experimentald, in
primele doua sdptamani de la inceputul anului scolar printr-un test de evaluare initiala (T1 sau
pretest) aplicatd elevilor din esantionul general (lot de control si lot experimental), pentru a
constata nivelul culturii digitale a elevilor: care sunt cunostintele, autoaprecierea deprinderilor pe
care le au in utilizarea instrumentele digitale, cum au dobandit cunostintele, in ce masura au accesat
tehnologia digitala in perioada invatarii online, care este atitudinea fatd de tehnologie. Modelul
testului de evaluare este prezentat In Anexa 2.

- a doua etapd a fost de interventie sau formare: prin implementarea unui modul de studiu
optional de educatie digitala la elevii din clasele a II-a si a I1I-a din lotul experimental, desfasurat
pe o perioada de un an scolar, s-a urmdrit formarea competentelor digitale necesare elevilor pentru
invdtarea online, dar si ca baza pentru invatarea permanenta.

- a treia etapd a fost de posttestare, realizatd dupd interventia experimentald, prin
administrarea unui test de evaluare finala (T2 sau posttest) in ultimele doua saptdmani de curs ale
anului scolar, pentru a compara rezultatele cu cele din etapa de pretestare si a evidentia finalitatile
experimentului. Diferentele observate intre primele si ultimele masurdtori permit evaluarea

impactului variabilei dependente.

ETAPA DE ETAPA DE ETAPA DE
PRETESTARE FORMARE POSTTESTARE
LoT PRETEST INTERVENTIE POSTTEST
VARIABILA VARIABILA VARIABILA
EXPERIMENTAL DEPENDENTA INDEPENDENTA DEPENDENTA
LOT CONTROL VARIABILA | | = VARIABILA

L

Figura 3.1. Etapele experimentului pedagogic
Cercetarea a fost realizatd in cadrul unui design cu caracter cvasi-experimental, de tip
pretest — interventie — posttest, cu lot experimental si lot de control.

Designul cercetdrii a inclus urmatoarele componente esentiale:

—  Esantionul cercetarii a fost alcatuit din doua loturi: un lot experimental (elevi din clasele
a [I-a si a III-a care au beneficiat de interventia pedagogica) si un lot de control (elevi din
clasele a II-a si a III-a care au urmat curriculumul traditional, fard interventie).

—  Metoda de cercetare: metoda experimentului pedagogic, sustinutd de tehnici de evaluare
cantitativd (testare initiala si finald), respectiv de metode statistice pentru analiza si

compararea rezultatelor obtinute.
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— Instrumentul de evaluare: testul elaborat in cadrul cercetdrii a permis masurarea
dimensiunilor competentei digitale: cognitivd (cunostinte), procedurald (aptitudini
autoapreciate) si atitudinala.

—  Analiza datelor a inclus metode de statistica descriptiva si inferentiald (medii, distributii
procentuale, comparatii intre scoruri — de tip t-test), in scopul testarii ipotezelor cercetarii.
In elaborarea testului de evaluare initiald (vezi Anexa nr. 2, p. 163) s-a avut in vedere

modelul dimensiunii cunostintelor, propus de L. Anderson in 1999, ca o versiune actualizatd a
taxonomiei lui Bloom, conform céreia sunt cunoscute patru dimensiuni ale cunostintelor:
cunostinte factuale, conceptuale, procedurale si metacognitive. Conform autorului, ,Invitarea
care are sens le ofera elevilor cunostintele si procesele cognitive de care au nevoie pentru a putea
rezolva probleme” [2, p. 65]. Citatul se refera la ,,invatarea cu sens” (meaningful learning), un
concept central in revizuirea taxonomiei lui Bloom, care subliniazd importanta conectarii
cunostintelor si a proceselor cognitive in rezolvarea de probleme. Procesele cognitive solicitate
prin aceste dimensiuni corespund celor sase capacititi, de la simplu la complex: reamintirea,
intelegerea, aplicarea, analizarea, evaluarea si crearea.

Itemii din testul de evaluare sunt structurati la nivelul a patru capacitati, deoarece au fost
considerate cele mai apropiate de structura competentei: cunostinte — aptitudini — atitudini, astfel:

» capacitatea de reamintire si cea de intelegere sunt legate de subcomponenta cunostinte,
itemii 1 — 10;

» capacitatea de aplicare corespunde subcomponentei aptitudini, itemii 11 — 18;

» capacitatea de evaluare se coreleaza cu subcomponenta atitudini, itemii 19 — 23.

In formularea itemilor s-a avut in vedere posibilitatea diversificarii modalitatii de raspuns,
utilizandu-se itemi cu alegere multipla, cu raspuns structurat, cu variante scalate numerotate
crescator 1n functie de gradul de utilizare si cu raspuns binar.

Elaborarea itemilor se bazeazad pe obiectivele urmadrite prin testul de evaluare in
concordantd cu variabilele cercetarii experimentale — nivelul de cunostinte, perceptia asupra
abilitatilor de utilizare eficientd a tehnologiei digitale la elevii mici si atitudinea fata de tehnologie.

Obiectivele testului de evaluare initiala:

— identificarea contextului dobandirii cunostintelor despre tehnologie si frecventa utilizarii
acestora; itemii 1 — 5 cu alegere multipla;

— identificarea nivelului de cunostinte teoretice si conceptuale despre dispozitivele digitale;

itemii 6 — 10 cu raspuns structurat sau completare de raspuns/raspuns liber;
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— investigarea nivelului autoapreciat al aptitudinilor de utilizare a tehnologiei; itemii 11 — 18
cu raspuns scalat, numerotat de la 0 (zero) la 4;
— identificarea atitudinii critice si reflexive fatd de tehnologie, itemii 19 — 23 cu raspuns binar
— da/nu.
Prelucrarea informatiilor, analiza si interpretarea datelor vizeaza evidentierea concordantei
cu scopul cercetdrii de a conceptualiza si valida experimental eficienta modelului pedagogic de
abordare interdisciplinard a educatiei digitale in invatdmantul primar, orientat spre formarea

competentelor digitale ale elevilor din clasele a I1-a si a III-a.

3.2. Modelul pedagogic aplicat in contexte interdisciplinare

Orientarea educatiei cdtre nevoile celui care invata si organizarea procesului didactic in
baza pedagogiei centrate pe competente reflecta tendintele actuale ale sistemelor de invatamant la
nivel global. Actualizarea continud a cunostintelor si competentelor solicita o redimensionare a
procesului, a resurselor educationale, dar si a finalitatilor. Tehnologia si resursele informationale
s-a dovedit a fi parghia pentru o educatie continud, deschisa, raportatd la dinamica societétii.

Caracterul interdisciplinar al modelului propus vizeaza utilizarea continuturilor care
motiveaza si stimuleaza interesul elevilor de a utiliza calculatorul, ca mijloc de creare a propriilor
resurse, ca sursd de informare si comunicare, ca instrument principal de cunoastere si dezvoltare
personala. Pentru familiarizarea elevilor cu elementele componente ale unui dispozitiv digital, cu
aplicatiile pe care acesta le oferd, cu navigarea pe internet pentru cdutarea resurselor sau pentru a
interactiona cu comunitati virtuale, este imperativ necesar exercitiul practic, atat pentru observarea
dirjjata a Invatarii, cat si pentru aplicarea cunostintelor invatate. Conexiunea la Internet si
dispozitivele electronice pentru fiecare elev fac posibild realizarea activitdtilor propuse si
indeplinirea obiectivelor stabilite pentru formarea competentelor digitale in rdndul elevilor.

Continuturile Invatarii, atat ca parte teoretica, cat si aplicativa, sunt detaliate intr-un suport
de curs realizat cu scopul de a sprijini procesul de predare-invatare-evaluare [47]. Suportul de curs
este structurat pe patru unitati de Invatare corelate competentelor generale, specifice si
continuturilor de bazad prevazute de programa scolard, contine atat informatii necesare pentru
achizitiile teoretice care se urmaresc a fi transformate in cunostinte, activitati aplicative utile pentru
formarea abilitatilor, aptitudinilor, dar si exercitii pentru formarea de comportamente specifice sau
atitudini. Unitdtile de invatare sunt organizate in jurul unor teme care vizeaza cunoasterea
elementelor domeniului digital, siguranta in mediul digital, formarea deprinderilor de utilizare a
instrumentelor digitale si crearea de resurse digitale proprii. Fiecare unitate este elaboratd

sistematic, astfel incat activitdtile de Invatare sd urmeze un parcurs logic: de la cunoastere
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(observarea si familiarizarea cu notiuni, instrumente si concepte), la intelegere (interpretare,
comparare si analizd), iar apoi la aplicare (explorare si experimentare). Acest demers este reflectat
in secventele didactice intitulate ,,Sa aflam!”, ,,Sa observam!”, ,,.Sa aplicam!” si ,,Sa exersam!”.
Structurarea continuturilor de Tnvatare pe unitati tematice este prezentata in Tabelul 3.2.

Tabelul 3.2. Continuturile de invatare ale disciplinei Educatie digitala

Unitatea de invitare Tema
Universul digital Elementele spatiului digital;
Calculatorul — prietenul meu;
Internetul in viata mea.
Reguli de protejare a dispozitivelor digitale;
Protejarea resurselor digitale;
Siguranta personala.
Editorul de text Microsoft Word;
Editorul de prezentari Microsoft Power Point;
Crearea continutului digital propriu.
Lumea digitald — prieten sau dusman?;
Sunt utilizator digital responsabil;
Digitalul in viata mea.

Siguranta in lumea digitala

Instrumente, aplicatii si resurse digitale

Traiesc in Universul digital

el e R il R ool Pt e

Generarea continuturilor de Tnvatare pentru modelul pedagogic de educatie digitald propus
cercetdrii s-a realizat in manierd interdisciplinara, urmarindu-se crearea puntilor de legaturd intre
cunostintele specifice disciplinei noi studiate prin integrarea si transferul cunostintelor la nivelul
altor discipline precum: Limba si literatura romdna/Comunicare in limba romdna,
Matematica/Matematica si explorarea mediului, Stiinte ale naturii, Educatie civica, Arte vizuale
si abilitati practice.

Pentru aplicarea studiului au fost utilizate continuturile prevazute in programa, organizate
in patru unitati de invatare si dezvoltate in proiectarea pe lectii, in concordanta cu structura anului
scolar. Modelul de proiectare a unitatilor de invatare elaborat in cadrul cercetarii este prezentat in
Anexa 5.

Pentru proiectarea lectiilor s-au elaborat prezentari PPT ca suport didactic, care au integrat
in predare-invatare-evaluare resurse digitale si traditionale, sarcini de lucru individuale si in
echipd. Fiecare lectie se finalizeaza cu o etapa de fixare a cunostintelor pentru exersarea,
verificarea, consolidarea notiunilor transmise. Resursele utilizate in aceasta etapa sunt diversificate
in concordantad cu tema lectiei, continutul, obiectivele urmadrite si competentele vizate: joc
interactiv, fisd de lucru, resursa educationald deschisa, lucrare proprie, joc didactic pentru

generarea de idei, accesarea si selectarea de informatii cu o cdutare/tema precizata.
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3.2.1. Scenarii didactice si desfasurarea activititilor de invatare. Prezentarea esantionului de
continut

Scenariile didactice elaborate in cadrul modelului pedagogic propus au urmarit
operationalizarea programei disciplinei optionale Educatie digitald prin integrarea continuturilor
specifice competentelor digitale cu achizitiile dobandite de elevi la disciplinele din invatamantul
primar. Organizarea activitatilor de invatare a fost fundamentatd pe principiile
interdisciplinaritdtii, invatarii centrate pe elev si utilizarii tehnologiilor digitale in contexte
autentice de Invatare.

Proiectarea scenariilor didactice a urmarit o structurd unitara, care a inclus valorificarea
cunostintelor anterioare ale elevilor, integrarea continuturilor din diferite discipline, utilizarea
strategiilor activ-participative, exersarea practicd a aplicatiilor si instrumentelor digitale, precum
si evaluarea continui prin produse si activitati aplicative. In toate unititile de invitare au fost
utilizate metode precum: conversatia euristica, observatia dirijata, demonstratia, problematizarea,
exercitiul practic, jocul didactic, brainstormingul si invatarea prin proiect, sustinute de resurse
digitale variate (prezentdri multimedia, materiale video, aplicatii educationale si platforme
interactive).

Integrarea interdisciplinara s-a realizat prin valorificarea continuturilor din Limba si
literatura romand, Matematica si explorarea mediului, Stiinte ale naturii, Educatie civica, Arte
vizuale si abilitati practice si Dezvoltare personala, competentele digitale fiind formate in contexte
apropiate experientelor reale de invatare ale elevilor. Implementarea activitatilor s-a realizat prin
scenarii didactice elaborate pentru clasele a II-a si a III-a in conformitate cu modelul pedagogic
propus. Exemple de proiecte didactice reprezentative sunt prezentate in Anexa 6.

Modelele de lectii aplicate in cadrul cercetarii demonstreaza integrarea educatiei digitale
in curriculumul primar fiind concepute pe baza modelului ERRE. Modelul didactic ERRE
(Evocare — Realizarea sensului — Reflectie — Extindere), elaborat de C. Temple, J. Steele si K.
Meredith (1995), reprezinta un cadru pedagogic coerent, centrat pe stimularea gandirii critice si
pe integrarea semnificativd a noilor informatii In structurile cognitive ale elevilor. Structurat in
patru etape, modelul faciliteazd o abordare rationala si eficientd a procesului de predare-invatare,
fiind totodata usor de aplicat in contexte educationale diverse [182]. Modelul ERRE permite o
proiectare didactica flexibild si centratd pe elev, favorabila integrarii interdisciplinare a
continuturilor si formarii competentelor digitale [32].

Scenariile didactice au fost organizate in patru unitati de invatare, fiecare avand un rol

distinct in dezvoltarea progresiva a competentelor digitale.
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Unitatea de invatare 1 — Universul digital

Prima unitate de invétare a avut rolul de initiere a elevilor in domeniul educatiei digitale,
prin formarea conceptelor fundamentale referitoare la informatie, dispozitive digitale,
componentele calculatorului, rolul acestora si accesarea resurselor din mediul online. Activitatile
au valorificat conexiuni interdisciplinare cu Limba si literatura romana, Matematica si explorarea
mediului, Educatie civica si Arte vizuale, facilitdnd intelegerea notiunilor digitale prin raportarea
la cunostinte si experiente deja dobandite de elevi.

Scenariile didactice au fost construite gradual, pornind de la identificarea informatiei si a
formelor sale de reprezentare, continuand cu cunoasterea dispozitivelor digitale si a componentelor
acestora si finalizand cu utilizarea browserului pentru cautarea si selectarea informatiilor. Predarea
a fost sustinuta prin prezentdri multimedia, materiale video, conversatii euristice, exercitii practice
st activitati de explorare dirjjata, urmarindu-se dezvoltarea alfabetizarii digitale si a deprinderilor
elementare de utilizare a tehnologiei.

Unitatea de invitare 2 — Sigurantd in lumea digitala

A doua unitate de invatare a fost orientatd spre dezvoltarea competentelor privind utilizarea
responsabila si in siguranta a tehnologiilor digitale. Activitatile au integrat continuturi din Educatie
civicd, Dezvoltare personala si Matematica si explorarea mediului, contribuind la formarea unor
comportamente responsabile 1n utilizarea dispozitivelor digitale si a internetului.

Scenariile didactice au inclus analiza unor situatii autentice, jocuri didactice,
brainstorming, materiale video si aplicatii interactive prin care elevii au identificat regulile de
utilizare si protejare a dispozitivelor digitale, reguli de sigurantd personald, riscurile asociate
mediului online si modalitatile de prevenire a acestora. Evaluarea competentelor s-a realizat prin
activitati practice si prin utilizarea jocului educational Interland, care a oferit elevilor posibilitatea
aplicdrii cunostintelor in contexte simulate si a furnizat feedback imediat asupra raspunsurilor.
Unitatea de invatare 3 — Instrumente, aplicatii si resurse digitale

Aceasta unitate a avut caracter predominant aplicativ si a urmadrit dezvoltarea
competentelor de creare a continuturilor digitale. Numarul mai mare de ore alocat a fost justificat
de necesitatea exersarii practice a utilizarii aplicatiilor Microsoft Word, Microsoft PowerPoint si
Paint, precum si de realizare a unor produse digitale proprii.

Activitdtile au fost integrate cu teme studiate la Limba si literatura romana, Matematica si
explorarea mediului si Stiinte ale naturii, elevii redactdnd texte, realizdnd tabele, scheme,
prezentiri si reprezentiri grafice pe baza continuturilor invitate la aceste discipline. Invitarea s-a
desfasurat prin demonstratii, observatie dirijata si exercitii practice, iar evaluarea competentelor a

fost realizatd prin analiza produselor digitale incluse in portofoliul individual al fiecarui elev.
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Exemple reprezentative ale activitatilor practice si ale produselor digitale realizate de elevi sunt
prezentate in Anexa 7.
Unitatea de invatare 4 — Traiesc in universul digital

Ultima unitate de invatare a avut rol de consolidare si transfer al competentelor digitale
formate anterior. Activitatile au fost organizate sub forma unor proiecte practice si a unor sarcini
complexe, care au solicitat utilizarea integratd a aplicatiilor si instrumentelor digitale in contexte
autentice de Invatare.

Elevii au elaborat postere, prezentari multimedia, scheme recapitulative si alte resurse
digitale pe teme interdisciplinare, valorificand cunostintele dobandite la diferite discipline scolare.
Totodata, au explorat resurse digitale precum Google Maps si Google Earth si au participat la
activitati colaborative si jocuri educationale.

Competentele dobandite de elevi, prin studiul disciplinei optionale Educatie digitala, pot fi
evaluate printr-un proces reversibil, cand elevii prezintd informatii, redau cunostinte asimilate la
alte discipline, sub forma unor continuturi atractive create cu ajutorul tehnologiei.

Evaluarea competentelor digitale s-a realizat atit printr-un test privind cunostintele
teoretice si atitudinile fatd de utilizarea tehnologiei, cat si prin sarcini practice de creare a unor
produse digitale. Resursele digitale proprii au constituit portofoliul digital al elevului (fisiere text,
orarul clasei, lectii recapitulative, prezentari, desene etc.) prin utilizarea aplicatiilor (Microsoft
Word, Microsoft PowerPoint, Paint) si prin valorificarea continuturilor studiate la diferite

discipline scolare.

3.3. Analiza si validarea datelor experimentale

Analiza si validarea datelor experimentale au urmarit prelucrarea sistematica a
informatiilor obtinute prin aplicarea instrumentelor de cercetare, precum si verificarea diferentelor
dintre lotul experimental si lotul de control in etapele initiala si finald ale experimentului.

Metodologia de desfasurare a experimentului pedagogic, respectiv etapele de cercetare
experimentald realizate ne-a oferit posibilitatea sa conturdm validarea ipotezelor, intrucét in etapa
de constatare rezultatele obtinute au confirmat importanta educatiei digitale pentru invatamantul
primar si necesitatea unui studiu care si formeze competente digitale. In etapa de formare s-a
aplicat curriculum optional de educatie digitald elaborat in manierd interdisciplinard ale
continuturilor de invatare si adaptate nivelului de scolaritate vizat. Rezultatele obtinute de elevi au
demonstrat eficienta modelului curricular de a forma competente digitale prin studiu organizat
sistematic si formativ. Etapa de control a fost oportuna pentru compararea rezultatelor si emiterea

de concluzii referitoare la ipotezele cercetdrii experimentale.
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Aprecierea cantitativad a rezultatelor la fiecare testare (initiald si finald) s-a realizat in baza
punctelor per elev. La itemii care au vizat evaluarea cunostintelor digitale fiecare elev a obtinut un
punctaj conform raspunsului dat, acesta fiind asociat cu o valoare numerica astfel: raspunsul corect
- 2 puncte, partial corect - 1 punct si raspunsul gresit sau lipsa raspunsului - 0 puncte. La itemii
referitori la perceptia elevilor asupra propriilor aptitudini (utilizarea tastaturii, a aplicatiilor de
scriere, prezentare, desen) raspunsurile au fost asociate cu valorile de la 0 la 4 (deloc, putin, cu
sprijin, bine, foarte bine), astfel fiecare elev a insumat un punctaj intre 0 si 32 de puncte. Un scor
mic, rezultat prin insumarea punctajelor obtinute la acesti itemi, reprezintd nivel scazut al
aptitudinilor digitale autoapreciate si invers. Pentru itemii cu raspuns binar referitori la atitudinea
fatd de tehnologie, raspunsul ,,da" s-a notat cu 1 punct, iar ,,nu" cu zero puncte. Majoritatea
raspunsurilor de ,,da” — reflecta o atitudine pozitiva in raport cu propria persoand, cu ceilalti si cu
lumea prin utilizarea sigurd a tehnologiei si invers. Criteriile de apreciere a rezultatelor testului de
evaluare si nivelurile de performantd corespunzitoare celor trei dimensiuni evaluate sunt
prezentate in Tabelul 3.3.

Tabelul 3.3. Criterii si scala de apreciere a raspunsurilor la testul de evaluare

Itemi Cunostinte Aptitudini Atitudini
. Gresit/
Raspuns Corect Partial Lip,sé Deloc | Putin C.l.l . Bine Fo.arte Da Nu
corect | sprijin bine
raspuns
Valori 2 1 0 0 1 2 3 4 1 0
numerice/
Puncte
Punctaj 10 puncte 32 puncte 5 puncte
maxim
Nivel foarte 8 — 10 puncte 26 — 32 puncte 3 — 5 puncte
bun pozitiva
Nivel bun 5 — 7 puncte 16 — 25 puncte
Nivel 2 — 4 puncte 10 — 15 puncte
satisfacator
Nivel ne- 0 -1 punct 0 — 9 puncte 0 — 2 puncte
satisfacator negativa

In prezenta lucrare, pentru prelucrarea datelor colectate in cadrul cercetirii si testarea
ipotezelor formulate, au fost utilizate metode de statistica inferentiald, cu ajutorul programului
SPSS (Statistical Package for the Social Sciences) [153].

Instrumentele statistice aplicate au fost selectate In functie de natura datelor si obiectivele
cercetarii, astfel:

* Testul t pentru esantioane independente a fost utilizat pentru a compara mediile
scorurilor obtinute de doua loturi distincte de participanti (de exemplu, lotul experimental si lotul

de control), in vederea identificarii unor diferente semnificative statistic intre acestea. Acest test
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presupune respectarea conditiei de omogenitate a variantelor, care a fost verificatd anterior cu
ajutorul testului Levene [79].

» Testul t pentru esantioane pereche a fost aplicat in cazul analizdrii diferentelor dintre
doud masuratori realizate asupra acelorasi participanti (ex. scorurile obtinute la pretest si posttest
in cadrul aceluiasi lot), avand scopul de a evalua impactul unei interventii sau al unei activitati
educationale [35].

» Testul Levene pentru omogenitatea variantelor a fost utilizat pentru a verifica daca
variantele scorurilor celor doud loturi analizate sunt egale. Acest test este considerat robust si nu
presupune normalitatea distributiei, fiind frecvent utilizat ca preconditie pentru aplicarea testelor
parametrice [Idem].

Prelucrarea datelor in cadrul programului SPSS a permis calcularea automata a
indicatorilor statistici descriptivi (media, abaterea standard) si aplicarea testelor inferentiale
mentionate.

Prelucrarea si analiza rezultatelor testului initial

Testul initial este structurat in patru secvente. Prima secventa urmareste familiarizarea cu
elevul, prin identificarea tipului de dispozitiv la care acesta a avut acces si a frecventei utilizarii
acestuia, iar celelalte trei secvente vizeaza evaluarea nivelului de cunostinte, aptitudini si atitudini
privind utilizarea tehnologiei. Impreun, acestea permit evidentierea nivelului competentei digitale
a elevilor, pe baza raspunsurilor oferite. Itemii elaborati solicitd raspunsuri cu alegere multipla,
completare libera, raspuns scalat si rdspuns binar. Structura testului de evaluare, organizata pe cele
patru secvente si tipurile de itemi corespunzatoare, este prezentata in Tabelul 3.4.

Tabelul. 3.4. Structura testului de evaluare

Cunoasterea elevului Cunostinte teoretice Aptltudl.m Atitudini
’ T autoapreciate
Itemii 1 — 5, raspuns cu | Itemii 6 - 10, | Itemii 11 — 18, raspuns | Itemii 19 — 23, raspuns
alegere multipla completare de raspuns | scalat (alegerea unei | binar DA/NU
valori de la 0 1a 4)

Raspunsurile de la fiecare item din testul initial sunt analizate prin comparare cu
raspunsurile de la testul final, dar si prin comparare intre cele doua loturi — de control si
experimental. Planurile de analiza comparativa utilizate in cercetare sunt prezentate in Figura 3.2.

Analiza comparativa a raspunsurilor obtinute de catre loturi in etapa de pretest si posttest
s-a realizat pe trei planuri: (1) un prim plan evidentiazd diferentele/asemanarile Intre raspunsurile
dintre loturile participante la experiment in etapa de pretest; (2) al doilea plan stabileste
diferentele/asemanarile raspunsurilor obtinute intre loturi in etapa de posttest; (3) al treilea plan
compara raspunsurile dintre teste in interiorul fiecarui lot pentru a identifica existenta modificarilor

produse prin interventia variabilelor independente sau in lipsa acestei interventii.
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Lot control Lot experimental

1

Stabilirea nivelului de competente

2

Figura 3.2. Planuri de analizd comparativa a datelor

‘ Compararea raspunsurilor »
qxonmsundsgl eareredwo) »

Interpretarea rezultatelor obtinute in cadrul celor trei planuri de analizd urmadreste
evidentierea impactului interventiei pedagogice asupra dezvoltirii competentelor digitale si

stabilirea nivelului competentelor formate.

3.3.1. Date preliminare privind accesul si utilizarea dispozitivelor digitale de catre elevi

Datele preliminare prezentate in aceastd sectiune au caracter descriptiv si vizeaza
identificarea conditiilor de acces si a practicilor de utilizare a dispozitivelor digitale de catre elevi.
Réspunsurile la itemii 1-5 din prima parte a testului nu au fost incluse in aprecierea nivelului
competentei digitale si nu constituie repere pentru compararea rezultatelor loturilor experimental
si de control. Prima parte a testului nu necesita o analiza statisticd repetatd, deoarece contine itemi
cu rol contextual pentru cunoasterea elevului, nu evaluativ. Cu toate acestea s-a realizat o
interpretare procentuald a raspunsurilor pentru o singura statisticd comparativa intre loturi pentru
a evidentia contextul initial al participantilor.

Obiectiv: identificarea contextului dobandirii cunostintelor despre tehnologie si frecventa
utilizarii acestora; itemii 1 — 5 cu alegere multipla.

Raspunsurile elevilor la itemul referitor la dispozitivul electronic la care au avut acces
evidentiazd faptul ca telefonul mobil reprezinta dispozitivul utilizat cu cea mai mare frecventa,
fiind indicat de 48% dintre elevii lotului de control si de 63% dintre elevii lotului experimental. Pe

locul al doilea se situeaza tableta, utilizata de 20% dintre elevii lotului de control si de 6% dintre
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cei din lotul experimental. Acces exclusiv la laptop au declarat doar cativa respondenti (4% 1n
lotul de control si 6% in lotul experimental). De asemenea, un elev din lotul de control (2%) si doi
elevi din lotul experimental (4%) nu au oferit un raspuns la acest item, iar aproximativ 20% dintre
respondenti au indicat utilizarea mai multor dispozitive, in diferite combinatii (telefon si tableta,
telefon si laptop, telefon, tableta si laptop etc.).

Distributia detaliatd a raspunsurilor elevilor pentru primul item, precum si numarul de
respondenti corespunzator fiecdrei variante de raspuns sunt prezentate in Tabelul 3.5.

Tabelul 3.5. Tipologia dispozitivelor digitale la care au avut acces elevii

Item 1/ variante Lot control / Lot experimental/ .
< . . . . | Total/esantion
de riaspuns ales numar raspunsuri | numar raspunsuri ’
a) telefon 27 34 61
b) tableta 10 3 13
c) laptop 2 3 5
d) calculator - - -
a) +b) 5 4 9
a) +b)+c) 3 2 5
a) +c¢) 3 2 5
a) +d) 2 3 5
Fara raspuns 1 2 3
Alte variante 1 1 2
combinate
Total raspunsuri/lot 54 54 108

Raspunsurile elevilor la cel de-al doilea item, referitor la mediul in care au invatat sa
utilizeze dispozitivele digitale, evidentiaza faptul ca principalul context de formare a
competentelor digitale este mediul familial. Astfel, 68% dintre elevii ambelor loturi au declarat ca
au invatat sd utilizeze calculatorul, tableta sau laptopul acasa. De la prieteni au invatat 21% dintre
elevii lotului de control si 19% dintre cei ai lotului experimental, in timp ce doar aproximativ 4%-—
6% au indicat gcoala ca principal mediu de invatare. Totodatd, aproximativ 4% 6% dintre
respondenti au mentionat ca au Tnvatat atat acasa, cat si de la prieteni. Un numar redus de elevi au
declarat cd nu au invatat sa utilizeze aceste dispozitive (4% in lotul de control si 2% in lotul
experimental). Distributia rdspunsurilor pentru fiecare varianta de alegere este prezentata in
Tabelul 3.6.

Tabelul 3.6. Contextul invatarii utilizarii dispozitivelor digitale

Item 2/ variante de raspuns Lot control / Lot experimental/ .
< % . << . Total/esantion
ales numar raspunsuri | numadr raspunsuri ’
a) lascoald 2 3 5
b) acasd 37 37 74
¢) nuainvatat 2 1 3
d) la prieteni 11 10 21
b)+ d) 2 3 5
Total raspunsuri/lot 54 54 108
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Itemul referitor la tipul de activitate la care au folosit dispozitivul digital a Inregistrat
urmatoarele raspunsuri: ~6% din elevii lotului experimental au ales varianta ,,invatare”, in timp ce
majoritatea elevilor au folosit dispozitivul pentru jocuri, 64% lot control si 33% lot experimental,
pentru muzica 11% lot control, respectiv 35% lot experimental, varianta combinata joc si muzica
21% lot control si 11% lot experimental, In timp ce pentru socializare procentele au fost mai mici
~4% lot control si ~13% lot experimental. Rezultatele detaliate ale raspunsurilor elevilor sunt
prezentate Tn Tabelul 3.7.

Tabelul 3.7. Tipul primei activitati realizate cu un dispozitiv digital

Item 3/ variante Lot control / Lot experimental/ .
< < < . <« . Total/esantion
de raspuns ales numir riaspunsuri | numir raspunsuri ’
a) Iinvitare - 3 3
b) jocuri 35 20 55
c) muzica 6 18 24
d) socializare 2 7 9
b)+ d) 11 6 17
Total raspunsuri/lot 54 54 108

Din discutiile cu elevii, majoritatea au avut acces la telefonul unui parinte sau a fratelui
mai mare, la tableta primita de la scoald, la calculatorul sau laptopul familiei, neavand nici un elev
telefon personal si foarte putini elevi aveau tableta proprie. Cu toate acestea, la intrebarea cat de
frecvent utilizeaza dispozitivul amintit, peste jumatate din elevii lotului de control au raspuns
»Zllnic” 66% si 43% dintre elevii lotului experimental. 13% dintre elevii lotului de control
utilizeaza dispozitivul de 2-3 ori pe saptdmand in comparatie cu 30% la lotul experimental, un
procent egal ambelor loturi 13% utilizeaza dispozitivul o data pe saptamana. Tot 13% dintre elevii
lotului experimental utilizeaza foarte rar dispozitivul si mai putini din lotul de control ~ 4%,
asemanator procent si pentru lipsa raspunsului 2%- 4%. Structura raspunsurilor corespunzatoare
acestui item este redatd in Tabelul 3.8.

Tabelul 3.8. Frecventa utilizarii dispozitivelor digitale

Item 4/ variante de raspuns ales L?t C(intml / . Lot exper 1mental/. Total/esantion
numar raspunsuri | numér raspunsuri

a) zilnic 36 23 59
b) 2-3 ori/saptamana 7 16 23
c) 1 datd/ sdptamana 7 7 14
d) foarte rar 2 7 9

Lipsa raspuns 2 1 3

Total raspunsuri/lot 54 54 108

Réspunsurile obtinute la itemul 5 cu privire la cum s-au descurcat cu tehnologia in perioada

invatarii online au evidentiat faptul ca majoritatea elevilor s-au descurcat greu sau cu sprijin: 30%
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-32% din ambele loturi, respectiv 30% - 35%, iar ~17% -18% s-au descurcat bine si 19% foarte
bine din ambele loturi. Datele referitoare la distributia raspunsurilor sunt sintetizate in Tabelul 3.9.

Tabelul 3.9. Autoevaluarea cu privire la utilizarea tehnologiei in perioada invatarii online

Item 5/ variante de raspuns Lot control / Lot experimental/ .
< < . <. < . Total/esantion
ales numir rispunsuri | numar raspunsuri ’
a) bine 10 9 19
b) foarte bine 10 10 20
c) greu 17 16 33
d) nu s-au descurcat fara sprijin 17 19 36
Total raspunsuri/lot 54 54 108

Compararea raspunsurilor au evidentiat procente apropiate, chiar similare la majoritatea
variantelor indicate de elevii din ambele loturi, dar si cateva discrepante procentuale.

Cele mai semnificative diferente intre loturile participante la experiment s-au inregistrat la
raspunsurile ce privesc dispozitivul de acces astfel: mai multi elevi din lotul experimental au avut
acces la un telefon — 63% si mai putin la o tabletd sau alte dispozitive - 6%, comparativ cu lotul
de control a caror raspunsuri au indicat atat telefonul — 48%, cat si alte dispozitive — 20%. Alta
diferenta s-a constatat la preferinta activitatilor in care au utilizat dispozitivele digitale, astfel incat
aproape toti elevii din lotul de control au indicat varianta simpld sau combinatd pentru jocuri si
muzicd ~96%, iar la lotul experimental 81%.

66% dintre elevii lotului de control utilizeaza zilnic dispozitivul digital si 14% ,,0 data” sau
,»de 2-3 ori pe sdptamana”. Procente mai mici si succesiv descrescatoare au inregistrat elevii lotului
experimental pentru variantele zilnic - 43%, de 2-3 ori/saptamana — 13%, foarte rar — 13%.

Din analiza datelor de la testul final, cu privire la Itemii 1-5, s-a constatat o crestere a
numarului de raspunsuri care au indicat scoala, ca loc predominant de invatare a utilizarii
dispozitivelor digitale: 25 de elevi, si In alte combinatii 29 de elevi din lotul experimental, in timp
ce pentru majoritatea elevilor din lotul de control, raspunsul favorit a fost acasa — 40 de elevi.

Tot crestere a inregistrat lotul experimental la itemul prin care s-a indicat tipul de activitate
la care se utilizeaza dispozitivul digital, astfel 25 de elevi au ales activitati de invatare, alti 22 de
elevi combind invatarea cu divertismentul, In timp ce pentru elevii din lotul de control activitétile
predominante sunt pentru divertisment — 51 de elevi.

Cu privire la preponderenta utilizarii dispozitivelor digitale situeaza raspunsurile zilnic si
de 2-3 ori pe saptamana ca favorite ambelor loturi: 27, respectiv 16 elevi din lotul experimental

si 38, respectiv 12 dintre elevii lotului de control.

117



3.3.2. Ipoteze operationale testate in cadrul experimentului

IPOTEZA 1: Cunostinte teoretice LC=LE (lot de control si lot experimental)

I1: Nu exista diferente semnificative in ceea ce priveste nivelul cunostintelor teoretice
digitale al elevilor repartizati in lotul experimental si lotul de control la momentul pretestului
(LC=LE)

Scorul obtinut de fiecare elev la testul initial a fost calculat prin Thsumarea punctajelor
acordate pentru fiecare item, iar rezultatul a fost incadrat intr-unul dintre cele patru niveluri de
performanta stabilite pentru evaluarea cunostintelor: nivel nesatisfacator (0—1 punct), nivel
satisfacator (2—4 puncte), nivel bun (5-7 puncte) si nivel foarte bun (8—10 puncte).

Pentru verificarea comparabilitatii rezultatelor initiale ale celor doua loturi au fost analizate
scorurile obtinute de cei 54 de elevi din lotul de control si de cei 54 de elevi din lotul experimental.
Scorurile posibile la test au fost cuprinse intre 0 si 10 puncte. Diferentele dintre mediile celor doua
loturi au fost analizate prin aplicarea testului t pentru esantioane independente, iar omogenitatea
variantelor a fost verificata prin testul Levene. Distributia elevilor pe nivelurile de performanta la
testul initial este prezentatd in Tabelul 3.10.

Tabelul 3.10. Nivelul cunostintelor la pretest (LC versus LE)

Niveluri ale cunostintelor Lot de control Lot experimental
Nr elevi Nr elevi
Nivel nesatisfacator 27 elevi 30 elevi
Nivel satisfacator 13 elevi 12 elevi
Nivel bun 14 elevi 12 elevi
Nivel foarte bun - -

Analiza rezultatelor prezentate in Tabelul 3.10 evidentiaza faptul cd, la testul initial,
majoritatea elevilor din ambele loturi s-au incadrat la nivelul nesatisfacator al cunostintelor,
respectiv 27 de elevi din lotul de control si 30 de elevi din lotul experimental. Nivelul satisfacator
a fost atins de 13 elevi din lotul de control si 12 elevi din lotul experimental, iar nivelul bun a fost
inregistrat de 14 elevi din lotul de control si 12 elevi din lotul experimental. Niciun elev din cele
doua loturi nu s-a incadrat la nivelul foarte bun. Distributia relativ apropiatd a rezultatelor intre
lotul de control si lotul experimental indica un nivel initial comparabil al cunostintelor privind
educatia digitald, aspect care sustine echivalenta loturilor inaintea implementarii interventiei
pedagogice.

Din analiza Tabelului 3.11, care prezinta statisticile descriptive pentru variabila Cunostinte
teoretice digitale la momentul pretestului, se observa cd media scorurilor elevilor din lotul de
control este M = 2,44 (SD = 1,712), iar media lotului experimental este M = 2,30 (SD = 2,696).

Desi existd o diferentd numericad intre cele doud medii, aceasta trebuie verificatd din punct de
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vedere statistic pentru a stabili dacd loturile sunt comparabile inaintea aplicarii interventiei

pedagogice.
Tabelul 3.11. Mediile scorurilor pentru cunostinte la pretest (LC-LE)
Esantion N | Media | Abaterea | Eroarea standard
Cunostinte teoretice standard a mediei
PRETEST lot de control 54 2.44 1.712 233
lot experimental 54 2.30 2.696 367

Inaintea comparirii mediilor, s-a verificat conditia egalititii variantelor prin aplicarea
testului Levene. Rezultatele indica o valoare F = 18,873, cu un nivel de semnificatie p = 0,000 <
0,05, ceea ce aratd ci variantele celor doua grupuri nu sunt egale. In consecinti, interpretarea
testului t s-a realizat utilizand randul ,,Nu se presupun variante egale” prezentat in Tabelul 3.12.

Tabelul 3.12. Testul t pentru esantioane independente la pretest, cunostinte: LC-LE

Cunostinte Testul Levene
teoretice de egalitate a Testul t de egalitate a mediilor
PRETEST variantelor
Eroarea Intervalul de
o 0
. Sig.(2- | Diferenta |standard a 1ncredere. de 954)
F Sig. t df : i .| pentru diferentd
tailed) | de medii | diferentei —— —
... | Limita | Limita
de medii :
de jos | de sus
Se presupun | 18.873 .000 | .341 106 734 148 4351 -714 | 1.010
variante egale
Nu se presupun 341 | 89.762 734 .148 435 =715 1.012
variante egale

Rezultatele testului t pentru esantioane independente indicd o valoare t(89,762) = 0,341,
cu un nivel de semnificatie p = 0,734, mai mare decat pragul de semnificatie de 0,05. Prin urmare,
diferenta dintre mediile celor doua loturi nu este semnificativa statistic.

Concluzie: Analiza statisticd evidentiaza ca nu exista diferente semnificative statistic
intre lotul experimental si lotul de control in ceea ce priveste nivelul cunostintelor teoretice digitale
la momentul pretestului (t(89,762) = 0,341; p = 0,734 > 0,05). Prin urmare, cele doua loturi sunt
comparabile din perspectiva nivelului initial al cunostintelor teoretice digitale, ceea ce confirma
ipoteza de cercetare.

IPOTEZA 2: Aptitudini autoapreciate LC=LE (lot de control si lot experimental)

12: Nu exista diferente semnificative statistic intre nivelul aptitudinilor digitale
autoapreciate ale elevilor din lotul experimental si ale celor din lotul de control la momentul
pretestului (LC = LE).

Pentru evaluarea nivelului autoapreciat al aptitudinilor digitale, scorurile obtinute de elevi

au fost incadrate in patru niveluri de performanta, similare sistemului de evaluare prin calificative,
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dupa cum urmeaza: nivel nesatisfacator (0-9 puncte), nivel satisfacator (10—15 puncte), nivel bun
(16—25 puncte) si nivel foarte bun (2632 puncte).

Pentru verificarea comparabilitdtii nivelului aptitudinilor digitale autoapreciate la
momentul pretestului au fost analizate scorurile obtinute de cei 54 de elevi din lotul de control si
de cei 54 de elevi din lotul experimental. Scorurile posibile au fost cuprinse intre 0 si 32 de puncte.

In urma insumarii punctajelor obtinute de fiecare respondent, scorurile inregistrate au variat
intre O s1 23 de puncte, niciun elev neatingand nivelul foarte bun. Distributia elevilor pe nivelurile
de performanta la testul initial este prezentatd in Tabelul 3.13.

Tabelul 3.13. Nivelul aptitudinilor autoapreciate la pretest (LC versus LE)

Niveluri ale aptitudinilor Lot de control Lot experimental
autoapreciate Nr elevi Nr elevi
Nivel nesatisfacator - 0 — 9 puncte 23 elevi 26 elevi
Nivel satisfacator - 10 -15 puncte 18 elevi 16 elevi
Nivel bun - 16 — 25 puncte 13 elevi 12 elevi
Nivel foarte bun - 26 — 32 puncte - -

Rezultatele prezentate in Tabelul 3.13 evidentiaza faptul ca, la momentul pretestului, cei
mai multi elevi din ambele loturi s-au incadrat la nivelul nesatisfacator al aptitudinilor digitale
autoapreciate (23 de elevi in lotul de control si 26 de elevi in lotul experimental). Nivelul
satisfacator a fost inregistrat de 18 elevi din lotul de control si 16 elevi din lotul experimental, iar
nivelul bun de 13, respectiv 12 elevi. Niciun elev nu a atins nivelul foarte bun al autoaprecierii
propriilor aptitudini digitale. Distributia apropiata a rezultatelor confirma existenta unui nivel
initial comparabil al aptitudinilor digitale autoapreciate in cele doud loturi, inaintea desfasurarii
interventiei pedagogice.

Tabelul 3.14 prezintd mediile si abaterile standard ale scorurilor pentru variabila Aptitudini
digitale autoapreciate la momentul pretestului.

Tabelul 3.14. Mediile scorurilor pentru aptitudini autoapreciate la pretest (LC-LE)

e Esantion N Media | Abaterea Eroarea standard
Aptitudini ’ . .
autoapreciate standard a mediei
PRETEST - lot de control | 54| 11.35 6.614 900
lot experimental 541 10.26 6.091 .829

Din analiza mediilor prezentate se observa ca media lotului de control este de 11,35 (SD =
6,614), iar media lotului experimental este de 10,26 (SD = 6,091). Diferenta dintre cele douad medii
este redusa. Pentru a verifica dacd aceasta este semnificativa statistic, a fost aplicat testul t pentru
esantioane independente prezentat in Tabelul 3.15, dupd verificarea omogenitatii variantelor prin

testul Levene.
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Tabelul 3.15. Testul t pentru esantioane independente la pretest,

aptitudini autoapreciate: LC-LE

Aptitudini Testul Levene
autoapreciate de egalitate a Testul t de egalitate a mediilor
PRETEST variantelor
Eroarea Intervalul de
. . incredere de 95%
F Sig. ¢ daf Sig.(2- | Diferenta |standard a pentru diferentd

tailed) | de medii dlferenggl Limita | Limita
de medii :
de jos | de sus
Se presupun | .563 455 .893 106 374 1.093 1.224 | -1.333 | 3.518
variante egale
Nu se presupun .893 | 105.29 374 1.093 1.224 | -1.333 | 3.519

variante egale

Testul Levene a indicat ca variantele celor doud loturi sunt omogene (F = 0,563; p = 0,455
> 0,05). In consecinti, a fost utilizat randul ,,Se presupun variante egale” din tabelul testului t
pentru esantioane independente.

Rezultatele testului t au aratat cd diferenta dintre mediile celor doua loturi nu este
semnificativa statistic (t = 0,893; df = 106; p = 0,374 > 0,05). Prin urmare, scorurile privind
autoevaluarea aptitudinilor digitale ale elevilor din lotul experimental si ale celor din lotul de
control sunt comparabile la momentul pretestului.

Concluzie: Nu exista diferente semnificative statistic intre lotul experimental si lotul de
control in ceea ce priveste nivelul autoapreciat al aptitudinilor digitale la momentul pretestului (p
> 0,05). Comparabilitatea rezultatelor initiale confirmd echivalenta celor doud loturi Tnaintea
aplicarii interventiei pedagogice. Prin urmare, ipoteza se confirma.

IPOTEZA 3: Atitudini LC=LE (lot de control si lot experimental)

I3: Nu exista diferente in ceea ce priveste nivelul atitudinilor fata de tehnologie, intre elevii
repartizati in lotul experimental si elevii din lotul de control la momentul pretestului (LC=LE)

Pentru evaluarea atitudinilor elevilor fata de tehnologie au fost analizate scorurile obtinute
la itemii corespunzitori dimensiunii atitudinale. In functie de punctajul realizat, raspunsurile au
fost incadrate Tn doud categorii: atitudine negativa (02 puncte) si atitudine pozitiva (3—5 puncte).
Distributia elevilor pe cele doud niveluri atitudinale la momentul pretestului este prezentatd in
Tabelul 3.16.

Tabelul 3.16. Nivelul atitudinilor la pretest (LC versus LE)

Nivel atitudinal Lot control/ nr. elevi Lot experimental/ nr. elevi
Atitudine pozitivd 3 — 5 puncte 40 elevi 35 elevi
Atitudine negativa 0 -2 puncte 14 elevi 19 elevi
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Rezultatele evidentiazd predominanta atitudinilor pozitive in ambele loturi, acestea fiind
inregistrate la 40 de elevi din lotul de control si la 35 de elevi din lotul experimental. Atitudini
negative au fost identificate la 14 elevi din lotul de control si la 19 elevi din lotul experimental.
Distributia relativ apropiata a rezultatelor sugereaza existenta unui nivel comparabil al atitudinilor
fata de tehnologie inaintea implementarii interventiei pedagogice.

Analiza mediilor prezentate in Tabelul 3.17 evidentiaza faptul ca elevii din lotul de control
au obtinut un scor mediu de M = 3,70 (AS = 1,176), iar elevii din lotul experimental un scor mediu
de M =3,61 (AS = 1,220).

Tabelul 3.17. Mediile scorurilor pentru atitudini la pretest (LC-LE)

Esantion N | Media | Abaterea | Eroarea standard

Atitudini_ standard a mediei
PRETEST lot de control 54 3.70 1.176 .160
lot experimental 54 3.61 1.220 .166

Diferentele dintre mediile celor doud loturi au fost analizate prin aplicarea testului t pentru
esantioane independente, iar omogenitatea variantelor a fost verificata prin testul Levene prezentat

in Tabelul 3.18.
Tabelul 3.18. Testul t pentru esantioane independente la pretest, atitudini: LC-LE

Atitudini Testul Levene
PRETEST de egalitate a Testul t de egalitate a mediilor
variantelor
Eroarea Intervalul de
A 0
. Sig.(2- | Diferenta |standard a 1ncredere. de 954)
F Sig. t df : R .| pentru diferentd
tailed) | de medii | diferentei ——— —
... | Limita | Limita
de medii :
de jos | de sus
Se presupun | .659 419 | 402 106 .689 .093 231 -.364 550
variante egale
Nu se presupun 402 | 105.86 .689 .093 231 -.364 .550
variante egale

Testul Levene a indicat ca variantele celor doud loturi sunt omogene (F = 0,659; p=0,419
> 0,05), motiv pentru care a fost utilizatd varianta testului t pentru esantioane independente care
presupune egalitatea variantelor. Rezultatele testului t au evidentiat ca diferenta dintre scorurile
medii ale celor doua loturi nu este semnificativa statistic (t = 0,402; df = 106; p = 0,689).

Concluzie: La momentul pretestului, elevii din lotul de control si cei din lotul experimental
au manifestat un nivel comparabil al atitudinilor fatd de tehnologie, fapt ce confirmé ipoteza
potrivit cdreia nu exista diferente semnificative intre cele doud loturi Tnaintea implementarii

interventiei pedagogice.
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IPOTEZA 4: Cunostinte teoretice T1#T2 lot experimental

14: Exista diferente in ceea ce priveste nivelul cunostintelor teoretice al elevilor din lotul
experimental, in sensul ca se va inregistra o valoare mai ridicata dupad finalizarea programului de
interventie. (T1#T2)

Pentru evaluarea efectului interventiei pedagogice asupra cunostintelor teoretice ale
elevilor din lotul experimental au fost comparate rezultatele obtinute la pretest (T1) si posttest
(T2). Distributia elevilor pe nivelurile de performanta este prezentata in Tabelul 3.19.

Tabelul 3.19. Cunostinte teoretice, pretest versus posttest: Lot experimental

. . . Test initial/ T1 Test final/ T2
Niveluri ale cunostintelor N .
T Nr elevi Nr elevi
Nivel nesatisfacator 30 elevi 3 elevi
Nivel satisfacator 12 elevi 7 elevi
Nivel bun 12 elevi 16 elevi
Nivel foarte bun - 28 elevi

Rezultatele evidentiazd o imbunatatire semnificativd a nivelului cunostintelor teoretice
dupa implementarea programului de interventie. Daca la T1 niciun elev nu s-a incadrat la nivelul
foarte bun, iar majoritatea s-au aflat la nivelul nesatisfacator (30 de elevi), la T2 28 de elevi au
atins nivelul foarte bun, iar numarul elevilor aflati la nivelul nesatisfacétor s-a redus la doar 3.
Totodata, numarul elevilor incadrati la nivelul bun a crescut de la 12 la 16, ceea ce evidentiaza
progresul inregistrat n urma interventiei pedagogice.

Tabelul 3.20 prezintd mediile si abaterile standard ale scorurilor obtinute la cele doua

momente de evaluare.

Tabelul 3.20. Statisticile esantioanelor perechi, cunostinte T1-T2: LE

. Media | N | Abaterea | Eroarea standard
Esantion . .
’ standard a mediei
Cunostinte teoretice Lot Experimental T1| 2.30 54 2.696 367
Cunostinte teoretice Lot Experimental T2| 8.74 54 1.707 232

Elevii au obtinut un scor mediu de M = 2,30 la T1 si un scor mediu de M = 8,74 la T2.
Cresterea mediei confirma progresul realizat de elevi in urma interventiei pedagogice.

Pentru verificarea semnificatiei statistice a diferentelor dintre rezultatele obtinute la pretest
si posttest a fost aplicat testul t pentru esantioane pereche (Tabelul 3.21) asupra scorurilor

inregistrate de cei 54 de elevi din lotul experimental.
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Tabelul 3.21. Testul t pentru esantioane perechi, cunostinte T1-T2: LE

Diferentele dintre perechi
Intervalul de
Perechea de Eroarea |1incredere de 95% Sig.(2-
variabile Medie Abaterea standard a | pentru diferentd t df tailled)
standard . — —
mediei | Limita | Limita

de jos | desus

Cunostinte
teoretice Lot
Experimental T1 | () 1 5 o7 282 | -7.010 | -5.879 | -22.866 | 53 | .000
/ Cunostinte
teoretice Lot
Experimental T2

Rezultatele testului t pentru esantioane perechi evidentiaza o diferenta medie semnificativa
intre scorurile obtinute la pretest si cele obtinute la posttest. Diferenta dintre cele doud momente
de evaluare este semnificativa statistic (t(53) =22,866; p <0,001), ceea ce demonstreaza cresterea
semnificativa a nivelului cunostintelor teoretice dupa implementarea programului de interventie.

Concluzie: Rezultatele testului t pentru esantioane perechi au evidentiat existenta unei
diferente semnificative statistic intre rezultatele obtinute la T1 si cele obtinute la T2. Prin urmare,
ipoteza de cercetare este sustinuta. Cresterea semnificativa a scorului mediu de la M = 2,30 la
M = 8,74 demonstreaza eficienta programului de interventie in dezvoltarea cunostintelor teoretice
privind educatia digitald in randul elevilor din lotul experimental.

IPOTEZA 5: Aptitudini digitale autoapreciate T1#T2 lot experimental

IS: Exista diferente in ceea ce priveste nivelul autoapreciat al aptitudinilor la elevii din
lotul experimental, in sensul ca se va inregistra o valoare mai ridicata dupa finalizarea
programului de interventie. (T1#T2)

Pentru evaluarea efectului programului de interventie asupra perceptiei proprii cu privire
la aptitudinile digitale ale elevilor din lotul experimental au fost comparate rezultatele obtinute la
testarea initiald (T1) si la testarea finald (T2). Distributia elevilor pe nivelurile de performanta este
prezentatd 1n Tabelul 3.22.

Tabelul 3.22. Aptitudini digitale autoapreciate, pretest versus posttest: Lot experimental

Niveluri ale aptitudinilor Test initial/ T1 Test final/ T2
autoapreciate Nr elevi Nr elevi
Nivel nesatisfacator - 0 — 9 puncte 26 elevi 5 elevi
Nivel satisfacétor - 10 -15 puncte 16 elevi 5 elevi
Nivel bun - 16 — 25 puncte 12 elevi 27 elevi
Nivel foarte bun - 26 — 32 puncte - 17 elevi
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Rezultatele evidentiazd o Imbunatatire semnificativd a nivelului aptitudinilor digitale
autoapreciate dupa implementarea programului de interventie. Numadrul elevilor incadrati la
nivelul nesatisfacator s-a redus de la 26 la 5, iar al celor aflati la nivelul satisfacator de la 16 la 5.
In acelasi timp, numarul elevilor care au atins nivelul bun a crescut de la 12 la 27, iar 17 elevi au
obtinut nivelul foarte bun la T2, nivel care nu a fost atins de niciun elev la T1. Aceste rezultate
evidentiazd progresul inregistrat in autoaprecierea aptitudinilor digitale ale elevilor din lotul
experimental.

Tabelul 3.23 prezintd mediile si abaterile standard ale scorurilor obtinute la cele doua
momente de evaluare. Cresterea scorului mediu de la M = 10,28 la M = 21,11 confirma progresul
inregistrat de elevi in autoaprecierea aptitudinilor digitale in urma interventiei pedagogice.

Tabelul 3.23. Statisticile esantioanelor perechi, aptitudini autoapreciate T1-T2: LE

. Media | N | Abaterea | Eroarea standard
Esantion . .
’ standard a mediei
Aptitudini autoapreciate
Lot Experimental T1 10.28 >4 6.098 830
Aptitudini autoapreciate
Lot Experimental T2 21.11 54 6.610 .899

Pentru verificarea semnificatiei statistice a diferentelor dintre rezultatele obtinute la T1 si
T2 a fost aplicat testul t pentru esantioane pereche asupra scorurilor Inregistrate de cei 54 de elevi
din lotul experimental. Rezultatele testului t pentru esantioane pereche, prezentate in Tabelul 3.24,
evidentiaza o diferentd semnificativa intre scorurile obtinute la pretest si cele obtinute la posttest.

Tabelul 3.24. Testul t pentru esantioane perechi, aptitudini autoapreciate T1-T2: LE

Diferentele dintre perechi
Intervalul de
Perechea de Eroarea |Incredere de 95% Sig.(2-
variabile Medie Abaterea standard a | pentru diferentd t dt tailled)
standard . — —
mediei Limita | Limita

de jos | desus

Aptitudini Lot
Experimental T1
/ Aptitudini Lot
Experimental T2

-10.833 5.139 .699 -12.236 | -9.431 | -15.492 | 53 .000

Scorul mediu al elevilor a crescut de la M = 10,28 la testarea initiald la M = 21,11 la testarea
finala. Diferenta dintre cele doud momente de evaluare este semnificativa statistic (t(53) = 15,492;
p < 0,001), ceea ce demonstreazd Imbunatitirea nivelului de autoevaluare asupra propriilor
aptitudini digitale in urma implementarii programului de interventie.

Concluzie: Rezultatele testului t pentru esantioane pereche au evidentiat existenta unei

diferente semnificative statistic intre scorurile obtinute la T1 si cele obtinute la T2. Prin urmare,

125



ipoteza de cercetare este sustinuta. Cresterea scorului mediu de la M = 10,28 la M = 21,11
evidentiaza eficienta programului de interventie in cresterea nivelului autoapreciat al aptitudinilor
digitale ale elevilor din lotul experimental.

IPOTEZA 6: Atitudini T1#T2 lot experimental

16: Exista diferente in ceea ce priveste nivelul atitudinilor elevilor din lotul experimental,
in sensul ca se va inregistra o valoare mai ridicata dupad finalizarea programului de interventie.
(TI#T2)

Pentru evaluarea efectului programului de interventie asupra atitudinilor elevilor fata de
tehnologie au fost comparate rezultatele obtinute la testarea initiald (T1) si la testarea finala (T2).
Distributia elevilor pe nivelurile atitudinale este prezentatd in Tabelul 3.25.

Tabelul 3.25. Atitudini, pretest versus posttest: Lot experimental

Nivel atitudinal Test 1n1;1al/. T1 Test final/ .T2
Nr. elevi Nr. elevi
Atitudine pozitivd 3 — 5 puncte 35 elevi 49 elevi
Atitudine negativa 0 -2 puncte 19 elevi 5 elevi

Rezultatele evidentiaza o imbunatatire a atitudinilor elevilor fatd de utilizarea tehnologiei
dupa implementarea programului de interventie. Numarul elevilor care au manifestat o atitudine
pozitiva a crescut de la 35 la 49, iar numarul celor care au prezentat o atitudine negativa s-a redus
de la 19 la 5. Aceste rezultate indicd dezvoltarea unei atitudini mai favorabile fatd de utilizarea
responsabila si eficienta a tehnologiei in activitatile de invatare.

Tabelul 3.26 prezintd mediile si abaterile standard ale scorurilor obtinute la cele doua
momente de evaluare. Cresterea scorului mediude laM =3,61 laM =4,22 confirma efectul pozitiv
al interventiei pedagogice asupra dimensiunii atitudinale.

Tabelul 3.26. Statisticile esantioanelor perechi, atitudini T1-T2: LE

. Media | N | Abaterea | Eroarea standard
Esantion . .
’ standard a mediei
Atitudini_Lot_Experimental T1 3.61 54 1.220 166
Atitudini_Lot Experimental T2 4.22 54 1.058 144

Pentru verificarea semnificatiei statistice a diferentelor dintre rezultatele obtinute la T1 si
T2 a fost aplicat testul t pentru esantioane perechi asupra scorurilor Inregistrate de cei 54 de elevi
din lotul experimental.

Rezultatele testului t pentru esantioane perechi, prezentate in Tabelul 3.27, evidentiaza o

diferenta semnificativa intre scorurile obtinute la cele doud momente de evaluare. Diferenta dintre
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T1 si T2 este semnificativa statistic (t(53) = 5,387; p <0,001), ceea ce demonstreazd imbunatatirea
atitudinilor elevilor fata de tehnologie in urma implementarii programului de interventie.

Tabelul 3.27. Testul t pentru esantioane perechi, atitudini T1-T2: LE

Diferentele dintre perechi
Intervalul de
Perechea de Eroarea |Incredere de 95% Sig.(2-
variabile Medie Abaterea standard a | pentru diferentd t dt tailled)
standard . — —
mediei Limita | Limita

de jos | desus

Atitudini Lot
Experimental T1
/ Atitudini Lot
Experimental T2

-.611 .834 113 -.839 | -384 -5.387 | 53 .000

Concluzie: Acceptam ipoteza de cercetare si respingem ipoteza de nul. Exista diferente
semnificative intre cele doua testari in sensul ca media rezultatelor la momentul posttestului este
semnificativ mai ridicatd decat media rezultatelor la momentul pretestului in ceea ce priveste
atitudinea elevilor fata de tehnologie. Cresterea scorului mediu de la M = 3,61 la M = 4,22
demonstreaza eficienta programului de interventie in dezvoltarea unor atitudini pozitive fata de
utilizarea responsabila a tehnologiei in randul elevilor din lotul experimental.

IPOTEZA 7: Cunostinte teoretice T1I=T2 lot de control

I7: Nu exista diferente in ceea ce priveste nivelul cunostintelor teoretice digitale al elevilor
din lotul de control, in sensul ca nu se va inregistra o valoare mai ridicata la momentul posttest-
ului (T1=T2).

Pentru evaluarea evolutiei cunostintelor teoretice ale elevilor din lotul de control au fost
comparate rezultatele obtinute la testarea initiald (T1) si la testarea finald (T2). Distributia elevilor
pe nivelurile de performanta este prezentata in Tabelul 3.28.

Tabelul 3.28. Cunostinte teoretice, pretest versus posttest: Lot control

. . . Test initial/ T1 Test final/ T2
Niveluri ale cunostintelor > )
Y Nr elevi Nr elevi
Nivel nesatisfacator 27 elevi 26 elevi
Nivel satisfacator 13 elevi 13 elevi
Nivel bun 14 elevi 15 elevi
Nivel foarte bun - -

Rezultatele evidentiazd modificari minore intre cele doud momente de evaluare. Numarul
elevilor incadrati la nivelul nesatisfacator s-a redus cu un singur elev (de la 27 la 26), nivelul
satisfacator a rimas neschimbat (13 elevi), iar numarul elevilor incadrati la nivelul bun a crescut

nesemnificativ de la 14 la 15. Niciun elev nu a atins nivelul foarte bun la niciuna dintre cele doua
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testdri. Aceste rezultate sugereaza cd, In absenta programului de interventie, nivelul cunostintelor
teoretice digitale a ramas relativ constant.

Tabelul 3.29 evidentiazd mediile si abaterile standard ale scorurilor obtinute de elevii din
lotul de control 1a T1 si T2 pentru variabila Cunostinte teoretice digitale.

Tabelul 3.29. Statisticile esantioanelor perechi, cunostinte T1-T2: LC

. Media | N | Abaterea | Eroarea standard
Esantion . .
’ standard a mediei
Cunostinte Lot Control T1 2.44 54 1.712 233
Cunostinte Lot Control T2 2.70 54 1.449 197

Din analiza datelor se observa ca scorul mediu a crescut usor de la M = 2,44 (SD = 1,712)
la M =2,70 (SD = 1,449). Diferenta dintre cele doud medii este redusa si sugereaza un progres
modest al elevilor. Totusi, amplitudinea acestei cresteri este considerabil mai redusa comparativ
cu cea inregistratd in lotul experimental, unde scorul mediu a crescut de la M = 2,30 la M = §,74.
Aceste rezultate sugereaza ca progresul observat in lotul de control poate fi atribuit procesului
obisnuit de instruire si experientelor de invédtare acumulate pe parcursul anului scolar, fara a
demonstra efectul unei interventii pedagogice specifice.

Pentru a verifica dacd aceastad diferentd este semnificativa statistic, a fost aplicat testul t
pentru esantioane perechi, ale carui rezultate sunt prezentate in Tabelul 3.30.

Tabelul 3.30. Testul t pentru esantioane perechi, cunostinte T1-T2: LC

Diferentele dintre perechi
Intervalul de
Perechea de Eroarea |1incredere de 95% Sig.(2-
variabile Medie Abaterea standard a | pentru diferentd t df tailled)
standard . — —
mediei | Limita | Limita

de jos | desus

Cunostinte Lot
de Control T1/
Cunostinte Lot
de Control T2

-.389 187 107 -604 | -.174 -3.631 53 .001

Rezultatele testului t pentru esantioane perechi au evidentiat o diferentd semnificativa
statistic intre scorurile obtinute la T1 si T2 (diferenta de medie = —0,389; Eroarea standard a
mediei = 0,107; t(53) = —3,631; p = 0,001). Din punct de vedere statistic, scorurile elevilor din
lotul de control au inregistrat o crestere intre cele doud momente de evaluare, insd amplitudinea
acestel modificari este redusa, iar distributia elevilor pe nivelurile de performanta s-a modificat

doar marginal.
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Concluzie: Ipoteza nu se confirma, intrucat rezultatele testului t evidentiaza o diferenta
semnificativa statistic Intre pretest si posttest (p = 0,001), contrar premizei T1=T2. Totusi,
caracterul redus al modificarii scorurilor si schimbarile marginale ale distributiei pe niveluri de
performanta indica o evolutie modesta a elevilor din lotul de control. Din perspectiva practica,
aceastd evolutie nu indicd un progres relevant al competentelor teoretice digitale.

IPOTEZA 8: Aptitudini digitale autoapreciate T1=T2 lot de control

I8: Nu exista diferente in ceea ce priveste nivelul autoapreciat al aptitudinilor digitale ale
elevilor din lotul de control, in sensul ca nu se va inregistra o valoare mai ridicata la momentul
posttest-ului (T1=T2).

Pentru interpretarea nivelului aptitudinilor digitale autoapreciate ale elevilor din lotul de
control au fost comparate rezultatele obtinute la testarea initiald (T1) si la testarea finala (T2).
Distributia elevilor pe nivelurile de performanta este prezentata in Tabelul 3.31.

Tabelul 3.31. Aptitudini digitale autoapreciate, pretest versus posttest: Lot control

Niveluri ale aptitudinilor Test initial/ T1 Test final/ T2
autoapreciate Nr elevi Nr elevi
Nivel nesatisfacator - 0 — 9 puncte 23 elevi 21
Nivel satisfacator - 10 -15 puncte 18 elevi 19
Nivel bun - 16 — 25 puncte 13 elevi 14
Nivel foarte bun - 26 — 32 puncte - -

Rezultatele evidentiaza modificari reduse intre cele doua momente de evaluare. Numarul
elevilor incadrati la nivelul nesatisfacator s-a redus de la 23 la 21, nivelul satisfacator a crescut de
la 18 la 19 elevi, iar nivelul bun de la 13 la 14 elevi. Niciun elev nu a atins nivelul foarte bun la
niciuna dintre cele doud testari. Aceste modificari sunt minore si indicd mentinerea unui nivel
relativ constant al aptitudinilor digitale autoapreciate in lotul de control.

Tabelul 3.32 prezintd mediile si abaterile standard ale scorurilor obtinute la cele doua
momente de evaluare. Cresterea redusa a scorului mediu, de la M = 11,35 la M = 11,65, confirma
lipsa unor modificari semnificative in gradul de autoevaluare a aptitudinilor digitale ale elevilor
din lotul de control.

Tabelul 3.32. Statisticile esantioanelor perechi, aptitudini autoapreciate T1-T2: LC

. Media | N | Abaterea | Eroarea standard
Esantion . .
§ standard a mediei
Aptitudini autoapreciate_Lot Control T1 | 11.35 | 54 6.614 900
Aptitudini autoapreciate Lot Control T2 | 11.65 | 54 6.038 .822

Pentru verificarea semnificatiei statistice a diferentelor dintre rezultatele obtinute la T1 si

T2 a fost aplicat testul t pentru esantioane perechi prezentat in Tabelul 3.33.
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Tabelul 3.33. Testul t pentru esantioane perechi, aptitudini autoapreciate T1-T2: LC

Diferentele dintre perechi
Intervalul de
Perechea de Eroarea |1incredere de 95% Sig.(2-
variabile Medie Abaterea standard a | pentru diferentd t df tailled)
standard . — —
mediei | Limita | Limita

de jos | desus

Aptitudini Lot
de Control T1/
Aptitudini Lot
de Control T2

-.296 1.656 225 -.748 156 -1.315 | 53 .194

Rezultatele prezentate indica faptul ca diferenta dintre cele doud momente de evaluare nu
este semnificativa statistic (Diferenta de medii = —0,296; Eroarea standard a mediei = 0,225; t(53)
= —1,315; p = 0,194), ceea ce arata ca gradul de autoapreciere asupra aptitudinilor digitale ale
elevilor din lotul de control a ramas relativ stabil pe parcursul perioadei de cercetare.

Concluzie: Rezultatele testului t pentru esantioane perechi au evidentiat ca diferenta dintre
scorurile obtinute la pretest si cele obtinute la posttest nu este semnificativa statistic, deoarece p =
0,194 > 0,05. In consecinti, ipoteza de cercetare este sustinuti. Mentinerea unor valori apropiate
ale scorurilor medii la cele doud momente de evaluare indica faptul ca, in absenta interventiei
pedagogice, nivelul de autoapreciere a aptitudinile digitale ale elevilor din lotul de control nu a
inregistrat imbunatatiri semnificative.

IPOTEZA 9: Atitudini fata de tehnologie T1=T2 lot de control

19: Nu exista diferente in ceea ce priveste atitudinile elevilor din lotul de control, in sensul
cd nu se va inregistra o valoare mai ridicata la momentul posttest-ului (T1=T2).

Pentru evaluarea evolutiei atitudinilor elevilor din lotul de control au fost comparate
rezultatele obtinute la testarea initiala (T1) si la testarea finala (T2). Distributia elevilor pe
nivelurile atitudinale este prezentata in Tabelul 3.34.

Tabelul 3.34. Atitudini, pretest versus posttest: Lot control

Nivel atitudinal Test 1n1;1al{ T1 Test final/.TZ
nr. elevi nr. elevi
Atitudine pozitivd 3 — 5 puncte 40 elevi 41 elevi
Atitudine negativa 0 -2 puncte 14 elevi 13 elevi

Rezultatele evidentiaza modificari reduse intre cele doud momente de evaluare. Numarul
elevilor care au manifestat o atitudine pozitivd a crescut usor de la 40 la 41, iar numarul elevilor
cu atitudine negativa s-a redus de la 14 la 13. Aceste modificari sunt minore si indica mentinerea

unui nivel relativ constant al atitudinilor fata de utilizarea tehnologiei in lotul de control.
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Tabelul 3.35 prezintd mediile si abaterile standard ale scorurilor obtinute la cele doua
momente de evaluare.

Tabelul 3.35. Statisticile esantioanelor perechi, atitudini T1-T2: LC

. Media | N | Abaterea | Eroarea standard
Esantion . .
> standard a mediei
Atitudini_Lot de Control T1 3.70 54 1.176 .160
Atitudini_Lot de Control T2 3.78 54 1.176 .160

Cresterea redusa a scorului mediu, de la M = 3,70 la M = 3,78, confirma lipsa unor
modificari semnificative ale atitudinilor elevilor din lotul de control.

Pentru verificarea semnificatiei statistice a diferentelor dintre rezultatele obtinute la T1 si
T2 a fost aplicat testul t pentru esantioane perechi, prezentat in Tabelul 3.36.

Tabelul 3.36. Testul t pentru esantioane perechi, atitudini T1-T2: LC

Diferentele dintre perechi
Intervalul de
Perechea de Eroarea |Incredere de 95% Sig.(2-
variabile Medie Abaterea standard a | pentru diferentd t dt tailled)
standard . — —
mediei Limita | Limita

de jos | desus

Atitudini Lot de
Control T1/
Atitudini Lot de
Control T2

.074 508 .069 -.065 213 1.070 53 289

Rezultatele prezentate aratd ca diferenta dintre cele doud momente de evaluare nu este
semnificativa statistic (Diferenta de medii = 0,074; Abaterea standard = 0,508; Eroarea standard a
mediei = 0,069; t(53) = 1,070; p = 0,289), ceea ce indica faptul ca atitudinile elevilor din lotul de
control au ramas relativ stabile pe parcursul perioadei de cercetare.

Concluzie: Rezultatele testului t pentru esantioane perechi au evidentiat ca diferenta dintre
scorurile obtinute la pretest si cele obtinute la posttest nu este semnificativa statistic (t(53) = 1,070;
p =0,289). In consecint, ipoteza de cercetare este sustinuti. Mentinerea unor valori apropiate ale
scorurilor medii la cele doud momente de evaluare indicd faptul ca, in absenta programului de
interventie pedagogica, atitudinile elevilor din lotul de control fata de utilizarea tehnologiei nu au
inregistrat modificari semnificative.

IPOTEZA 10: Cunostinte teoretice LC#LE (lot de control si lot experimental)

110: Exista diferente in ceea ce priveste nivelul cunostintelor teoretice ale elevilor

repartizati in lotul experimental si lotul de control, la momentul posttestului (LCHLE).
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Pentru compararea nivelului cunostintelor teoretice digitale ale elevilor din lotul
experimental si lotul de control la momentul posttestului au fost analizate distributiile pe nivelurile
de performanta, prezentate in Tabelul 3.37.

Tabelul 3.37. Cunostinte teoretice, posttest: LE versus LC

Nivelul cunostintelor teoretice | Lot experimental/ nr. elevi | Lot control/ nr. elevi
Nesatisfacator (0 — punct) 3 26
Satisfacator (2 — 4 puncte) 7 13
Bun (5 — 7 puncte) 16 15
Foarte bun (8 — 10 puncte) 28 -

Rezultatele evidentiaza diferente importante intre cele doua loturi. In lotul experimental,
28 de elevi au atins nivelul foarte bun si 16 nivelul bun, in timp ce in lotul de control niciun elev
nu a atins nivelul foarte bun, iar majoritatea elevilor (26) au ramas la nivelul nesatisfacator. Aceste
rezultate sugereaza un nivel semnificativ superior al cunostintelor teoretice digitale in randul
elevilor din lotul experimental.

Tabelul 3.38 prezintd mediile si abaterile standard ale scorurilor obtinute de cele doua loturi
la T2. Scorul mediu al elevilor din lotul experimental este M = 8,74 (AS = 1,707), in timp ce elevii
din lotul de control au obtinut un scor mediu de M = 2,70 (AS = 1,449). Diferenta dintre cele doua
medii indicd un nivel considerabil mai ridicat al cunostintelor teoretice digitale in lotul
experimental.

Tabelul 3.38. Mediile scorurilor pentru cunostinte la posttest: LC-LE

Esantion N | Media | Abaterea | Eroarea standard

Cunostinte teoretice standard a mediei
POSTTEST lot de control 54 2.70 1.449 197
lot experimental 54 8.74 1.707 232

Testul lui Levene a evidentiat faptul cd variantele celor doua loturi nu pot fi considerate
egale (F = 5,434; p = 0,022). In consecinti, pentru interpretarea rezultatelor a fost utilizat rAndul
,»INU se presupun variante egale” din cadrul testului t pentru esantioane independente, prezentat in
Tabelul 3.39.

Tabelul 3.39. Testul t pentru esantioane independente la posttest, cunostinte: LC-LE

Cunostinte Testul Levene
teoretice de egalitate a Testul t de egalitate a mediilor
POSTTEST variantelor
Eroarea Intervalul de
o 0
. Sig.(2- | Diferenta |standard a 1ncredere.de 954)
F Sig. t df : A .| pentru diferenta
tailed) | de medii | diferentei —— —
... | Limita | Limita
de medii .
de jos | de sus
Se  Presupun |5 4a4 | 022 |19.816 106 | 000 | -6.037 | 305 | -6.641 | -5.433
variante egale
Nu se presupun -19.816/103.280 .000 | -6.037 | 305 | -6.641 | -5.433
variante egale
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Rezultatele testului t pentru esantioane independente evidentiaza o diferentd semnificativa
statistic Intre cele doud loturi la momentul posttestului (t(103) = 19,816; p < 0,001). Scorurile
medii obtinute de elevii din lotul experimental sunt semnificativ mai mari decat cele obtinute de
elevii din lotul de control, ceea ce demonstreaza eficienta programului de interventie.

Concluzie: Rezultatele analizei statistice evidentiaza existenta unei diferente semnificative
intre nivelul cunostintelor teoretice digitale ale elevilor din lotul experimental si ale celor din lotul
de control la momentul posttestului (p < 0,001 < 0,05). Prin urmare, ipoteza de cercetare este
sustinutd. Compararea rezultatelor la T2 evidentiaza performante semnificativ mai ridicate in lotul
experimental fatd de lotul de control, confirmand efectul favorabil al interventiei asupra dezvoltarii
cunostintelor teoretice digitale.

IPOTEZA 11: Aptitudini digitale autoapreciate (lot de control si lot experimental)

I11: Exista diferente in ceea ce priveste nivelul autoapreciat al aptitudinilor digitale ale
elevilor din lotul experimental si lotul de control, la momentul posttestului (LCHLE).

Pentru compararea nivelului de autoapreciere a aptitudinilor digitale ale elevilor din lotul
experimental si lotul de control la momentul posttestului au fost analizate distributiile pe nivelurile
de performantd, prezentate in Tabelul 3.40.

Tabelul 3.40. Aptitudini digitale autoapreciate, posttest: LE versus LC

Nivel aptitudinal autoapreciat | Lot experimental/ nr. elevi Lot control/ nr. elevi
Nesatisfacator (< 10 puncte) 5 21
Satisfacator (10 — 15 puncte) 5 19

Bun (16 — 25 puncte) 27 14

Foarte bun (26 — 32 puncte) 17 -

Rezultatele evidentiaza diferente importante intre cele doud loturi. In lotul experimental,
17 elevi au atins nivelul foarte bun si 27 nivelul bun, in timp ce in lotul de control niciun elev nu
a atins nivelul foarte bun, iar majoritatea elevilor s-au incadrat la nivelurile nesatisfacator (21 elevi)
si satisfacdtor (19 elevi). Aceste rezultate indicd evolutia nivelului autoapreciat al aptitudinilor
digitale 1n lotul experimental.

Tabelul 3.41 prezintda mediile nivelului autoapreciat al aptitudinilor si abaterile standard
ale scorurilor obtinute de cele doua loturi la evaluarea finald. Scorul mediu al elevilor din lotul
experimental este M = 21,11 (AS = 6,617), iar cel al elevilor din lotul de control este M = 11,65
(AS = 6,038). Diferenta dintre cele doud medii evidentiaza un nivel considerabil mai ridicat al

aptitudinilor digitale autoapreciate in lotul experimental.
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Tabelul 3.41. Mediile scorurilor pentru aptitudini autoapreciate la posttest: LC-LE

Ca Esantion N Media Abaterea Eroarea standard
Aptitudini ’ . .
¢ ot standard a mediei
a‘;g;‘ﬁ%g;— lot de control | 54 | 11.65 6.038 822
lot experimental | 54 21.11 6.617 901

Testul lui Levene, prezentat in Tabelul 3.42, a indicat ca variantele celor douad loturi pot fi
considerate egale (F = 0,237; p = 0,627). In consecinti, interpretarea rezultatelor s-a realizat
utilizand randul ,,Se presupun variante egale” din cadrul testului t pentru esantioane independente.

Tabelul 3.42. Testul t pentru esantioane independente la posttest,

aptitudini autoapreciate: LC-LE

Aptitudini Testul Levene
autoapreciate de egalitate a Testul t de egalitate a mediilor
POSTTEST variantelor
Eroarea Intervalul de
A )
. Sig.(2- | Diferenta |standard a 1ncredere. de 954)
F Sig. t df : i .| pentru diferenta
tailed) | de medii | diferentei —— —
; Limita | Limita

de medii de jos | de sus

Se  PISUPUN | 535 | 637 | 2717|106 | 000 | -9.407 | 1219 |-11.824| -6.991
variante egale

Nu se presupun 277171105123 .000 | -9.407 | 1219 |-11.824| -6.990
variante egale

Rezultatele testului t pentru esantioane independente au evidentiat o diferenta
semnificativa statistic intre cele doua loturi la momentul posttestului (t(106) = 7,717; p < 0,001).
Scorurile medii obtinute de elevii din lotul experimental sunt semnificativ mai ridicate decat cele
ale elevilor din lotul de control, ceea ce demonstreaza eficienta programului de interventie in
dezvoltarea propriei perceptii asupra aptitudinilor digitale.

In concluzie, rezultatele analizei statistice evidentiazi existenta unei diferente
semnificative al nivelului aptitudinilor digitale autoapreciate intre elevii din lotul experimental si
ale celor din lotul de control la T2. Prin urmare, ipoteza de cercetare este sustinuta.

IPOTEZA 12: Atitudini digitale LC#LE (lot de control si lot experimental)

112: Exista diferente in ceea ce priveste nivelul atitudinilor digitale ale elevilor repartizati
in lotul experimental si lotul de control, la momentul posttestului (LC#LE).

Pentru compararea nivelului atitudinilor fata de utilizarea tehnologiei ale elevilor din lotul
experimental si ale celor din lotul de control la momentul posttestului au fost analizate distributiile

pe nivelurile atitudinale, prezentate in Tabelul 3.43.
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Tabelul 3.43. Atitudini, posttest: LE versus LC

Nivel atitudinal Lot experimental/ nr. elevi Lot control/ nr. elevi
Atitudine pozitiva (3 — 5 puncte) 49 41
Atitudine negativa (0 - 2 puncte) 5 13

Rezultatele evidentiaza diferente intre cele doui loturi. In lotul experimental, 49 de elevi
au manifestat o atitudine pozitiva fata de utilizarea tehnologiei, comparativ cu 41 de elevi din lotul
de control. Totodata, doar 5 elevi din lotul experimental au prezentat o atitudine negativa, fata de
13 elevi in lotul de control. Aceste rezultate indicd o orientare mai favorabild cétre utilizarea
responsabila a tehnologiei in randul elevilor din lotul experimental.

Tabelul 3.44 prezintd mediile si abaterile standard ale scorurilor obtinute de cele doua loturi
la T2. Scorul mediu al elevilor din lotul experimental este M = 4,22 (AS = 1,058), in timp ce elevii
din lotul de control au obtinut un scor mediu de M = 3,78 (AS = 1,176). Diferenta dintre cele doua
medii indicd un nivel mai ridicat al atitudinilor pozitive fatd de utilizarea tehnologiei in lotul
experimental.

Tabelul 3.44. Mediile scorurilor pentru atitudini la posttest: LC-LE

Esantion N | Media | Abaterea | Eroarea standard
Atitudini standard a mediei
POSTTEST lot de control | 54 3.78 1.176 .160
lot experimental | 54 4.22 1.058 .144

Testul lui Levene a indicat cad variantele celor doua grupuri pot fi considerate egale (F =
1,396; p = 0,240). in consecintd, interpretarea rezultatelor s-a realizat utilizand randul ,,Se
presupun variante egale” din cadrul testului t pentru esantioane independente, prezentat in Tabelul

3.45.
Tabelul 3.45. Testul t pentru esantioane independente la posttest, atitudini: LC-LE

Atitudini Testul Levene
POSTTEST de egalitate a Testul t de egalitate a mediilor
variantelor
Eroarea Intervalul de
2 0
. Sig.(2- | Diferenta |standard a 1ncredere.de 954)
F Sig. t df : A .| pentru diferentd
tailed) | de medii | diferentei —— —
... | Limita | Limita
de medii .
de jos | de sus
Se  presupun |y 3gc | 540 |2.064| 106 | 041 | -444 215 | -871 | -018
variante egale
Nu se presupun -2.064|104.833| 041 | -444 215 | -871 | -018
variante egale

Rezultatele testului t pentru esantioane independente au evidentiat o diferenta

semnificativa statistic intre cele doua loturi la T2 (t(106) = 2,064; p = 0,041). Scorurile medii
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obtinute de elevii din lotul experimental sunt semnificativ mai ridicate decat cele ale elevilor din
lotul de control.

Concluzie: Rezultatele analizei statistice evidentiaza existenta unei diferente semnificative
intre nivelul atitudinilor fatd de utilizarea tehnologiei ale elevilor din lotul experimental si ale celor
din lotul de control la momentul posttestului (p = 0,041 < 0,05). Prin urmare, ipoteza de cercetare

este sustinuta.

3.3.3. Analiza comparativa si sinteza rezultatelor experimentului

Pentru o interpretare integratd a rezultatelor cercetdrii experimentale a fost realizata o
analiza comparativd a evolutiei celor doua loturi la nivelul celor trei dimensiuni investigate:
cunostinte teoretice digitale, aptitudini digitale si atitudini fatd de utilizarea tehnologiei.
Rezultatele evidentiaza ca elevii din lotul experimental au obtinut scoruri considerabil mai ridicate
la testul final comparativ cu testul initial, ceea ce indicd o imbunatatire evidentd a nivelului
competentelor digitale ca urmare a interventiei pedagogice. Distributia scorurilor si trecerea
elevilor de la nivelurile ,,nesatisfacator” si ,,satisfacator” catre nivelurile ,,bun” si ,,foarte bun”
confirma progresul educational evidentiat si prin analizele statistice prezentate anterior.

Pentru a evidentia comparabilitatea initiald a celor doud loturi, in Figura 3.3 este prezentata
distributia procentuald a elevilor din lotul de control si lotul experimental la momentul pretestului,
pentru cele trei dimensiuni investigate.

Comparare intre loturi la testul initial
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Figura 3.3. Comparare intre loturi la testul initial
(cunostinte, aptitudini autoapreciate, atitudini)
Diagrama evidentiaza distributia procentuald a elevilor din lotul de control si lotul

experimental in functie de nivelul cunostintelor, aptitudinilor si atitudinilor inregistrate la testul
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initial. Pentru cunostinte si aptitudini sunt reprezentate nivelurile nesatisfacator, satisfacator si bun,
iar pentru atitudini sunt comparate atitudinile pozitive si negative.

Analiza distributiilor evidentiazd o structura relativ echilibrata a celor doud loturi, cu
diferente procentuale reduse intre categorii. In ceea ce priveste cunostintele teoretice, procentul
elevilor aflati la nivelul nesatisfacator este usor mai ridicat in lotul experimental (56%) decat in
lotul de control (50%), In timp ce nivelurile satisfacator si bun sunt usor mai bine reprezentate in
lotul de control.

In cazul aptitudinilor digitale autoapreciate, ambele loturi inregistreaza ponderi ridicate ale
elevilor incadrati la nivelul nesatisfacator (43% in lotul de control si 48% in lotul experimental),
ceea ce indicd un nivel initial redus al competentelor practice digitale.

Referitor la atitudini, majoritatea elevilor din ambele loturi manifesta atitudini pozitive fata
de utilizarea tehnologiei, acestea fiind prezente la 74% dintre elevii lotului de control si la 65%
dintre elevii lotului experimental.

Concluzie. Distributiile procentuale confirmd faptul cd cele doua loturi pornesc de la
niveluri comparabile in ceea ce priveste cunostintele, aptitudinile autoapreciate si atitudinile
digitale. Desi se observd diferente procentuale usoare intre unele categorii, acestea nu sunt
semnificative statistic, fapt confirmat si de analizele inferentiale prezentate anterior. Prin urmare,
loturile pot fi considerate comparabile la momentul initial al cercetarii, ceea ce oferd premise
adecvate pentru evaluarea impactului interventiei pedagogice.

Pentru a evidentia efectele interventiei pedagogice asupra rezultatelor finale, Figura 3.4
compara distributia procentuala a elevilor din lotul de control si lotul experimental la momentul
posttestului, pentru cunostinte teoretice, aptitudini digitale autoapreciate si atitudini fata de
utilizarea tehnologiei.

100 Comparare intre loturi la testul final
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Lot experimental
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Figura 3.4. Comparare intre loturi la testul final

(cunostinte, aptitudini autoapreciate, atitudini)
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Diagrama evidentiaza distributia procentuald a elevilor din lotul de control si lotul
experimental 1n functie de nivelul cunostintelor, aptitudinilor autoapreciate si atitudinilor
inregistrate la testul final. Pentru cunostinte si aptitudini sunt reprezentate nivelurile nesatisfacator,
satisfacator, bun si foarte bun, iar pentru atitudini sunt comparate atitudinile pozitive si negative.

La testul final, distributia rezultatelor evidentiaza performante superioare ale lotului
experimental comparativ cu lotul de control.

Cunostinte teoretice: 52% dintre elevii lotului experimental au atins nivelul foarte bun, in
timp ce in lotul de control niciun elev nu se incadreaza la acest nivel. Totodata, ponderea elevilor
aflati la nivelul nesatisfacator este mult mai redusa in lotul experimental (5%), comparativ cu lotul
de control (48%).

Aptitudini digitale autoapreciate: 81% dintre elevii lotului experimental sunt incadrati la
nivelurile bun si foarte bun, comparativ cu numai 26% in lotul de control, ceea ce evidentiaza
dezvoltarea competentelor practice digitale in urma interventiei.

Atitudini: 91% dintre elevii lotului experimental manifestd atitudini pozitive fatd de
utilizarea tehnologiei, comparativ cu 74% in lotul de control, indicand o raportare mai favorabila
fata de invatarea asistata de tehnologie.

Concluzie. Rezultatele testului final evidentiaza performante superioare ale elevilor din
lotul experimental la toate cele trei dimensiuni evaluate: cunostinte teoretice, aptitudini digitale
autoapreciate si atitudini fatd de utilizarea tehnologiei. Comparativ, lotul de control inregistreaza
doar modificari reduse fatd de evaluarea initiald. Diferentele dintre cele doud loturi confirma
eficienta interventiei pedagogice si sunt in concordantd cu rezultatele analizelor statistice
prezentate anterior.

In continuare, pentru a analiza evolutia rezultatelor in interiorul lotului de control, Figura
3.5 prezinta compararea performantelor elevilor intre testarea initiald si testarea finala pentru cele

trei dimensiuni evaluate.
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Figura 3.5. Comparare intre teste — lot control

(cunostinte, aptitudini autoapreciate, atitudini)
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Diagrama ilustreaza evolutia rezultatelor elevilor din lotul de control intre testarea initiala
si testarea finala pentru cele trei dimensiuni investigate: cunostinte teoretice digitale, aptitudini
digitale autoapreciate si atitudini fata de utilizarea tehnologiei.

In ceea ce priveste cunostintele teoretice, se observa o reducere usoari a ponderii elevilor
aflati la nivelul nesatisfacator (de la 50% la 48%) si o crestere modesta a celor incadrati la nivelul
bun (de la 26% la 28%), ceea ce indica un progres limitat.

Pentru aptitudinile digitale autoapreciate, se remarca o diminuare redusa a ponderii elevilor
aflati la nivelul nesatisfacitor (de la 43% la 39%) si o usoard crestere a nivelului bun, insa
majoritatea elevilor continua sa se situeze la nivelurile inferioare de performanta.

In ceea ce priveste atitudinile, procentul elevilor cu atitudini pozitive creste de la 74% la
76%, ceea ce evidentiazd o evolutie favorabild, dar de amplitudine redusa.

Concluzie. Evolutia lotului de control este caracterizata prin modificari minore ale tuturor
indicatorilor analizati, fara progrese substantiale. Aceste rezultate confirma rolul lotului de control
ca termen de comparatie si evidentiaza faptul ca simpla trecere a timpului sau participarea la
activitatile obisnuite nu a condus la Tmbunatatiri semnificative ale competentelor digitale.

Pentru a evidentia impactul programului de interventie asupra elevilor din lotul
experimental, Figura 3.6 prezintd compararea rezultatelor obtinute la pretest si posttest in ceea ce
priveste cunostintele teoretice, aptitudinile digitale autoapreciate si atitudinile fata de utilizarea

tehnologiei.
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Figura 3.6. Comparare intre teste — lot experimental
(cunostinte, aptitudini autoapreciate, atitudini)
Diagrama prezintd evolutia rezultatelor elevilor din lotul experimental Intre testarea initiala
si testarea finald pentru cele trei dimensiuni investigate: cunostinte teoretice digitale, aptitudini

digitale autoapreciate si atitudini fata de utilizarea tehnologiei.
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La nivelul cunostintelor teoretice, se observa o crestere spectaculoasa a ponderii elevilor
care au atins nivelul foarte bun (52%), concomitent cu reducerea nivelului nesatisfacator pana la
5%.

In ceea ce priveste autoevaluarea aptitudinile digitale, distributia elevilor se deplaseaza
evident cétre nivelurile bun si foarte bun, ceea ce reflectd cresterea nivelului autoapreciat al
aptitudinilor de utilizare a tehnologiei.

Pentru atitudini, procentul elevilor care manifesta o atitudine pozitiva creste de la 65% la
91%, indicand consolidarea unei raportari favorabile fatd de utilizarea responsabila a tehnologiei
in procesul de invatare.

Concluzie. Evolutia lotului experimental evidentiaza progrese consistente la toate cele trei
dimensiuni investigate. Rezultatele confirmd eficienta modelului pedagogic de integrare
interdisciplinard a educatiei digitale si impactul pozitiv al programului de interventie asupra
dezvoltarii competentelor digitale a elevilor.

Analiza comparativa a rezultatelor obtinute evidentiazd superioritatea constanta a lotului
experimental fatd de lotul de control la toate cele trei dimensiuni investigate: cunostinte teoretice
digitale, aptitudini digitale autoevaluate si atitudini fatd de utilizarea tehnologiei. In timp ce elevii
din lotul de control au inregistrat doar modificari reduse pe parcursul cercetarii, elevii din lotul
experimental au realizat progrese semnificative, reflectate atat in cresterea scorurilor medii, cat si
in redistribuirea catre nivelurile superioare de performanti (,,bun” si ,,foarte bun”). In mod
deosebit, dezvoltarea cunostintelor teoretice digitale este evidentiata prin faptul céd peste jumatate
dintre elevii lotului experimental au atins nivelul ,,foarte bun” la evaluarea finala. Aceste rezultate,
coroborate cu analizele statistice prezentate anterior, confirma eficienta modelului pedagogic de
integrare interdisciplinard a educatiei digitale si demonstreaza ca implementarea curriculumului
optional elaborat in cadrul cercetarii contribuie semnificativ la dezvoltarea competentelor digitale

ale elevilor din clasele a II-a si a I1I-a.

3.3.4. Sinteza verificarii ipotezelor de cercetare

Analizele statistice efectuate au urmarit compararea nivelului cunostintelor, aptitudinilor
autoapreciate si atitudinilor digitale ale elevilor inainte si dupd implementarea programului de
interventie, precum si compararea rezultatelor obtinute de lotul experimental si lotul de control.
Verificarea experimentald a modelului pedagogic de integrare interdisciplinard a educatiei digitale
in invatdmantul primar a fost realizatad prin testarea a doudsprezece ipoteze de cercetare. Sinteza

rezultatelor este prezentata in Tabelul 3.46.
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Tabelul 3.46. Sinteza verificarii ipotezelor de cercetare

Ipoteza Obiectul verificarii Rezultat
11 Comparabilitatea loturilor la pretest — cunostinte teoretice Confirmata
12 Comparabilitatea loturilor la pretest — aptitudini digitale autoapreciate Confirmata
13 Comparabilitatea loturilor la pretest — atitudini fata de tehnologie Confirmata
14 Evolutia cunostintelor in lotul experimental (pretest—posttest) Confirmata
15 Evolutia aptitudinilor autoapreciate in lotul experimental (pretest—posttest) | Confirmata
16 Evolutia atitudinilor in lotul experimental (pretest—posttest) Confirmata
17 Stabilitatea nivelului cunostintelor in lotul de control (pretest—posttest) Neconfirmata
18 Stabilitatea nivelului aptitudinilor autoapreciate in lotul de control (pretest— | Confirmatai
posttest)
19 Stabilitatea nivelului atitudinilor in lotul de control (pretest—posttest) Confirmata
110 Diferente intre loturi la posttest — cunostinte Confirmata
111 Diferente intre loturi la posttest — aptitudini autoapreciate Confirmata
112 Diferente intre loturi la posttest — atitudini Confirmata

Rezultatele sintetizate evidentiazd confirmarea a unsprezece dintre cele doudsprezece
ipoteze formulate si neconfirmarea unei ipoteze (I7). Primele trei ipoteze au demonstrat
echivalenta statisticd a lotului experimental si a lotului de control la momentul initial al cercetarii,
ceea ce a asigurat comparabilitatea loturilor si validitatea demersului experimental.

Analizele realizate pentru lotul experimental au evidentiat cresteri semnificative statistic
ale nivelului cunostintelor teoretice, ale nivelului autoapreciat al aptitudinilor si nivelul atitudinilor
fatd de utilizarea tehnologiei, confirmand eficienta programului de interventie si a modelului
pedagogic propus. In schimb, in lotul de control nu au fost identificate modificari semnificative in
ceea ce priveste aptitudinile si atitudinile digitale, iar In cazul cunostintelor teoretice s-a Inregistrat
o crestere redusa, dar semnificativa statistic, motiv pentru care ipoteza 17 a fost apreciata ca fiind
neconfirmata. Aceastd evolutie poate fi explicata prin efectele maturizarii, a experientelor de
invatare acumulate de elevi pe parcursul anului scolar, fara a reflecta impactul unei interventii
pedagogice special concepute.

Compararea rezultatelor celor doud loturi la T2 a evidentiat diferente semnificative statistic
in favoarea lotului experimental pentru toate cele trei dimensiuni investigate.

In ansamblu, rezultatele cercetarii experimentale confirma eficienta modelului pedagogic
de integrare interdisciplinara a educatiei digitale si evidentiazd cd aplicarea sistematicd a
programului de interventie conduce la imbundtdtirea semnificativd a cunostintelor teoretice, a
aptitudinilor si a atitudinilor digitale ale elevilor din Tnvatdmantul primar. Aceste constatari
valideazd ipoteza generald a cercetdrii si constituie fundamentul formuldrii concluziilor generale

st al recomandarilor metodologice prezentate in capitolul urmator.
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Concluzii la capitolul 3

Proiectarea si implementarea experimentului pedagogic au urmadrit validarea Modelului
pedagogic de abordare interdisciplinara a educatiei digitale (MPAIED) prin introducerea
disciplinei optionale Educatie digitala la clasele a II-a si a IlI-a, pe parcursul anului scolar 2022—
2023. Analiza rezultatelor obtinute permite formularea urmatoarelor concluzii:

1. Etapa de pretest a evidentiat nivelul initial al elevilor si a sustinut necesitatea unei
interventii pedagogice orientate spre formarea competentelor digitale prin integrarea
interdisciplinard a educatiei digitale Tn invatdmantul primar.

2. Etapa de formare a demonstrat posibilitatea implementérii disciplinei optionale
Educatie digitald la elevii din clasele a II-a si a Ill-a, prin activitati interdisciplinare adaptate
particularitatilor de varsta si orientate spre utilizarea functionala si responsabila a tehnologiei.

3. Organizarea interdisciplinard a continuturilor a oferit contexte de aplicare a achizitiilor
digitale 1n activitdti practice de utilizare a aplicatiilor, creare de produse digitale si realizare a
portofoliilor individuale.

4. Activitdtile de formare si evaluare au permis monitorizarea progresului elevilor prin
sarcini practice, produse digitale si evaluare formativa, sustinand adaptarea demersului didactic pe
parcursul experimentului.

5. Produsele digitale realizate de elevii din lotul experimental au evidentiat capacitatea
acestora de a utiliza aplicatii informatice si de a crea continuturi digitale, constituind dovezi
practice ale aplicabilitdtii modelului pedagogic.

6. Analiza statisticd a rezultatelor pretestului si posttestului a confirmat comparabilitatea
initiald a loturilor in ceea ce priveste cunostintele teoretice, aptitudinile digitale autoapreciate si
atitudinile fata de tehnologie. In lotul experimental au fost evidentiate evolutii semnificative ale
celor trei dimensiuni investigate, iar la posttest s-au constatat diferente semnificative intre lotul
experimental si lotul de control.

7. Rezultatele experimentale au confirmat 11 dintre cele 12 ipoteze operationale formulate.
Rezultatele obtinute sustin eficienta modelului pedagogic de integrare interdisciplinard a educatiei
digitale in conditiile experimentului realizat.

8. Demersul interdisciplinar a facilitat valorificarea achizitiilor digitale in contexte de
invatare asociate mai multor discipline, sustindnd transferul acestora si utilizarea functionald a
tehnologiei.

9. Programa optionald Educatie digitald si resursele curriculare elaborate au demonstrat
posibilitatea transpunerii modelului pedagogic in practica scolara printr-un demers coerent,

flexibil si adaptat particularitatilor elevilor din clasele a II-a si a I1I-a.
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CONCLUZII GENERALE SI RECOMANDARI

1. Cercetarea a evidentiat faptul ca educatia digitald reprezintd o noua dimensiune a
educatiei contemporane, determinata de transformarile tehnologice, sociale si culturale asociate
societatii digitale. Analiza literaturii de specialitate si a documentelor de politicd educationala
europene si nationale a demonstrat ca educatia digitald depdseste perspectiva instrumentala a
utilizarii tehnologiei, fiind orientatd spre formarea competentelor necesare participarii active,
critice, responsabile si sigure Tn mediul digital.

2. Analiza cadrului conceptual, curricular si normativ, in corelatie cu obiectivele europene
privind transformarea digitald a educatiei si provocdrile evidentiate in Raportul privind Deceniul
Digital 2025, a confirmat relevanta si necesitatea consolidarii educatiei digitale in invatdmantul
primar. Caracterul transversal al competentelor digitale si importanta formarii acestora incd din
invatdmantul primar sustin rolul educatiei digitale in reducerea decalajelor digitale si In
promovarea incluziunii educationale si sociale, prin formarea unor elevi capabili sa utilizeze
tehnologia Tn mod critic, etic si responsabil.

3. Cercetarea a evidentiat existenta unui decalaj intre importanta acordatd competentei
digitale in documentele strategice si modalitatile concrete de implementare a acesteia in
invatamantul primar romanesc. Desi competenta digitald este prezentd in profilul de formare al
absolventului si in documentele curriculare de referintd, nu existd o disciplind dedicatd formarii
sistematice a acesteia la nivelul invatdmantului primar din Romaénia.

4. Una dintre contributiile originale ale cercetdrii constd in elaborarea Modelului
pedagogic al abordarii interdisciplinare a educatiei digitale (MPAIED), fundamentat pe principiile
curriculumului centrat pe competente, ale interdisciplinaritatii si ale ecosistemului educational
digital. Modelul propune integrarea coerenta a finalitatilor, continuturilor, strategiilor didactice si
contextelor de Invatare specifice educatiei digitale In invatdmantul primar.

5. O altd contributie a cercetarii o reprezintd proiectarea unei discipline optionale de
educatie digitald in conformitate cu cerintele curriculare actuale si cu particularitatile de dezvoltare
ale elevilor din invatdmantul primar si validarea experimentala a acesteia la clasele a II-a si a III-
a. Rezultatele oferd un cadru aplicativ care poate sprijini integrarea educatiei digitale in
curriculumul primar.

6. Validarea experimentald a modelului pedagogic si a curriculumului optional, realizata
pe parcursul unui an scolar la clasele a II-a si a I1I-a, a evidentiat eficienta interventiei educationale
in formarea competentelor digitale a elevilor. Compararea rezultatelor obtinute la testele aplicate
a evidentiat progrese semnificative ale elevilor din lotul experimental in ceea ce priveste

cunostintele, aptitudinile digitale autoapreciate si atitudinile fata de tehnologie, atat in raport cu
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situatia initiald, cat si cu rezultatele lotului de control. Aceste rezultate, coroborate cu confirmarea
majoritatii ipotezelor specifice, sustin ipoteza generald potrivit cireia implementarea unui model
pedagogic al educatiei digitale, fundamentat interdisciplinar si operationalizat prin curriculum
optional, contribuie la formarea competentelor digitale ale elevilor din clasele a II-a si a I1I-a.

7. Obiectivele cercetarii au fost realizate prin parcurgerea etapelor de fundamentare
teoreticd, elaborare curriculard si validare experimentald a modelului pedagogic propus.
Obiectivele privind fundamentarea cadrului teoretico-conceptual al educatiei digitale si al
competentei digitale in invdtdmantul primar, precum si determinarea fundamentelor
psihopedagogice si metodologice ale integrarii interdisciplinare au fost valorificate in capitolul 1.
Obiectivele referitoare la elaborarea modelului pedagogic de integrare interdisciplinard a educatiei
digitale au fost realizate in capitolul 2, prin proiectarea modelului pedagogic si a metodologiei
curriculare si didactice de implementare, concretizatad in disciplina optionald Educatie digitala si
in resursele curriculare aferente. Obiectivul privind validarea experimentala a eficientei modelului
pedagogic si a metodologiei elaborate in procesul de formare a competentelor digitale la elevii din
clasele a II-a si a Ill-a a fost realizat in capitolul 3, prin analiza si interpretarea rezultatelor
experimentului pedagogic.

8. Cercetarea evidentiaza potentialul abordarii interdisciplinare a educatiei digitale de a
contribui nu doar la dezvoltarea competentelor digitale, ci si la sustinerea unor competente
transversale precum comunicarea, colaborarea, creativitatea, responsabilitatea si gandirea critica.
Activitatile de Invatare proiectate in cadrul disciplinei optionale au creat contexte de valorificare
si transfer al achizitiilor intre diferite domenii curriculare, favorizand o abordare integrata si
contextualizata a invatarii.

Cercetarea prezintd si anumite limite, determinate de dimensiunea relativ redusa a
esantionului, durata interventiei si caracterul contextual al implementarii. Totodata, cercetarea
prezinta limite inerente complexitatii fenomenului educational si evolutiei continue a tehnologiilor
digitale. O limitare metodologicd a cercetarii o constituie evaluarea aptitudinilor digitale prin itemi
de autoapreciere, rezultatele reflectand perceptia elevilor asupra propriei capacitati de utilizare a
tehnologiei, fara a surprinde in mod direct si integral performanta lor efectiva. Aceste limite nu
diminueaza valoarea rezultatelor obtinute, dar indicad necesitatea continudrii si extinderii
cercetarilor privind formarea competentelor digitale la elevii din invatdmantul primar.

Pe baza concluziilor formulate anterior, care evidentiazd atat dimensiunea teoretica, cat si
cea aplicativa a cercetdrii, se contureazd o serie de directii de actiune menite sa sprijine

implementarea si valorificarea rezultatelor obtinute. Aceste recomanddri vizeaza adaptarea
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politicilor educationale, optimizarea practicilor didactice si dezvoltarea resurselor necesare pentru

consolidarea competentelor digitale la nivelul invatamantului primar.

Recomandari pentru politicile educationale

includerea explicitd a educatiei digitale in planul-cadru pentru invatdmantul primar ca
disciplind distincta 1n oferta curriculard nationala;

sustinerea unor politici educationale care sa asigure formarea progresiva a competentelor
digitale incd din invatdmantul primar;

dezvoltarea unor cadre curriculare si resurse educationale care sd favorizeze abordarea
interdisciplinara a competentei digitale;

promovarea educatiei digitale prin oferta nationald a disciplinelor optionale.

Recomandari pentru oferta educationala a unititii de invatamant

extinderea si valorificarea oportunitdtilor oferite de Curriculumul la decizia scolii
(CDS/CDEOS) pentru introducerea unor discipline optionale de educatie digitala adaptate

particularitatilor de varsta ale elevilor din Tnvatdmantul primar.

Recomandari pentru imbunititirea instrumentelor de evaluare

formularea adecvata a itemilor care vizeaza aptitudinile digitale astfel incat sa permita
oferirea unui rdspuns concret evitandu-se subiectivitatea in autoaprecierea fiecarui elev la
momentul testului;

pentru cercetarile ulterioare se recomanda completarea autoaprecierii cu probe practice si
sarcini de performanta, construite pe indicatori observabili si criterii de evaluare explicite,
care sd permitd masurarea directd si obiectiva a aptitudinilor digitale si compararea acestora
cu nivelul autoapreciat de elevi;

reformularea itemilor atitudinali pentru a reduce raspunsurile sociale dorite sau generice,

utilizdnd scale mai nuantate si scenarii comportamentale.

Recomandari pentru cercetari viitoare

extinderea studiilor pe esantioane mai mari si pe durate mai lungi pentru a oferi date
suplimentare privind sustenabilitatea rezultatelor;

extinderea cercetarii la alte clase din invatamantul primar si adaptarea continuturilor la
specificul clasei,

studii longitudinale privind retentia competentelor digitale si performanta scolara;
investigarea efectelor pe termen lung ale abordarii interdisciplinare asupra transferului

competentelor digitale in contexte de invatare diferite.
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ANEXE

Anexa 1. Ecosistemul educational digital
Tabelul Al.1. Particularitati ale ecosistemului de educatie digitala in invatamantul primar

1. Accesul
la tehnologie si
infrastructura
digitala

2. Platforme
educationale si
resurse digitale

3. Dezvoltarea
competentelor
digitale ale
elevilor

4. Formarea
continua a
cadrelor
didactice

Acces la
dispozitive:

Internet rapid si
conexiuni stabile:

Platforme
educationale
nationale:

Resurse
educationale
interactive:

CDS si
disciplinele
optionale:

Cadrul de
competente
digitale pentru
elevi:

Siguranta online
si educatia pentru
utilizare
responsabila a
internetului:

Programe de
formare continua:

din Romania

Un aspect esential al ecosistemului de educatie digitala in
scolile primare din Romania este asigurarea accesului la
dispozitive digitale (tablete, laptopuri, calculatoare) pentru
toti elevii si cadrele didactice. In acest sens, existd
initiative si proiecte guvernamentale, precum ,,Romania
Educata” si ,,Scoala Digitala”, care urmaresc sa
imbunatateasca accesul elevilor la tehnologie, mai ales in
zonele rurale sau defavorizate.

In unele zone ale Romaniei, existd inca dificultati legate
de accesul la internet de mare viteza, ceea ce poate limita
utilizarea eficientd a resurselor educationale online.
Proiectele guvernamentale si fondurile europene sunt
directionate si catre dezvoltarea infrastructurii digitale.

In perioada pandemiei, guvernul romén a pus la dispozitie
platforme educationale, precum ,Scoala pe net” sau
,»Clasele Vii”, care sunt utilizate pentru invatarea online si
pentru distribuirea materialelor educationale. Aceste
platforme permit interactiunea profesor-elev, distribuirea
de teme, exercitii si evaludri online.

In scolile primare din Romania, tehnologiile digitale sunt
folosite pentru a crea materiale educationale interactive,
care sunt atractive pentru elevi, cum ar fi jocuri
educationale, aplicatii pentru citire, matematica sau stiinte,
care sprijind procesul de invatare prin activitati ludice.
Scolile au posibilitatea sa includa activitati si module
optionale axate pe dezvoltarea competentelor digitale.
Acestea pot fi incluse sub forma unor cursuri optionale 1n
cadrul planului de invatdmant local.

Profilul competentelor digitale ale elevului 1n
invatamantul preuniversitar, descriptori pe niveluri de
competenta specifice invatamantului primar, gimnazial si
liceal

In cadrul acestui ecosistem digital, se pune accent si pe
educatia pentru siguranta online. In acest context, sunt
organizate sesiuni de informare si prevenire pentru elevi,
dar si pentru parinti, cu privire la riscurile internetului si la
modul 1n care acestia pot proteja datele personale si pot
naviga in siguranta pe internet.

Un aspect crucial al ecosistemului digital este formarea
profesorilor, care trebuie sd aibd competentele necesare
pentru a utiliza eficient tehnologia in predare. In acest
sens, Ministerul Educatiei din Roménia a lansat diverse
programe de formare pentru profesori, inclusiv prin
proiecte de formare continud online si sesiuni de instruire
in domeniul educatiei digitale.
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5. Educatie
incluziva si
accesibilitate

6. Evaluare
digitala

Comunitati
educationale
digitale:

Sprijin pentru
elevii cu
dizabilitati:

Accesibilitate in
mediul rural:

Evaluare si
feedback digital:

Evaluari formale
si informale:

Profesorii pot beneficia si de grupuri de Iucru online, unde
pot impartasi resurse, idei si solutii pentru implementarea
tehnologiilor in invdtamantul primar. Aceste initiative
faciliteaza colaborarea intre cadrele didactice si sprijina
dezvoltarea unor practici inovative.

Un ecosistem de educatie digitala eficient in invatamantul
primar romanesc trebuie s fie incluziv, adica sa asigure
accesul la tehnologie si invatare digitala si pentru elevii cu
dizabilitati. Platformele educationale trebuie si fie
accesibile si adaptate la nevoile speciale ale acestor elevi,
iar tehnologiile asistive pot ajuta la dezvoltarea abilitatilor
lor.

In multe zone rurale din Romania, existd incd provocari
legate de accesul la tehnologie. In acest sens, guvernul a
implementat programe pentru a sprijini achizitia de
echipamente digitale de catre scoli, In special pentru elevii
care nu dispun de resurse pentru a-si cumpara dispozitive.
Ecosistemul digital din scolile primare romanesti include
si utilizarea de teste si evaludri online, care permit o
evaluare continuda a progresului elevilor. Profesorii pot
utiliza platforme online pentru a oferi feedback instant
elevilor, iar tehnologia ajuta la monitorizarea progresului
acestora intr-un mod mai eficient.

Utilizarea aplicatiilor educationale pentru evaluarea
formativa permite profesorilor sa urmareasca dezvoltarea
abilitatilor elevilor si sa ajusteze activitatile educationale
in functie de nevoile acestora.
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Tabelul A1.2. Conexiunile unui ecosistem educational digitala
din perspectiva resurselor digitale

Implicatiile ecosistemului digital
Integrarea tehnologiilor
educationale in ecosistemul digital

Personalizarea invatarii

Interactiunea dintre actori

ecosistem

Eficienta procesului didactic prin
digitalizare

Modele ecosistemice si software
educational

in

Conexiuni relevante
* Ecosistemul educational digital presupune utilizarea unui set
variat de tehnologii digitale pentru a sprijini procesul de
invatare.
* Crearea si implementarea software-urilor educationale
personalizate, reprezintd componente esentiale ale unui
ecosistem digital 1n scoli si universitati.
* Conceptul STE(A)M este strans legat de ecosistemul
educational digital, deoarece se bazeaza pe integrarea
resurselor tehnologice pentru a crea experiente de invatare
interactive si aplicate.
* Software-urile educationale de conceptie proprie permit
adaptarea continutului didactic la nevoile specifice ale
elevilor/studentilor.
« Intr-un ecosistem digital, aceste instrumente contribuie la
individualizarea parcursului educational, oferind resurse
interactive, feedback automatizat si adaptabilitate n functie de
progresul fiecarui utilizator.
* Un ecosistem educational digital include elevi, profesori,
parinti, institutii educationale si dezvoltatori de software.
* Profesorul are un rol esential in conceperea si utilizarea
software-urilor educationale, ceea ce demonstreaza necesitatea
unui mediu colaborativ intre pedagogie si tehnologie.
* Ecosistemele educationale digitale urméresc optimizarea
procesului de predare-invatare prin utilizarea instrumentelor
digitale.
* Beneficiile utilizarii software-urilor educationale pentru
cresterea eficientei didactice, facilitind accesul rapid la
informatii si promovand metode interactive de invétare.
* Un ecosistem digital eficient trebuie sa includa software
educational adaptabil si inovator, capabil sa raspunda nevoilor
unei societati digitale in continua schimbare.
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Anexa 2. Test de evaluare initiald/finala

Test de evaluare initiala/finala

Clasa ...............

Scoala ......cccoevviieiiiieeee e,
I. incercuiegte varianta de raspuns pentru fiecare intrebare: (cunoasterea elevului)
1. Care este dispozitivul electronic la care ai avut/ ai acces?

I1.

a) telefon b) tabletd c) laptop d) calculator

Unde ai invatat sa folosesti calculatorul/tableta/laptopul?

a) lascoald b)acasa ¢) nu am invatat d) la prieteni

In ce tip de activitate ai folosit pentru prima data un dispozitiv digital?

a) Invatare b) jocuri ¢) muzica d) socializare cu prietenii

Cat de des utilizezi dispozitivul in scopul precizat?

a) zilnic b) de 2-3 ori pe sdptamand c) o datd pe sdptamana d) foarte rar
Cum te-ai descurcat cu utilizarea tehnologiei n perioada invatarii online?

a) bine b) foarte bine c) greu d) nu ma descurcam fara ajutor

Formuleaza raspunsul la urmatoarele intrebdri: (cunostinte teoretice)

a) Din ce este format un calculator?

Bifeaza un raspuns in dreptul fiecarei afirmatii: (aptitudini)
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ftemi Deloc c Putin | Bine Foarte
Stiu sa utilizez: sprijin bine
0 1 2 3 4
11. pentru cifre si numere
12. Tastatura pentru litere, cuvinte, propozitii
13. pentru a naviga pe ecran
14. pentru semne speciale
15. Editor de texte (Microsoft Word, Notepad)
16. | Aplicatia Editor de prezentéri (Microsoft Power
Point)
17. Editor grafic/desen (Paint)
18. | Programe | de cautare a informatiei

IV.  Alege raspunsul DA sau NU pentru urmatoarele enunturi: (atitudini)

19. Respect regulile de pastrare a dispozitivelor electronice.
o DA
o NU
20. Stiu sa accesez resursele digitale cu distribuire libera.
o DA
o NU
21. Utilizez masuri de protectie impotriva virusilor informatici.
o DA
o NU
22. Cunosc pericolele navigdrii neautorizate pe internet.
o DA
o NU

23. Cunostintele despre tehnologie sunt un avantaj pentru progresul fiecarei persoane.

o DA
o NU
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Anexa 3. Programa scolara pentru disciplina optionala Educatie digitala
Argument
Evenimentele recente cauzate de criza pandemica au schimbat modul de viata si de munca

a intregii societati omenesti, utilizarea tehnologiei fiind liantul dintre viata si toate domeniile de
activitate, in conditiile de distantare fizica si izolare.

Sistemul educational la nivel international a cunoscut un obstacol greu de trecut in perioada
inchiderii scolilor si suspendarii activitatilor scolare. Procesul educativ nu era posibil decat prin
intermediul noilor tehnologii, astfel invatdmantul s-a mutat, pentru perioade insemnate, din mediile
institutionalizate in invatimant virtual, online. In fata acestei provociri majore digitalizarea
educatiei a fost solutia de abordare a problematicii fenomenului educational. Procesul de
invatdmant este propulsat la nivel digital; predarea-invatarea-evaluarea s-a realizat doar prin
intermediul TIC, transformandu-se atit ca forma, concept cat si ca actiune in invatamdnt online.
Educatia digitala a fost raspunsul sistemului educational national, european, mondial la
problematica lumii contemporane.

Invatamantul virtual s-a impus in majoritatea statelor lumii, indiferent de nivelul sau treapta
de scolaritate. Comparativ cu statele Uniunii Europene, datele statistice au aratat cd suntem tot
printre ultimele locuri in Europa, ca nivel al competentelor digitale, de o bund perioada de timp.

Politicile educationale si-au conturat strategiile pe noile cerinte de educatie si formarea
centratd pe competente - premisa a educatiei permanente pentru viata si societate, pe reactualizarea
Curriculumului National astfel incat programele scolare sd poata fi adaptate schimbarii si
profesiilor viitorului, in Incercarea de a ne apropia de cerintele sistemul european de educatie si
formare.

Un pas important spre digitalizare il constituie alfabetizarea digitala de la treapta
invatdmantului primar. Astfel, se vor putea concretiza competentele digitale elementare prevazute
in Curriculum National pentru ciclul primar, mai mult decat atat, elevii pot dobandi cunostinte si
deprinderi pentru utilizarea in siguranta a tehnologiilor digitale n invédtarea permanenta.

Nota de prezentare

Programa disciplinei optionale Educatie digitala este elaboratd in conformitate cu
Metodologia pentru dezvoltarea curriculumului la decizia scolii (Aprobata prin ORDINUL nr.
3.238 din 5 februarie 2021), respectd modelul structural al programelor scolare pentru disciplinele
din trunchiul comun din planurile-cadru pentru invatamant primar, corespunde modelului de

proiectare curriculara centrat pe competente.
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Studiul Educatiei digitale ca disciplind de pregétire optionala ofertata la nivelul unitétii de
invatamant pentru clasele a Il-a si a Ill-a, promoveaza trasee particulare de invétare, pentru
sustinerea nevoilor si intereselor specifice de invatare ale elevilor, in contextul educatiei actuale.

Constructia programei este realizatd astfel incat, sd faciliteze formarea competentelor
digitale necesare scolarului mic in activitatea de invatare impuse In contextul actual (ca forma si
mediu), pentru a contribui la dezvoltarea profilului de formare al elevului din ciclul primar
prevazut in Curriculum National.

Demersul didactic este orientat pe abordarea interdisciplinara a educatiei digitale, pornind
de la competentele formate la nivel elementar si ancorate dimensiunii actionale, prin continuturi
specifice, cu scopul de a forma competenta digitala a elevului care Invatd prin intermediul
tehnologiilor.

Programa vizeaza continuturi specifice clasei a II-a si a Ill-a, dar poate fi adaptata,
completata prin continuturi specifice altor clase primare, astfel incat legatura dintre domeniul

tehnologic si disciplinele studiate sa faciliteze formarea competentelor digitale.

Structura programei scolare include urmatoarele elemente:

- Nota de prezentare

- Competente generale

- Competente specifice si exemple de activitafi de invatare

- Continuturi

- - Sugestii metodologice

Bibliografie

Competentele sunt ansambluri structurate de cunostinte, abilitati si atitudini dezvoltate prin
invatare, care permit rezolvarea unor probleme specifice unui domeniu sau a unor probleme
generale, in diverse contexte particulare.

Competentele generale vizate la nivelul disciplinei Educatie digitala corespund
competentei digitale prevazute in profilului de formare a absolventului din invatdmantul primar —
anexa la Cadrul de referintd al Curriculumului National, prin raportare la descriptorii

competentelor-cheie specifici nivelului primar.
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Competentele specifice sunt derivate din competentele generale, reprezintd etape in
dobandirea acestora si se formeazd pe durata unui an scolar. Pentru realizarea competentelor
specifice, in programa sunt propuse exemple de activitati de invatare, care valorifica experienta
concreta a elevului si care integreaza strategii didactice adecvate unor contexte de invatare variate.

Continuturile Invatarii sunt abordate interdisciplinar din inventarul achizitiilor necesare
elevului pentru dobandirea competentelor de baza. Astfel, ele sunt axate pe domenii de
comunicare, matematica, stiinte, arte si tehnologii.

Sugestiile metodologice includ strategii didactice de utilizare a aplicatiilor, instrumentelor,
resurselor digitale, proiectarea activitatii didactice, precum si elemente de evaluare formativa.

Prezenta programa scolara propune o abordare interdisciplinard, o oferta flexibila, care
permite cadrului didactic sa modifice, sa completeze sau sa inlocuiasca activitatile de invatare. Se
urmareste astfel realizarea unui demers didactic personalizat, ancorat experientelor proprii de
invatare, care sd asigure formarea competentelor prevazute de programa in contextul specific al
fiecarei clase si al fiecarui elev.

Curriculumul disciplinei are in vedere modelul interdisciplinar bazat pe achizitiile
dobandite la alte discipline de studiu si raportate la cunostinte si abilitati din domeniul tehnologic,
pentru o alfabetizare functionala a celui care invata in era digitala.

Programa scolard situeazd in centrul preocupdrii sale invatarea cu ajutorul si prin
intermediul tehnologiilor, invatarea centrata pe elev si pe formarea de competente digitale necesare
unei invatiri permanente si sigure. Invitarea este o experienta personala, la care elevul trebuie si
participe si sd actioneze pentru a fi competent.

Studiul disciplinei optionale Educatie digitala, elaboratd pentru clasa a II-a si a Ill-a,
asigurd o initiere la nivel de alfabetizare digitala, prin valorificarea experientei specifice varstei
elevilor, prin accentuarea dimensiunilor afectiv-atitudinale si actionale ale formarii personalitatii
elevilor, alfabetizare realizatd cu sprijinul si prin intermediul utilizarii tehnologiilor digitale. Ca
premisd spre formarea progresivd si dezvoltarea competentelor digitale, studiul disciplinei
urmareste imbunatatirea activitatilor de invétare, atdt in mediul scolar, cat si in cel virtual,
utilizarea in sigurantd a tehnologiei si succesul fiecarui elev ca viitor participant la viata sociala.

COMPETENTE GENERALE:

1. Rezolvarea unor sarcini simple de invatare prin utilizarea unor dispozitive si
aplicatii digitale familiare, care presupun functii si reguli simple de folosire.

2. Manifestarea curiozitatii pentru accesarea si crearea de continuturi digitale

simple, care raspund unor nevoi de invitare specifice.
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3. Utilizarea dispozitivelor digitale cu respectarea unor reguli care vizeaza siguranta
fizica si socio-emotionala.

4. Aplicarea unor reguli simple de colaborare si interactiune in comunitati online.

COMPETENTE SPECIFICE si EXEMPLE DE ACTIVITATI DE INVATARE

1. Rezolvarea unor sarcini simple de invatare prin utilizarea unor dispozitive si
aplicatii digitale familiare, care presupun functii si reguli simple de folosire.
1.1. Cunoasterea elementelor componente ale unui dispozitiv digital si al rolului acestora;
1.2. Identificarea elementelor spatiului digital si a relatiilor dintre acestea;
1.3. Cunoasterea componentelor si functiilor aplicatiei editor de texte Microsoft Word;
1.4.Cunoasterea componentelor si functiilor aplicatiei editor de prezentari Microsoft Power Point;
1.5. Cunoasterea rolului aplicatiilor si instrumentelor digitale adecvate situatiilor de Tnvatare si

vietii cotidiene;

Competente specifice Activitati de invitare - Exemple
1.1. Cunoasterea v Observarea dirijata: varietatea dispozitivelor digitale din jurul
elementelor nostru/ familiare, recunoasterea si clasificarea lor dupa caracteristici
componente ale unui specifice;
dispozitiv digital si al | v Identificarea componentelor unui calculator/tabletd/laptop;
rolului acestora; v" Recunoasterea rolului elementelor componente ale unui dispozitiv
digital;
v" Aplicatii practice de utilizare a tastaturii, mouse-ului cu precizarea
rolului tastelor/butoanclor;
v Aplicatii practice de desenare/descriere a dispozitivului preferat.
1.2. Identificarea v" Recunoasterea eclementelor care favorizeaza existenta spatiul
elementelor spatiului virtual: dispozitiv, conexiune, navigator, resurse;
digital si a relatiilor | v Identificarea relatiilor dintre elementele spatiului virtual pentru
dintre acestea; accesarea unei informatii;
v Exercitii de orientare pe interfata unui dispozitiv digital;
v' Aplicatii practice conectarea/deconectarea dispozitivelor digitale;
dezvoltarea abilitatilor motrice pentru controlul unitatii mouse, sau
a obiectelor pe ecranul tactil (tabletd);
v" Conversatii: rolul dispozitivelor digitale in viata copiilor si a
adultilor.
1.3. Cunoasterea v Conversatii pe tema rolului tastaturii si al mouse-ului: blocuri de
componentelor si taste pe tastatura, destinatia tastelor
functiilor  aplicatiei | v' Identificarea instrumentelor editoare ale aplicatiei Microsoft Word,
editor de texte | v/ Exercitii de clasificare a instrumentelor aplicatiei in editarea de
Microsoft Word; informatii sub forma de text, tabel, diagrama, schema;
v' Aplicatii practice de creare a documentelor text in diferite forme;
v Exercitii practice de utilizare a regulilor de asezare in
pagina/document a unui text.
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1.4. Cunoasterea

Identificarea instrumentelor editoare ale aplicatiei Microsoft Power

componentelor si Point;
functiilor  aplicatiei | v° Observarea tipurilor de prezentari;
editor de prezentdri | v Exercitii de clasificare a instrumentelor aplicatiei in editarea de
Microsoft Power informatii sub forma de text, imagine, tabel, diagrama, schema;
Point; v' Aplicatii practice de prezentare a informatiilor in diferite
forme/sabloane;
v Exercitii practice de utilizare a sabloanelor adecvate tipului de
continut prezentat.
1.5. Cunoasterea rolului | v° Observarea fisierelor, recunoasterea caracteristicilor si rolului
aplicatiilor si acestora;
instrumentelor v" Identificarea tipurilor de fisiere dupa icons-urile redate vizual si
digitale adecvate specificul de utilizare;
situatiilor de invétare | v' Clasificarea instrumentelor digitale dupa tipul activitatilor scolare:
si vietii cotidiene; de desenare, de scriere, de prezentare, de redare prin imagini,
auditie, vizionare;
v" Identificarea fisierelor si directoarelor dupa nume, pictograma;
v" Rularea si controlul fisierelor multimedia;
v" Exercitii practice de desenare folosind instrumentul Paint;

2. Manifestarea curiozititii pentru accesarea si crearea de continuturi digitale simple, care

raspund unor nevoi de invitare specifice.

2.1. Cautarea si selectarea adecvata a resurselor digitale pentru activitatea de invatare;

2.2. Crearea continuturilor digitale proprii in raport cu o sarcind de lucru data;

2.3. Crearea continuturilor de invatare utilizand aplicatia Microsoft Word;

2.4. Crearea continuturilor de invatare utilizand aplicatia Microsoft Power Point;

2.5. Utilizarea instrumentelor digitale pentru realizarea activitatilor de invatare, manifestand

creativitate si corectitudine;

Competente specifice

Activititi de invitare - Exemple

2.1. Cautarea si
selectarea  adecvatd a
resurselor digitale pentru
activitatea de invatare;

ANANEN ASEEENENENEN

NN

Identificarea programelor de navigare prezente pe dispozitive digitale;
Identificarea elementelor de control ale programului de navigare;
Realizarea cautarilor simple, folosind programul de cautare;
Observarea dirijata: varietatea resurselor digitale educationale,
identificarea deosebirilor dintre resursele deschise si cele inchise;
Conversatii pe tema cum cautdm informatii, folosind programul de
navigare, ce inseamnd cuvant-cheie;

Exercitii de identificare in programul de navigare a casetelor text pentru
cautare dupa cuvinte-cheie;

Exercitii practice: cautarea informatiei despre o tema data;

Exercitii de navigare 1n spatiul virtual;

Exercitii de cautare dirijatd a resurselor educationale pornind de la teme
concrete;

Exercitii de selectare a resurselor deschise adecvate tematicii date;
Explorarea resurselor Web prin cautare dirijata in mediile digitale.

2.2. Crearea
continuturilor
educationale proprii in

Conversatii despre instrumentele si aplicatiile libere de creare a
continutului digital: [*m puzzle, Wordart, Wordwall etc.;

Explorarea resurselor digitale de observare a realitatii; Googlemaps,
Googleearth,
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raport cu o sarcind de
lucru data;

2.3. Crearea
continuturilor de invatare
utilizand aplicatia
Microsoft Word;

Exercitii de identificare a tastelor pentru scrierea literelor, a semnelor
speciale, tastelor de control/ butoane.

Observarea dirijatd a aplicatiei pentru editarea textelor, identificare,
lansare, pastrare;

Exercitii de identificare a elementelor mediului vizual de scriere:
pagina, cursor, caseta text, bara de instrumente;

Exercitii de scriere corectd a cuvintelor, folosire a majusculelor,
semnelor speciale, tastelor de control, divizare a textului in paragrafe;
Exercitii de utilizare a instrumentelor de redactare a textului: copiere,
aliniere, tipuri de litere, culori, subliniere, inserare forme, scheme,
tabele etc;

Exercitii practice: scrierea unui text simplu in mediul de scriere (editor
de text) si salvarea figierului propriu;

Exercitii de pastrare ITn memoria dispozitivului digital a figierelor cu
texte scrise de elevi.

2.4. Crearea
continuturilor de invatare
utilizdnd aplicatia
Microsoft Power Point;

Observarea dirijatd a aplicatiei pentru prezentarea continutului,
identificare, lansare, pastrare;

Conversatie pe tema design-ului de prezentare a continutului si
observarea sabloanelor existente/a tipurilor de slide-uri;

Exercitii de identificare a instrumentelor specifice de prezentare a
informatiei sub forma de text, imagine, video, schema etc.;

Exercitii de utilizare a instrumentelor aplicatiei: sablon, slide, text,
imagine, scheme, tabele, forme, diagrame etc;

Exercitii practice: realizarea unei prezentari proprii pe o tema la alegere
utilizand instrumentele invatate;

Exercitii de pastrare In memoria dispozitivului digital a figierelor cu
prezentarile elevilor.

2.5. Utilizarea
instrumentelor  digitale
pentru realizarea
activititilor de invatare,
manifestind creativitate si
corectitudine;

ANANEN

Recunoasterea mediilor de introducere si editare a textelor;
Recunoasterea mediilor de creare si editare a imaginilor;

Utilizarea instrumentelor de desenare pentru crearea imaginilor cu
elemente de forma si culoare selectata;

Crearea de continuturi de invétare proprii utilizand instrumente
cunoscute;

Crearea de resurse digitale proprii utilizdind aplicatii i programe
cunoscute.

3. Utilizarea dispozitivelor digitale cu respectarea unor reguli care vizeaza siguranta fizica

si socio-emotionala.

3.1. Cunoasterea regulilor de utilizare si pastrare a dispozitivelor digitale;

3.2. Respectarea unor norme de baza privind utilizarea 1n siguranta a dispozitivelor, aplicatiilor si

continuturilor digitale;

3.3. Exprimarea opiniei cu privire la beneficiile/riscurile utilizarii dispozitivelor, aplicatiilor si a

continuturilor digitale asupra stérii de bine;
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Competente specifice

Activititi de invitare - Exemple

asupra starii de bine;

3.1 Cunoasterea v’ Identificarea beneficiilor utilizarii corecte a dispozitivelor digitale;
regulilor de utilizare si| v Respectarea regulilor de utilizare si mentenantd a dispozitivelor
pastrare a dispozitivelor digitale;
digitale; v" Conversatii pe tema cum sa utilizim corect dispozitivele digitale,
dispozitivul digital are nevoie de grija noastra;
v Observarea dirijata a situatiilor de utilizare neglijenta a dispozitivelor
digitale si a urmarilor posibile;
v" Identificarea situatiilor in care este necesar de a interveni pentru
functionarea corectd continua a dispozitivului digital.
3.2. Respectarea unor | v/ Recunoasterea pericolelor utilizarii incorecte sau abuzive a
norme de bazd privind dispozitivelor digitale;
utilizarea in sigurantd a | v Conversatii despre proprietatea privatd in lumea digitala, drepturi de
dispozitivelor, aplicatiilor, autor, permisiuni §i interdictii, copyright si distributie libera;
continuturilor si resurselor | v'  Exercitii de accesare directa a resurselor digitale folosind adresele
digitale; web, ca norma de utilizare corecta;
v Conversatii despre cum ne aparam de virusii informatici,
v" Recunoasterea simptomelor prezentei virugilor informatici 1in
calculator;
v Cunoagterea si utilizarea masurilor de protectie impotriva virusilor
informatici.
3.3. Exprimarea v" Protectia datelor personale in mediul digital,
opiniei cu privire la | v" Conversatii pe tema expunerii personale si pericolele navigarii pe
beneficiile/riscurile Internet;
utilizarii ~ dispozitivelor, | v' Intelegerea pericolelor prezentei virusilor informatici si aplicatii
aplicatiilor si a malware.
continuturilor digitale

4. Aplicarea unor reguli simple de colaborare si interactiune in comunititi online.

4.1. Identificarea unor comunitati virtuale In raport cu preferintele personale, a motivatiilor si a

intereselor de cunoastere;

4.2. Utilizarea unor reguli de siguranta pentru relationarea cu alti membri din spatiul virtual;

4.3. Identificarea situatiilor de Cyberbullying.

Competente specifice

Activitati de invitare - Exemple

4.1.  Identificarea unor
comunitati  virtuale in
raport cu preferintele
personale, a motivatiilor si
a intereselor de
cunoastere;

v

v

Conversatii despre comunitati/grupuri virtuale, identitatea mea
digitala;

Observarea dirijatd asupra regulilor si modului de aderare la o
comunitate virtuala;

Identificarea comunitatilor virtuale adecvate varstei si preferintelor
individuale;

Recunoasterea mediilor virtuale sigure pentru aderarea/crearea unui
grup virtual;
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4.2. Utilizarea  unor
reguli de sigurantd pentru

Identificarea unor limite de acces la datele personale in
interrelationarea cu membrii unei comunititi virtuale;

relationarea cu alti membri | v/ Conversatii despre informarea parintilor cu privire la situatii de
din spatiul virtual; solicitare a informatiilor personale de catre membrii unui
grup/prieteni virtuali,

v" Recunoasterea situatiilor nesigure, nepotrivite, in care suntem
contactati de persoane necunoscute din mediul online;

4.3.  Identificarea v Observarea dirijata prin vizionare, auditie a situatiilor de Bullying si
situatiilor de Cyberbullying in randul elevilor;
Cyberbullying. v Conversatii despre experiente proprii asemanatoare sau cunoscute;

v Recunoasterea situatiilor nepotrivite si intreruperea contactului
virtual cu astfel de persoane;

v Constientizarea pericolelor mediului virtual si importantei informarii
parintilor despre natura relatiilor cu comunitatea virtuald din care
facem parte.

CONTINUTURI:

I. Universul digital

v Elementele spatiului digital

<\

v' Internetul in viata mea

Calculatorul — prietenul meu

I1. Siguranta in lumea digitala

v" Reguli de protejare a dispozitivelor digitale

<\

v' Siguranta personala

I11.

Protejarea resurselor digitale

Instrumente, aplicatii si resurse digitale

v Aplicatiile pentru scriere, prezentare, grafica, desen

<\

Tipuri de fisiere

v" Crearea continutului digital propriu

IV.

Traiesc in Universul digital

v" Lumea digitala — prieten sau dusman?

<\

v" Digitalul in viata mea

Sunt utilizator digital responsabil

METODE DE EVALUARE:

- observarea sistematica a elevilor;

- evaluare prin probe practice;
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. -

- evaluare initiala si finala prin probe scrise;

]

- portofoliu digital cu lucrarile realizate.

SUGESTII METODOLOGICE
Caracterul interdisciplinar al modelului propus vizeaza utilizarea continuturilor care

motiveaza si stimuleaza interesul elevilor de a utiliza calculatorul, ca mijloc de creare a propriilor
resurse, ca sursd de informare si comunicare, ca instrument principal de cunoastere si dezvoltare
personala. Pentru familiarizarea elevilor cu elementele componente ale unui dispozitiv digital, cu
aplicatiile pe care acesta le oferd, cu navigarea pe internet pentru cautarea resurselor sau pentru a
interactiona cu comunitdti virtuale, este imperativ necesar exercitiul practic atat pentru observarea
dirijata a invatarii cat si pentru aplicarea cunostintelor invatate. Conexiunea la Internet si
dispozitivele electronice pentru fiecare elev fac posibild realizarea activitatilor propuse,
indeplinirea obiectivelor stabilite pentru formarea competentelor digitale in randul elevilor, iar
invatarea online si/sau mixtd va fi imbunatatita datoritd gradului de utilizare eficienta a tehnologiei.

Continuturile abordate vor cuprinde cunostinte teoretice simple din domeniul tehnologic
care vor fi ancorate cunostintelor asimilate de elevi la alte discipline studiate. De exemplu:

v" Cunostinte despre componentele si rolul componentelor unui dispozitiv digital pot fi
prezentate comparativ cu cele asimilate de elevi la disciplinele: Comunicare in limba romana la
tema Cartea- componentele si rolul lor; Matematica si explorarea mediului la tema — Alcétuirea
unei plante /animal — parti componente si rolul lor;

v' Utilizarea aplicatiilor Googlemaps, Googleearth de observarea a realitatii/ vizualizare a
imaginilor In timp real pot fi precedate de sarcini de invatare precum calculul matematic pentru
aflarea lungimii (rau, fluviu etc.), inaltimii, perimetrului (cladiri, monumente, edificii etc);

v' Utilizarea instrumentelor de scriere, redactare, prezentare a informatiilor - Microsoft
Word, Power Point sub forma de tabele, scheme, diagrame etc., se pot asocia cu teme despre lumea
plantelor, animalelor, despre pesonajele textelor studiate, astfel incat cunostintele dobandite de
elevi la disciplinele Stiinte ale naturii, Matematicd si explorarea mediului, Comunicare, sa fie
prezentate Tn continuturi digitale proprii;

Evaluarea cunostintelor se raporteazad la competentele specifice si se bazeaza pe activitatea
practica, observarea sistematicd a comportamentului elevilor, centrarea pe progresul personal,
autoevaluarea, realizarea unor portofolii/mape cu lucrdrile personale care sa valorifice achizitiile
copiilor. Procesul de evaluare valorifica experientele de invatare/competentele dobandite de catre

copii, iar rezultatele elevilor vor fi inregistrate, comunicate si discutate cu parintii.

173



Prezentdim in continuare un exemplu de abordare interdisciplinard, in cadrul careia
cunostintele noi din domeniul tehnologiei sunt in conexiune cu alte cunostinte ale elevilor
dobandite la disciplinele Limba romand/Comunicare in limba romana, Matematicd/Matematica si
explorarea mediului, Arte vizuale etc., astfel incat sa se creeze contexte proprii de Tnvatare pe teme
accesibile si atractive scolarului mic.

Competentele dobandite de elevi, prin studiul disciplinei optionale Educatie digitald, pot fi
evaluate printr-un proces reversibil, cand elevii prezintd informatii, redau cunostinte asimilate la

alte discipline, sub forma unor continuturi proprii create cu ajutorul tehnologiei.

Tema: Universul digital

Ce urmarim? Cum procedam?
Competente specifice
1.1.  Cunoasterea v Observarea modului de redare si a formei de prezentare a informatiilor;
elementelor componente | v'  Prezentam imagini cu dispozitive digitale variate;
ale unui dispozitiv | v/ Dirijam o conversatie spre dispozitivele recunoscute, situatii cind sau
digital si al rolului daci au fost utilizate;
acestora; v Initierea unui Brainstorming pentru generarea ideilor pe tema “in ce
scop sunt utilizate dispozitivele digitale?”

v’ Prezentarea unei scheme/diagrame 1in imagini cu elementele
componente ale unui calculator in paralel cu elementele componente
ale: plantei, unui animal, a unei carti;

v’ Precizarea rolului fiecarui element component — La ce foloseste?

v" Descrierea dispozitivului preferat — compunerea de texte scurte dupa
un sir de intrebari: Cum aratd? — forma, culoare, marime, parti
componente; Din ce material este? La ce este folosit?;

v" Colorare dupa un cod sau parti componente precizate.

1.2. Identificarea | v* Conversatii: rolul Internetului/ a dispozitivelor digitale in viata copiilor

elementelor  spatiului si a adultilor.

digital si a relatiilor | v/ Conectarea/deconectarea  dispozitivelor  digitale;  dezvoltarea

dintre acestea; abilitatilor motrice pentru controlul unitatii mouse, sau a obiectelor pe
ecranul tactil (tableta);

v’ Exercitii de orientare pe interfata unui dispozitiv digital;

v Observarea dirijata a imaginii de prezentare/icons pentru programele de
navigare pe Internet;

v’ Stabilirea pasilor necesari in efectuarea cautarilor pe Internet;

2.1. Cautarea si v" Identificarea programelor de navigare prezente pe dispozitive proprii;
selectarea adecvata a v' Utilizarea programului Google Chrome, pasi in cautarea informatiei
resurselor digitale dorite;

pentru activitatea de v Exersarea cautarii pe Internet pe teme sugerate, dorite.

invatare;

3.2. Respectarea v" Identificarea unei liste cu site-uri potrivite si sigure in accesarea
unor norme de bazi informatiilor cautate;

privind utilizarea in | v' Joc interactiv: Cartea si calculatorul.

siguranta a Selectarea informatiilor esentiale dintr-un text citit.

dispozitivelor, Cautarea informatiilor despre cele doud instrumente accesand
aplicatiilor, Internetul.

continuturilor si Prezentarea deosebirilor/ asemandrilor dintre carte si calculator sub
resurselor digitale; forme cunoscute: text, imagini, scheme, desen.
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Anexa 4. Proiectarea calendaristica

EDUCATIE DIGITALA
PROIECTARE CALENDARISTICA
Clasele a II-a si a I1I-a

An scolar 2022/2023
Modul | UNITATI DE | COMPETENTE CONTINUTURI NR. SAPT. OBS.
Nr. INVATARE ORE
1. Universul v Elementele
digital spatiului digital 7 I- VIl
1.1, 1.2 v" Calculatorul -
1.2. 2.1. prietenul meu
3.1. 4.1. v' Internetul in viata
mea
2. Siguranta 1n v Reguli de protejare
mediul online a  dispozitivelor 8 VIII-XV
3.1. 3.2 digitale
3.3. 4.1. v’ Protejarea
4.2. 43. resurselor digitale
v' Siguranta
personald
3. Instrumente, v" Tipuri de fisiere
aplicatii si v Aplicatii  pentru 6 XVI-
resurse digitale scriere: Editorul de XXI
1.3. L.5. .
text Microsoft
22,  23.
25. 32. Word
v" Crearea
continutului digital
propriu
4, Instrumente, v' Aplicatii  pentru
aplicatii si crearea de 6 XXII-
resurse digitale prezentari: XXVII
Editorul de
prezentari
1.4. 1.5. Microsoft Power
2.2. 2.4, Point;
2.5. 3.2 v Aplicatii  pentru
grafica, desen:
Paint
v" Crearea
continutului digital
propriu
5. Traiesc in v" Lumea digitald —
Universul prieten sau 9 XXVII-
digital 1.5. 2.1. dusman? XXXVI
2.2.2.3. v Sunt utilizator
24. 2.5. digital responsabil
3.2. 4.2. v Digitalul in viata
mea
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Disciplina: Educatie digitala

Anul scolar: 2022- 2023

Nr. de ore/ saptamana: 1 ora
Profesor propunator: Coroi Marinela Diana

PROIECTAREA UNITATILOR DE INVATARE

Clasele a II-a g1 a III-a
Modulul 1: 7 saptaméani
Unitatea de invitare: Universul digital — 7 ore

Anexa 5. Proiectarea pe unititi de invitare

Nr. Continuturi | Compe | Activitati de invatare Resurse Nr. | Evaluar | Ob
Crt. / Detalieri tente materiale, procedurale | e e s./
de continut
1. Test initial 3.1. -Test initial Suport de curs, fisd test, | | Test
Norme de 30, -Discutarea proces verbal/fisa de ori initial
securlte.lte S1 33 testului initial pmtecgla. muncii, Observa
protectie a - -Dezbatere: ,,.De V1deopro1factor; o rea
muncii ce este important conversatia, explicatia, .s1s;temat
Pozitia N g demonstratia, dezbaterea, icada
s sa respectam . . . .
corectd a o film didactic — video elevilor
corpului la reguli? https://www.youtube.c
calculator -Prezgntareg ) om/watch?v=ZLwIP8¢
regulilor privind ' BaWA
npnnele (_ie securltg‘Fe https://slidetodoc.com/no
§1 protectie a muncit rme-de-securitatea-
in laboratorul de muncii-in-laboratorul-de-
informaticd/ la informatica/
calculator Activitate frontala,
-Vizionarea filmului | individuala
didactic referitor la
pozitia corecta a
corpului la calculator
2. Elementele 1.1. -Dezbatere pe tema Suport de curs, fise de | 1 Observa
spatiului ”Cum comunica lucru, PPT, | ora | rea
digital oamenii?” videoproiector; sistemat
Informatia: -Prezentarea formelor conversatia,  explicatia, icaa
tipuri si pe care le poate avea o dezbaterea, joc didactic elevilor
surse informatie: vizuala, Activitate frontala, Tema
Accesul la auditiva, scrisa, individuala pentru
informatie numerica sau digitala acasa:
-Discutii pe tema ”De Informa
unde accesez rea prin
informatia?” surse
-Prezentarea surselor de diferite
informare: carti tiparite, despre
dispozitive digitale, Jocurile
oameni copilari
-Joc didactic: Coloreaza eiin
si descopera informatia trecut si
in
prezent
3. Calculatorul | 1.1. -Dezbaterea jocului Suport de curs, PPT, |1 Evaluar
prietenul 1.2 didactic ,,Calatorie in videoproiector; orda | e
meu timp — jocurile conversatia,  explicatia, curenta
Ce este un copiliriei in trecut siin | dezbaterea, joc didactic formativ
calculator? prezent” Film educativ: a prin
convers
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https://www.youtube.com/watch?v=ZLwIP8cBaWA
https://www.youtube.com/watch?v=ZLwIP8cBaWA
https://www.youtube.com/watch?v=ZLwIP8cBaWA
https://slidetodoc.com/norme-de-securitatea-muncii-in-laboratorul-de-informatica/
https://slidetodoc.com/norme-de-securitatea-muncii-in-laboratorul-de-informatica/
https://slidetodoc.com/norme-de-securitatea-muncii-in-laboratorul-de-informatica/
https://slidetodoc.com/norme-de-securitatea-muncii-in-laboratorul-de-informatica/

Tipuri de -Discutii pe tema ”Ce https://www.youtube.co atia
dispozitive pot face impreuna cu m/watch?v=sTc4kIVUn euristica
digitale calculatorul?” 0A Observa
-Pre.zentafe.a unor tipuri | A ctivitate frontalz, rea
de dispozitive de calcul | i dividuali sistemat
si de comunicatie icia
intélnite 1n viata elevilor
cotidiana
-Vizionare film didactic
referitor la generatiile de
calculatoare
-Conversatii: rolul
dispozitivelor digitale in
viata copiilor si a
adultilor
Componente | 1.1. -Discutii pe tema Partile | Suport de curs, fise de | 1 Evaluar
le unui 1.2. componente ale unei | lucru, PPT, laptop, | ora | e
calculator si | 1.3. plante/unui animal/unei | tabletd, telefon mobil, curenta
rolul lor carti videoproiector; formativ
-Identificarea conversatia,  explicatia, a prin
componentelor unui | dezbaterea, exercitiul, convers
calculator/tabletd/laptop | demonstratia, jocul atia
; didactic euristica
-Recunoasterea rolului | Filmul didactic: Observa
elementelor componente | Componentele rea
ale unui  dispozitiv | calculatorului pentru cei sistemat
digital; mici icda
-Aplicatii practice de | https://www.youtube.co elevilor
utilizare a tastaturii, | m/watch?v=Q0KdPUiSy
mouse-ului cu | do
precizarea rolului | Activitate frontala,
tastelor/butoanelor; individuala
-Aplicatii practice de
desenare/ descriere a
dispozitivului preferat
-Joc didactic:”Numeste
si coloreaza”
Internetul in | 1.2. -Vizionare film didactic | Suport de curs, PPT — De | 1 Evaluar
viata mea 2.1. Ce este Internetul? ce folosim internetul?; | ord | e
Navigatorul -Discutii referitoare la | laptop, tableta, telefon curenta
si rolul sau importanta internetului | mobil, videoproiector; formativ
pentru transmiterea si | conversatia, explicatia, a prin:
accesarea informatiei demonstratia, Convers
-Generarea ideilor cu | brainstorming atie
privire la scopul folosirii | Filmul didactic: Ce este euristica
internetului  n  viata | Ipternetul?
cotldle}na https://www.youtube.co
-Identificarea m/watch?v=ZEBIB089Q
programelor de navigare nQ
prezente pe Fhspomtwe _Avantajele si
digitale familiare dezavantajele Internetului
-Prezentarea https://www.youtube.co
materialului informativ | jy/watch?v=laPHD2SFu
(PPT) despre rolul unui | Activitate frontala,
navigator/motor de individuala
cautare
Accesarea 1.2 -Observarea dirijata a Suport de curs, fise de | 1 Evaluar
informatiei 2.1. elementelor care lucru, PPT — Pasi in |ord |e
favorizeaza existenta accesarea informatiei, curentd
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https://www.youtube.com/watch?v=sTc4kIVUnoA
https://www.youtube.com/watch?v=sTc4kIVUnoA
https://www.youtube.com/watch?v=sTc4kIVUnoA
https://www.youtube.com/watch?v=Q0KdPUiSydo
https://www.youtube.com/watch?v=Q0KdPUiSydo
https://www.youtube.com/watch?v=Q0KdPUiSydo
https://www.youtube.com/watch?v=ZEBlBo89QnQ
https://www.youtube.com/watch?v=ZEBlBo89QnQ
https://www.youtube.com/watch?v=ZEBlBo89QnQ

Elementele spatiul virtual: laptop, tabletd, telefon formativ
spatiului dispozitiv, conexiune, mobil, videoproiector; a prin
virtual navigator, resurse; conversatia,  explicatia, convers
-Identificarea relatiilor demonstratia, exercitiul atia
dintre elementele practic - Céautam euristica
spatiului virtual pentru | informatii  despre Observa
accesarea unei Pasari migratoare, rea
informatii Curiozitati despre plante sistemat
-Conversatii pe tema etc. icda
cum cautam informatii, | Film didactic: Ce este un elevilor
folosind programul de browser?
navigare, ce inseamna https://www.shtiu.ro/ce-
cuvant-cheie;
_Exercitii de identificare | SSte-un-browser-cum-
in programul de functioneaza-un-browser-
navigare a casetelor text | 29086.html
pentru cautare dupa Activitate frontala,
cuvinte-cheie; individuala, in perechi
-Exercitii practice:
cautarea informatiei
despre o tema data
-Explorarea resurselor
Web prin cautare
dirijata In mediile
digitale
7. Cartea si 1.1. -Recunoasterea Suport de curs, fise de | 1 Evaluar
calculatorul 1.2. elementelor care lucru, PPT — text support | ord | ea
Recapitulare | 1.3. favorizeaza existenta Cartea si calculatorul, sumativ
/Evaluare 2.1. spatiul virtual: laptop, tabletd, telefon a prin
dispozitiv, conexiune, mobil, videoproiector; proba
navigator, resurse; conversatia,  explicatia, scrisa
-Identificarea demonstratia, exercitiul Autoeva
asemanarilor/ practic. luarea
deosebirilor dintre o Proba scrisa Observa
sursa de informare https://view.livresq.com/ rea
tiparita si una digitala; view/5f35665d20cd7345 sistemat
-Exercitii de orientare ef8304f1/ icda
pe interfata unui Solutii la testul scris elevilor
dispozitiv digital; https://view.livresq.com/
-Aplicatii practice view/5f35665d20cd7345
conectarea/deconectarea | ef8304f1/
dispozitivelor digitale;
dezvoltarea abilitatilor
motrice pentru controlul
unitatii mouse, sau a
obiectelor pe ecranul
tactil (tabletd);
-Realizarea cautarilor
simple, folosind
programul de cautare
-Discutarea solutiilor la
testul scris
Modulul 2: 8 siaptamani
Unitatea de invitare: Siguranta in mediul digital — 8 ore
Nr. Continuturi/ | Com Activitati de invitare Resurse Nr. | Evalua | O
Crt. Detalieri de | peten materiale, procedurale ore re bs.
continut te
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https://www.shtiu.ro/ce-este-un-browser-cum-functioneaza-un-browser-29086.html
https://www.shtiu.ro/ce-este-un-browser-cum-functioneaza-un-browser-29086.html
https://www.shtiu.ro/ce-este-un-browser-cum-functioneaza-un-browser-29086.html
https://www.shtiu.ro/ce-este-un-browser-cum-functioneaza-un-browser-29086.html
https://view.livresq.com/view/5f35665d20cd7345ef8304f1/
https://view.livresq.com/view/5f35665d20cd7345ef8304f1/
https://view.livresq.com/view/5f35665d20cd7345ef8304f1/
https://view.livresq.com/view/5f35665d20cd7345ef8304f1/
https://view.livresq.com/view/5f35665d20cd7345ef8304f1/
https://view.livresq.com/view/5f35665d20cd7345ef8304f1/

Reguli de 3.1. -Dezbatere: ,,Cum Suport de curs, PPT — | ] Observ
protejare a ne comportim cu Conditii  de utilizare | 5.5 | area
dispozitivelor lucrurile  noastre corectd a dispozitivelor sistemat
digitale sau ale familiei?”; digitale, laptop, tablet.é, 1céa.
. telefon mobil, elevilor
- Identificarea . . ]
beneficiilor utilizarii videoproiector;
corecte a conversa‘;la., explicatia,
. L. demonstratia,
dispozitivelor . o
digitale; bralp s'tormlng <
-Prezentarea regulilor ACt.IV.ltate frontala,
. g individuala
de utilizare corecta a
dispozitivelor
digitale;
-Respectarea  regulilor
de utilizare si
mentenanta a
dispozitivelor digitale.
Dispozitivele | 3.1. -Conversatii pe tema cum | Suport de curs, PPT — | | Evaluar
digitale au 3.2, |sa utilizim corect | Cum avem grija de | 55 |¢©
nevoie de dispozitivele digitale, | dispozitivele digitale, fise curenta
grija noastra dispozitivul digital are | de lucru, laptop, tableta, formati
nevoie de grija noastra; telefon mobil, va prin
-Observarea dirijjatd a | videoproiector; convers
situatiilor de utilizare | conversatia, explicatia, atia
neglijentd a | demonstratia, euristic
dispozitivelor digitale sia | brainstorming a
urmarilor posibile; joc didactic Ghiceste Observ
-Recunoasterea regula incélcata!” area
pericolelor utilizarii | Activitate frontala, sistemat
incorecte sau abuzive a | individuald icaa
dispozitivelor digitale; elevilor
-Identificarea situatiilor
in care este necesar de a
interveni pentru
functionarea corecta
continua a dispozitivului
digital.
Protejarea 2.1. -Observarea dirijata: | Suport de curs, laptop, | 1 Evaluar
resurselor 30 varietatea resurselor | tableta, telefon mobil, ori | ¢
digitale digitale educationale, | videoproiector; curentd
identificarea deosebirilor | conversatia, explicatia, formati
dintre resursele deschise | exercitiul, dezbaterea va prin
si cele Inchise; Articol: Drepturile de convers
-Recunoagsterea autor atia
pericolelor utilizarii | https://support.google.co euristic
incorecte sau abuzive a | m/youtube/answer/27974 a
dispozitivelor digitale; 66?hl=ro&ref topic=277 Observ
-Conversatii despre 8546 area
proprietatea privata Activitate frontala, sistemat
in lumea digitala, individuala icda
drepturi de autor, elevilor

permisiuni si
interdictii, copyright

si distributie libera;
-Conversatii despre cum
ne aparam de virusii
informatici;
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https://support.google.com/youtube/answer/2797466?hl=ro&ref_topic=2778546
https://support.google.com/youtube/answer/2797466?hl=ro&ref_topic=2778546
https://support.google.com/youtube/answer/2797466?hl=ro&ref_topic=2778546
https://support.google.com/youtube/answer/2797466?hl=ro&ref_topic=2778546

Resurse 2.1. -Observarea dirijata: | Suport de curs, laptop, | ] Observ
digitale 30 varietatea resurselor | tableta, telefon mobil, ori | area
pentru digitale educationale videoproiector; sistemat
invatare -Exercitii de accesare | conversatia, explicatia, icaa
directa a  resurselor | exercitiul practic elevilor
digitale folosind adresele | RED pentru invatare
web, ca norma de | https://digitaledu.ro/aplic
utilizare corectd; atii/padlet/
-Recunoasterea https://digitaledu.ro/aplic
simptomelor  prezentei | atii/edpuzzle/
virugilor informatici 1n | https://digitaledu.ro/aplic
calculator; atii/bubbl-us/
https://digitaledu.ro/aplic
atii/voki/
Activitate frontala,
individuala
Protectia 3.2. -Recunoagterea Suport de curs, PPT — | ] Observ
personala- 4.2, situatiilor nesigure, Pericolele utilizarii | .5 | area
fizica si 43 nepotrivite, in care tehnologiei, laptop, sistemat
emotionala o suntem contactati de tabletd, telefon mobil, icia
persoane videoproiector; elevilor
necunoscute din conversatia, explicatia,
mediul online; demonstratia
-Cunoasterea si Articol: Afectiuni ale
utilizarea masurilor utilizarii excesive a
de protectie calculatorului
impotriva  virusilor https://sfaturimedicale.ro/
informatici; prea-mult-timp-la-
-Constientizarea calculator/#2
pericolelor mediului Activitate frontala,
virtual si importantei individuala
informarii parintilor
despre natura
relatiilor cu
comunitatea virtuala
din care facem parte.
Pericolele 3.1. -Vizionare film Suport de curs, PPT — | ] Evaluar
utilizarii 3.2, | didactic si dezbatere Riscurile expunerii la | 5.5 | ¢
tehnologiei 33 pentru a constientiza pericole, laptop, tableta, curenta
e riscurile utilizarii telefon mobil, formati
4.2. | internetului fara videoproiector; va prin
cateva reguli de conversatia, explicatia, convers
baza; demonstratia atia
-Identificarea unor limite | Film didactic: Capcanele euristic
de acces la datele | internetului a
personale in | https://www.youtube.co Observ
interrelationarea cu | m/watch?v=48RjGxphR area
membrii unei comunitati | CO sistemat
virtuale; Activitate frontala, icda
-Conversatii despre | individuald elevilor
informarea parintilor cu
privire la situatii de
solicitare a informatiilor
personale de catre
membrii unui
grup/prieteni virtuali;
Reguli de -Conversatii  pe tema | Suport de curs, PPT — | ] Evaluar
protectie 3.2, | expunerii personale si | Reguli de protectie | o5 | ¢
personala 33 pericolele navigarii pe | personald in  mediul curentd
T Internet; digital, fise de lucru, formati
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https://sfaturimedicale.ro/prea-mult-timp-la-calculator/#2
https://sfaturimedicale.ro/prea-mult-timp-la-calculator/#2
https://sfaturimedicale.ro/prea-mult-timp-la-calculator/#2
https://www.youtube.com/watch?v=48RjGxphRC0
https://www.youtube.com/watch?v=48RjGxphRC0
https://www.youtube.com/watch?v=48RjGxphRC0

473, -Conversatii despre | laptop, tabletd, telefon va prin
experiente proprii | mobil, videoproiector; convers
asemanatoare sau | conversatia, explicatia, atia
cunoscute; exercitiul practic euristic
-Intelegerea Articol: 10 reguli de a
pericolelor prezentei respectat ale utilizarii Observ
virusilor informatici calculatorului area
si aplicatii malware. https://sfaturimedicale.ro/ sistemat

prea-mult-timp-la- icda

calculator/#4 elevilor

Film didactic: Pericolele

Internetului

https://www.youtube.co

m/watch?v=biNxyvHkyf

w

Activitate frontala,

individuala
Eroii 2.1. -Conversatii  despre Programul Google: 1 Evaluar
Internetului 3.1. comunitati/grupuri https:/g.co/Eroiilnternet | .5 | ea
Recapitulare 39 virtuale, identitatea ului sumativ
Evaluare e mea  digitald  si Testarea cunostintelor a

3 . 3 . responsabilitatea invétate in jOCUl Autoev

4.2. | comunicirii online: Interland aluarea

473, -Exercitii de utilizare https://beinternetawesom Observ
a In’ternetul in e.withgoogle.com/ro_ro/i area
siguranti; nterland sistemat
-Realizarea unui conversatia, explicatia, icaa
poster cu reguli exercitiul practic, jocul elevilor
proprii sau cunoscute didactic
de utilizare a
tehnologiei.
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Anexa 6. Proiecte didactice reprezentative elaborate si implementate in cadrul
experimentului pedagogic

Proiect de lectie 1

Unitatea de invatare: Elementele spatiului digital

Tema lectiei: Ce sunt informatiile? Tipuri de informatii. Accesul la informatie.

Competenta specifica: 1.2. Identificarea elementelor spatiului digital si a relatiilor dintre acestea;
Obiective operationale:

- sa defineascd informatia;

- sa identifice formele pe care le poate avea o informatie;

- sa precizeze surse si modalitati de informare;

- sa clasifice informatiile dupa forma si sursa de provenienta.

Discipline integrate si obiective operationale:

Educatie civica — sd precizeze actiuni specifice unei persoane;

Limba si comunicare: - s exemplifice modalitdti de comunicare intre oamenti,

Matematica: — sa efectueze oral calcule matematice;

Arte vizuale: - sa coloreze imaginea respectand un cod al culorilor.

Evocarea: Pentru a ajunge la definitia informatiei se ancoreaza noile cunostinte de cele dobandite
la disciplina Educatie civica — Ce inseamna sad fim persoane?

- Prin enumerarea actiunilor specifice persoanei se evidentiazd cd Persoane sunt fiinte care
comunicd. In fiecare zi, oamenii comunici intre ei, ficand schimb de informatii.

- Dezbatere pe tema ”Cum comunicd oamenii?” — verbal, in scris si nonverbal prin semne, gesturi,
imagini.

Realizarea sensului: Informatia este tot ceea ce aflam nou, in diferite forme: text, sunete, imagini,
dar si numere. Pentru a intelege cum ofera numerele informatii, integram un exercitiu joc de calcul
matematic. Fiecare rezultat obtinut va avea o culoare. In urma calculului matematic si a colorarii
respectand codul culorilor, elevii vor descoperi o imagine, deci o informatie. Astfel elevii invata
ca: Informatiile redate cu ajutorul numerelor se numesc informatii DIGITALE sau — DATE.
Reflectia: Discutii pe tema ”De unde accesez informatia?” pentru a descoperi sursa de provenienta
a informatiilor.

-Prezentarea surselor de informare: in biblioteci sau librarii se gasesc carti tiparite adicd in format
fizic, dispozitivele digitale ne ajutd sa vizualizam pagini ale cartilor, revistelor, enciclopediilor
etc., dar fara a le avea in forma fizica, iar oamenii reprezinta o sursd de informare atunci cand ne
transmit prin viu grai invatdminte, povesti, sfaturi etc.

Extinderea: Informarea din surse diferite despre Jocurile copildriei in trecut.
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Proiect de lectie 2

Tema lectiei: Calculatorul prietenul meu. Ce este un calculator? Tipuri de dispozitive digitale.

Competente specifice:

1.1. Cunoasterea elementelor componente ale unui dispozitiv digital si al rolului acestora;

1.2. Identificarea elementelor spatiului digital si a relatiilor dintre acestea;

Obiective operationale:

- sd exemplifice jocuri ale copiilor din trecut si din prezent;

- sd defineasca calculatorul ca dispozitiv digital si mijloc de informare;

- sa inteleaga cum functioneaza un calculator;

- sd identifice tipuri de calculatoare/ dispozitive din viata cotidiana;

- sa precizeze rolul calculatorului in activitatea oamenilor.

Discipline integrate si obiective operationale:

Matematica si explorarea mediului: - sd exemplifice lucruri care folosesc electricitatea pentru a
functiona;

Arte vizuale: - sa deseneze dispozitivul digital preferat.

Evocarea: Dezbaterea jocului didactic ,,Caldtorie in timp — jocurile copildriei In trecut si In
prezent”. - Elevii noteaza pe un post-it care au fost jocurile copiilor din trecut, avand ca sursa de
informare parintii si bunicii, dar si care sunt jocurile copiilor din prezent pentru a evidentia o
schimbare a acestora in favoarea tehnologiei.

- Raspunsurile elevilor, referitoare la jocurile preferate de copiii din prezent, care includ jocurile
pe calculator, sunt premergatoare desfasurarii lectiei in predarea cunostintelor despre calculator si
definirea acestuia.

Realizarea sensului:

- Prezentarea unor tipuri de dispozitive de calcul si de comunicatie intdlnite in viata cotidiand;

- Vizionarea unui film didactic referitor la generatiile de calculatoare;

- Exemplificarea altor dispozitive care au procesor: cuptoare cu microunde, frigidere, masini de
spalat, televizoare, telefoane, ceasuri, roboti mobili, drone, automobile fara sofer.

Reflectia: Generarea unei discutii de tip brainstorming pe tema “Ce pot face Impreuna cu
calculatorul?” pentru a evidentia rolul dispozitivelor digitale in viata copiilor si a adultilor.
Extinderea: Desenarea mijlocului de informare preferat si motivarea alegerii.

Proiect de lectie 3

Tema lectiei: Componentele unui calculator si rolul componentelor

Competente specifice:

1.1. Cunoasterea elementelor componente ale unui dispozitiv digital si al rolului acestora;
1.2. Identificarea elementelor spatiului digital si a relatiilor dintre acestea.

Obiective operationale:

- sa observe forma unui calculator, a unei carti, a unui animal, a unei plante;

- sa identifice componentele unui calculator;

- s4 enumere partile care alcatuiesc fiecare componenta a unui calculator;

- sd precizeze rolul partilor componente;

- sa exerseze lucrul cu tastele si mouse-ul.
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Discipline integrate si obiective operationale:

Limba si comunicare: - sd precizeze partile componente ale unei carti la exterior si la interior;

-sa descrie un obiect formuland enunturi referitoare la aspectul fizic si utilitate;

Matematicd si explorarea mediului: — sd precizeze partile componente ale unui animal, a unei
plante;

Arte vizuale: - sd coloreze imaginea in asociere cu denumirea partii componente.

Evocarea: Premergdtor observarii si invatarii componentelor unui calculator se reactualizeaza
cunostintele despre componentele unei carti, a unei plante, a unui animal si rolul lor. Conversatia
euristica este insotitd de suport vizual.

Realizarea sensului: Cunostintele noi despre componentele si rolul componentelor unui
dispozitiv digital sunt prezentate comparativ cu cele cunoscute deja de elevi de la disciplinele
mentionate, enumerarea componentelor unui calculator se realizeaz printr-o legdturd conexa cu
cartea ca alcatuire interna, externa.

- Precizarea rolului fiecarui element component se realizeaza prin conversatie euristica ”La ce
foloseste?” avand si suport vizual adecvat.

- Vizionarea filmului didactic - Componentele calculatorului pentru cei mici.
https://www.youtube.com/watch?v=0Q0KdPUiSydo Pe parcursul vizionarii se fac pauze pentru

a recunoaste, enumera, repeta partile componentele si rolul lor.

- Joc didactic: Recunoaste si coloreaza! Colorarea unei parti componente precizate in fisa de lucru.
Reflectia: Descrierea dispozitivului preferat — formularea de rdspunsuri scurte dupd un sir de
intrebari: Cum arata? — forma, culoare, marime, parti componente; Din ce material este? La ce este
folosit?

Extinderea: Exercitiu practic pentru dezvoltarea abilitatilor motrice, utilizarea tastaturii, mouse-
ului cu precizarea rolului tastelor/butoanelor sau a obiectelor pe ecranul tactil (tableta, telefon).
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Anexa 7. Exemple de produse digitale realizate de elevi in cadrul interventiei pedagogice

Figura A7.2. Utilizarea aplicatiei pentru prezentari
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Anexa 8. Corelarea disciplinei optionale ,,Educatie digitald” cu descriptorii
competentei digitale din profilul de formare al absolventului invatamantului primar
Tabel A8.1. Corelarea programei optionale cu profilul de formare al absolventului.

Elaborare proprie pe baza descriptorilor de nivel ai competentei digitale

Descriptori al competentei digitale din
profilul de formare al absolventului
invatimantului primar

Contributia disciplinei optionale ,,Educatie digitala”

Manifestd curiozitate pentru accesarea si
crearea de continuturi digitale simple, care
raspund unor nevoi de invatare specifice.

Elevii utilizeaza aplicatii si resurse digitale pentru
realizarea unor produse simple (texte, desene, prezentari,
tabele, scheme recapitulative), dezvoltand interesul
pentru utilizarea tehnologiei n scop educational.

Rezolva sarcini simple de invitare prin
utilizarea unor dispozitive si aplicatii digitale
familiare, care presupun functii si reguli
elementare de folosire.

Activitdtile propuse urmaresc utilizarea functionald a
dispozitivelor digitale si a aplicatiilor educationale in
rezolvarea unor sarcini de invatare specifice nivelului
primar.

Respecta reguli simple care vizeaza siguranta
fizicd gi socio-emotionald 1in utilizarea
diferitelor dispozitive digitale.

Continuturile disciplinei includ norme privind utilizarea
responsabild a tehnologiei, protejarea sanatatii,
gestionarea timpului petrecut in mediul digital si
prevenirea riscurilor online.

Aplica simple de colaborare,
interactiune si sigurantd in comunitati online.

reguli

Elevii participa la activitati colaborative gi invata reguli
de comunicare digitald, comportament responsabil si

protectie a datelor personale in mediile online.

Tabel A8.2. Atribute prioritare relevante pentru dezvoltarea competentei digitale 1a nivelul

invatimantului primar

Atribut Descriptor relevant pentru nivel primar

Comunicativ | Comunica si interactioneaza cu ceilalti prin canale si instrumente digitale adecvate
situatiei de comunicare; transmite si receptioneaza informatii in format digital.

Creativ Elaboreaza produse digitale simple, valorificand aplicatii si instrumente digitale pentru
exprimarea §i prezentarea propriilor idei.

Reflexiv Reflecteaza asupra propriei activitati de invatare si utilizare a tehnologiei, identificand
ceea ce a realizat cu succes si aspectele pe care le poate imbunatati.

Colaborativ | Participa la activitati comune si realizeaza sarcini Impreuna cu colegii, utilizand, dupa
caz, instrumente digitale pentru cooperare si schimb de feedback.

Prospectiv Exploreaza noi modalitati de utilizare a tehnologiei pentru invatare, rezolvarea unor
sarcini si dezvoltarea propriilor competente digitale.

Autonom Navigheaza pe internet cu o anumitd independenta, respectand regulile stabilite.

Responsabil | Utilizeaza dispozitivele, aplicatiile si resursele digitale in conditii de siguranta,
protejandu-si datele si respectand drepturile si siguranta celorlalti.

Etic Respectd normele de conduita in mediul digital, manifestand un comportament corect si
respectuos in interactiunile online si in utilizarea continuturilor digitale.
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Declaratia privind asumarea raspunderii

Subsemnata, Coroi Marinela Diana, declar pe rdspundere personald cd materialele
prezentate in teza de doctorat sunt rezultatul propriilor cercetari si realizari stiintifice.
Congtientizez ca, in caz contrar, urmeaza sd suport consecintele in conformitate cu

legislatia n vigoare.

COROI Marinela Diana

Data

188



CURRICULUM VITAE

Nume si prenume: COROI MARINELA DIANA

Nationalitate: romana

Data nasterii: 23.03.1980

Domeniul ocupational: Invitamantul preuniversitar

Ocupatia/ functia: Profesor pentru invatamantul primar, titular, grad

didactic I

Locul de munca: Scoala Gimnaziala Nr. 1 Mitoc, comuna Mitoc, judetul Botosani, Roméania

Educatie si formare:

e 2020/2026 - Studii de doctorat, Stiinte ale Educatiei, 532.02 - Didactica scolara pe trepte si
discipline de invatamant, Universitatea Pedagogica de Stat ,,Jon Creangd” din Chisinau

e 2017/ 2019 - Diploma de master in Stiinte ale educatiei, Tehnologii informationale si de
comunicatie in instruire, Universitatea Pedagogica de Stat ’lon Creanga” din Chiginau

e 2007/2010 — Diploma de licentd Psihologie, Universitatea Spiru Haret, Facultatea de Sociologie
si Psihologie, Bucuresti

e 1998/ 2000 - Diploma de absolvire Invatitori — educatoare, Scoala Postliceald ,,Dimitrie
Cantemir”, lasi

Perfectionare si formare continua:

Adeverinte/ certificate/ atestate de formare continua

e 2026 - Sanatatea emotionald a elevilor — Factori de risc (consum de droguri si alte adictii)

e 2025 — EduShift: Pedagogia digitala pentru cadrele didactice din invatdmantul preuniversitar

e 2025 - Managementul comunicarii in mediul educational

e 2025 — Elemente de legislatie scolara

e 2021 — Intensiv de educatie digitala

e 2017 - Competente in evaluare

Domenii de interes stiintific: Pedagogia invatdmantului primar; Curriculum; Competente;

Pedagogia digitald; Resurse si practici educationale deschise; Tehnologii digitale in educatie;

Potentialul tehnologiilor pentru Invatare activa.

Participari la manifestari stiintifice (conferinte/simpozioane internationale, nationale):

e Conferinta stiintifica internationala ,,International Conference on Virtual Learning”, Bucuresti,
2026.

e Conferinta internationala ,,Exemple de bune practici din activitatea didacticd”, Botosani, 2024.

e Conferinta internationald ,35th Pan-Eu Conference on Digital Education”, Erasmus
Programme, Slovenia, 2023.

e Conferinta stiintificd internationala ,,Educatia privind drepturile copilului: experiente si
perspective 1n invatdmantul prescolar si primar”, CEP UPS, Chisinau, 2022.

¢ Conferinta stiintifica internationald ,,Conditii pedagogice de optimizare a Invatarii in post criza
pandemica prin prisma dezvoltarii gandirii stiintifice”, CEP UPS, Chisindu, 2021.

189



Expozitia nationala de carte didacticd ,,Exemple de bune practici din activitatea didactica”,
Botosani, 2024.

Conferinta stiintifica anuala a doctoranzilor cu participare internationala ,,Probleme actuale ale
stiintelor umanistice”, CEP UPS, Chisindu, 2023.

Simpozion Stiintific Interjudetean ,,Profesionalism si eficienta in invatdmant”, Editia a XVIII-
a, Botosani, Romania, 2023.

Conferinta stiintificd nationald cu participare internationald ,,Probleme ale stiintelor
socioumanistice si ale modernizarii invatamantului”, CEP UPSC, Chisinau, 2022;

Conferinta ,,Rolul digitalizarii in viitorul scolilor”, Microsoft Roméania, Bucuresti, 2023.
Conferinta transnationald ,,Educatie online prin parteneriate”, Chisinau, 2021.

Webinarul international — Eveniment ,,Scoala virtuala ne uneste”, eTwinning, Baia Mare, 2021.
Seminarul stiintific international ,,Provocari actuale privind formarea profesionala a cadrelor
didactice din Invatdmantul preuniversitar pentru elaborarea si implementarea inovatiilor
pedagogice”, Chisinau, 2022.

Lucriri stiintifice si stiintifico-metodice publicate: 4 articole stiintifice n reviste nationale de
Categoriile B si C, 5 comunicdri la conferintele stiintifice nationale si internationale, 4 articole 1n
reviste si jurnale de specialitate, o lucrare metodico-didactica (programa scolara si suport de curs).

Experienta profesionala:

Membru al Corpului National de Experti in Management Educational
Responsabil CEAC 2023/ prezent

Consilier de etica in unitatea scolara

Responsabil Cercul Pedagogic al invatatorilor 2018/2025

Responsabil Comisia Metodica a invatatorilor de la clase simultane 2012/2020
Metodist al Inspectoratului Scolar Judetean, Botosani 2012/2017

Cadru didactic coordonator al Scolii Gimnaziale Nr. 2 Aurel Vlaicu 2012/2015
Membru in Consiliul de Administratie a unitatii de invatamant 2012/2015

Cunoasterea limbilor straine: Limba engleza — B1, Limba franceza — A2

Date de contact de serviciu: (adresa, telefon, e-mail): Str. Principald Nr. 1, Mitoc, Judetul
Botosani, telefon 0756682283, coroidiana80@gmail.com

190


mailto:coroidiana80@gmail.com

	ADNOTARE
	Lista tabelelor
	Lista figurilor
	Lista abrevierilor
	INTRODUCERE
	1. REPERE EPISTEMOLOGICE PRIVIND INTEGRAREA EDUCAȚIEI DIGITALE ÎN ÎNVĂȚĂMÂNTUL PRIMAR
	1.1. Fundamente teoretice-conceptuale ale educației digitale
	1.1.1. Educația digitală: fundamente conceptuale și implicații pedagogice
	1.1.2. Educația digitală în politicile educaționale europene și naționale
	1.1.3. Alfabetizarea digitală ca premisă a formării competențelor digitale

	1.2. Competența digitală – dimensiune centrală a educației digitale
	1.2.1. Delimitări conceptuale și structurale ale competenței digitale
	1.2.2. Repere psihologice ale dezvoltării copilului în context digital
	1.2.3. Cadre de referință europene și naționale (România) privind competența digitală

	1.3. Ecosistemul educațional digital și implicațiile sale pentru formarea competențelor digitale
	1.3.1. Digitalizarea educației în învățământul primar – implementare, beneficii și provocări

	Concluzii la capitolul 1

	2. MODELUL PEDAGOGIC DE INTEGRARE INTERDISCIPLINARĂ  A EDUCAȚIEI DIGITALE ÎN ÎNVĂȚĂMÂNTUL PRIMAR
	2.1. Fundamente metodologice ale Modelului pedagogic de abordare interdisciplinară a educației digitale în învățământul primar
	2.1.1. Curriculumul la decizia școlii – cadru metodologic de susținere a educației digitale interdisciplinare în învățământul primar românesc
	2.1.2. Modele de dezvoltare și implementare curriculară integrate

	2.2. Conținuturile disciplinei Educație digitală în abordări interdisciplinare
	2.2.1. Interdisciplinaritatea ca principiu de organizare curriculară
	2.2.2. Strategii de integrare a conținuturilor în contexte educaționale interdisciplinare

	2.3. Modelul pedagogic de abordare interdisciplinară a educației digitale în învățământul primar
	2.3.1. Programa școlară pentru disciplina opțională Educație digitală
	2.3.2. Proiectarea calendaristică și pe unități de învățare pentru disciplina opțională Educație digitală

	Concluzii la capitolul 2

	3. DEMERSUL EXPERIMENTAL PRIVIND VALIDAREA MODELULUI PEDAGOGIC DE INTEGRARE INTERDISCIPLINARĂ A EDUCAȚIEI DIGITALE ÎN ÎNVĂȚĂMÂNTUL PRIMAR
	3.1. Designul cercetării și cadrul experimental
	3.2. Modelul pedagogic aplicat în contexte interdisciplinare
	3.2.1. Scenarii didactice și desfășurarea activităților de învățare. Prezentarea eșantionului de conținut

	3.3. Analiza și validarea datelor experimentale
	3.3.1. Date preliminare privind accesul și utilizarea dispozitivelor digitale de către elevi
	3.3.2. Ipoteze operaționale testate în cadrul experimentului
	3.3.3. Analiza comparativă și sinteza rezultatelor experimentului
	3.3.4. Sinteza verificării ipotezelor de cercetare

	Concluzii la capitolul 3

	CONCLUZII GENERALE ȘI RECOMANDĂRI
	BIBLIOGRAFIE
	ANEXE
	Anexa 1. Ecosistemul educațional digital
	Anexa 2. Test de evaluare inițială/finală
	Anexa 3. Programa școlară pentru disciplina opțională Educație digitală
	Anexa 4. Proiectarea calendaristică
	Anexa 5. Proiectarea pe unități de învățare
	Anexa 6. Proiecte didactice reprezentative elaborate și implementate în cadrul experimentului pedagogic
	Anexa 7. Exemple de produse digitale realizate de elevi în cadrul intervenției pedagogice
	Anexa 8. Corelarea disciplinei opționale „Educație digitală” cu descriptorii competenței digitale din profilul de formare al absolventului învățământului primar

	Declarația privind asumarea răspunderii
	CURRICULUM VITAE

